Educacién Primaria Vicens Vives

COMUNIDAD

LO

Un proyecto pensado
para el alumnado

COMPROMETIDOS CON LOS
OBJETIVOS DE DESARROLLO
SOSTENIBLE

o




La Educacion Primaria, grandes
oportunidades de aprendizaje

La conciencia eco-social

En un contexto de grandes cambios, la crisis climatica
es uno de los principales desafios que enfrentara el
alumnado a lo largo de su vida.

Por eso, hoy es decisivo el desarrollo de una conciencia |
eco-social desde las primeras etapas, para que el
alumnado aprenda qué consecuencias tienen sus
acciones cotidianas y genere una empatia hacia su
entorno natural y social.

Un proyecto sélido y actualizado debe ser capaz de
formar ciudadanos criticos desde la Educacion Primaria.

-------

La transformacion educativa

Frente a un nuevo paradigma educativo, con nuevas
maneras de ensefnar y aprender, la implantacion

de la LOMLOE significa una oportunidad para
desarrollar diferentes metodologias educativas

y hacerlo con el rigor necesario.

Necesitamos proyectos capaces de adaptarse a las
necesidades actuales desde la experiencia.

En Vicens Vives tenemos la respuesta
a la nueva situacion de las aulas.

iTe apuntas?



La propuesta de valor de Vicens Vives

En Vicens Vives apostamos por contribuir en el desarrollo del
marco del aprendizaje del siglo XXI con el triple objetivo de:

1. Compartir nuevas formas de ensefiar y aprender, y nuevas Un ecosistema de
erspectivas de cultura docente. H
persp producto.s, sglucmnes
2. Impulsar una metodologia competencial que acompane Y experiencias p.a'r C
a los docentes a desarrollar experiencias memorables de Lla transformacion
aprendizaije. educativa.

3. Contextualizar adecuadamente el uso de la tecnologia en
los procesos de ensefanza-aprendizaje partiendo de una
correcta integracion en el curriculo, la didactica y las culturas
organizativas de centro.




Las 7 claves del proyecto

Un proyecto pensado para el alumnado

“La educacion no cambia el mundo, cambia
a las personas que van a cambiar el mundo.”

Paulo Freire

1. APRENDIZAJE PROFUNDO Y ACTIVO —
Transmitimos conocimientos y los eece.,,
contextualizamos. e

Situaciones de aprendizaje reales. .

Aprendizaje de servicio: incidencia en
la comunidad y en la escuela.

Z. ENFOQUE COMPETENCIAL —

Materiales de trabajo por
competencias.

Propuesta de Saberes basicos
y Saberes deseables.

Propuestas de actividades
STEAM, Maker, efc.

3. EDUCACION INCLUSIVA -

Metodologias activas para trabajar
en el aula: ABR, Flipped, Trabajo
colaborativo, Gamificacion, Rutinas de
pensamiento, efc.

Actividades multinivel

Materiales para trabajar en el avla
DUA: refuerzo, ampliacién, dislexia...

Retos motivadores. %




Un proyecto motivador,
inclusivo, sostenible,
creativo y respetuoso con

la igualdad de género
y la diversidad.

aprendizaje.

.o 4. MATERIALES MULTIFORMATO
o L En papel y digital para motivar el l

: .o+ 9. EVALUACIGN 360°

. .,-°'. Personalizacion del aprendizaje:

:. . actividades competenciales,

y ° Autoevaluacién y Actividades estrella.

* 6. COMPROMISO N
Conciencia con los Objetivos Wi,
de Desarrollo Sostenible (ODS) 54"‘=

Educacion emocional: valores
positivos, pensamiento critico, frabajo
de inteligencias multiples y creatividad.

J

;o COMPETENCIA DIGITAL

Integracion de las TIC en el proyecto
con los Gimnasios, la Mediateca,
Biblioteca de la nube, Tiching, etc.




La MOCHILA DEL DOCENTE

Todos los recursos que forman el proyecto para
el trabajo en el aula

RECURSOS PARA EL ALUMNADO L
-

e Libros de texto para cada curso.

e Practica
Cuadernos de actividades de Lengua
y Matematicas para cada curso.

e Cuadernos complementarios
Cuadernos de lectura, escritura 'y
matematicas para cada curso.

* Libro digital
De todas la areas y cursos en la plataforma
digital Vicens Vives, edul>o0k.

Acceso a nuestra plataforma digital edulyook:

¢ Online a través de la pagina ¢ Offline a través de:
web de edubook.
o Apps para tabletas Apps de escritorio
(=] pwi=] iOS y Android. Windows, Mac y Linux.

bl
#  Consiguelo en el DISPONIBLE EN D G
(=] @& App Store ‘ P® Google Play og @ f&

Nuestra plataforma digital edulb00k esta integrada en:

.‘fhoodle B Google Classroom [a Ll e

Alexia €  [clickedaw» %. eScholarium



RECURSOS PARA EL DOCENTE -

* Guia didactica
Con propuestas metodologicas
y las soluciones de las actividades.

¢ Programaciones multinivel
de cada curso

* Recursos digitales
Asociados a cada situacion
de aprendizaje.

* Recursos para personalizar el aprendizaje
Atencion a la diversidad de las aulas
y materiales adaptados a la dislexia.

¢ Evaluacion competencial Vicens Vives
by Additio

e Material de aula
Emociona Kit, caja de Gamificacion y caja
Flash de calculo mental.

¢ Material de aula Dideco
Escoge el material que necesitas para tu aula.

f;'.'\

Entra en la

@ Mechila del docente 2
e b e Y consulta los materiales,

para cada ciclo y area,
de tu Comunidad
Autonoma.
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;Como es el libro del alumnado?

Los libros son un recurso abierto y flexible para que puedas utilizarlo en funcién de tus
necesidades y de las caracteristicas de tu aula. Cada unidad de los libros sigue la siguiente
ruta didactica:

MOTIVAMOS/ACTIVAMOS EXPLORAMOS Y DESARROLLAMOS
Partimos siempre de situaciones de Proponemos una serie de actividades
aprendizaje (jSitdate!) para despertar relacionadas con la situacion de

la curiosidad del alumnado. aprendizaje para contextualizar las
Planteamos retos motivadores competencias y los saberes basicos.
para que el alumnado se involucre Desarrollamos los conocimientos y las
activamente en la construccion de un emociones.

aprendizaje activo y significativo.

RESOLVEMOS EL RETO EVALUAMOS
Pasamos a la accion a partir de los Nueva manera de evaluar sobre el

conocimientos adquiridos. propio aprendizaje. A partir de la

El alumnado pone en practica sus autoevaluacion realizada por el
habilidades para investigar, pensar, alumnado, planteamos un paquete de
cooperar, tratar la informacion, actividades de consolidacion con tres
autogestionarse, etc. niveles de dificultad.

Los tesoros de aprendizaje en la Comunidad Zoom

Comunidad Zoom es un proyecto educativo conectado con la sociedad y con la realidad
actual. Por eso, propone al alumnado aprendizajes de valor en la educacion para el medio
ambiente, la salud, la convivencia democrdtica o la igualdad efectiva entre hombres

y mujeres, entre muchos otros temas transversales.

JAME GOODALL EN LA SELYA TROMICAL

Experiencias para trabajar la
igualdad de género.

°
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Experiencias para trabajar
la competencia de
aprender a aprender.

=l
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Situaciones de aprendizaje
de Lengua Castellana y Literatura

G MOTIVAMOS/ACTIVAMOS

1 VHMEESEIEL)

2 2xtingun

Integracién de
las TIC a lo largo
de la unidad:
biblioteca en la
nube, gimnasios,
mediatecaq, e e e
dictados...
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° RESOLVEMOS EL RETO

L Resoivemos el reto
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En todos los diferentes
apartados se indican las
competencias especificas
del area que se trabajan.
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A partir de la autoevaluacién realizada
.. sele propone al alumnado un paquete

de actividades segin su proceso de

aprendizaje en tres niveles de dificultad.
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Situaciones de aprendizaje
de Matematicas

G MOTIVAMOS/ACTIVAMOS iSitdate! Activamos

«* |os conocimientos del
alumnado.
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° RESOLVEMOS EL RETO
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Situaciones de aprendizaje de
Conocimiento del Medio Social

a MOTIVAMOS/ACTIVAMOS

iﬂ- Enfoque
| : - : _ competencial
. FELIE YUY a4t desde el inicio
d |. S[] I.I : de cada unidad.
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Pistas sobre los conocimientos
que se trabajaran en esta unidad.

Q EXPLORAMOS Y DESARROLLAMOS
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e RESOLVEMOS EL RETO

L[]

Ly pler ity eapacial

Una vez presentados
y trabajados los
diferentes saberes

y competencias, el
alumnado podra
resolver el reto inicial
con la ayuda de

una secuencia de
actividades.
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Situaciones de aprendizaje de
Conocimiento del Medio Natural
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° RESOLVEMOS EL RETO
=
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A'lo largo de cada
unidad se indican
los Obijetivos

de Desarrollo
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Situaciones de aprendizaje de
Educacion en Valores Civicos y Eticos

c MOTIVAMOS/ACTIVAMOS
2 Al salir de clase

La formulacion inicial
del reto favorece la
contextualizacion

de los aprendizajes
sefialados en el Vas
a aprender...

Una lectura principal marca el
hilo conductor de cada unidad
didactica.
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EXPLORAMOS Y DESARROLLAMOS
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Recursos digitales para
personalizar el aprendizaje

Los recursos digitales de Comunidad Zoom pueden consultarse desde €duly00k, la plataforma
digital de Vicens Vives, y ofrecen una gran variedad de oportunidades de aprendizaje.

@ Gimnasio

Repositorio de ejercicios autocorregibles,
pensados especificamente para realizar
en el entorno digital.

Mediateca

Banco de recursos audiovisuales (videos, audios,
animaciones...) para afianzar, repasar y reforzar
los conceptos de las diferentes areas.

B
e

Atrévete con las TIC (en 1°y 2°)
Se plantean actividades para practicar y mejorar
la competencia digital en cada una de las areas.

Audio
Actividades de audio para mejorar
la comprension oral y la escucha activa.

|
I Biblioteca en la nube

Variedad de textos para trabajar las habilidades
propias de la lectura en dispositivos digitales.

Aectiy,

ﬂz';[ Detectives en la red

LAcﬁvidodes para practicar la elaboracion

de informes a través de la busqueda en red.




Cuadernos complementarios
de aprendizaje

Practica

Cuadernos de actividades de Lengua y Matematicas para cada curso.

Estan pensados para reforzar y ampliar los saberes y las competencias que se trabajan en
los libros de “conTexto”. Para facilitar un uso mas auténomo por parte del alumnado, hemos
incluido pequenas pildoras recordatorias de los contenidos.

18 Vicens Vives
el
ZEOM A MATEMATICAS

PRACTICA ZEOM 6
- PRACTICA

MAT

Cuadernos competenciales

Lecturas competenciales, cuadernos para trabajar la competencia lectora.
Escribas, cuadernos para trabajar la competencia en comunicacion lingistica.

Matematicas competenciales, cuadernos para trabajar las competencias
especificas del area.

:
o - MATEMATICAS

AN
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La evaluacion Vicens Vives
by Additio

Con la LOMLOE, la evaluacion va mucho mas allé de obtener una puntuacion o nota al finalizar

el curso o ciclo escolar. Gracias a las propuestas diddacticas planteadas en nuestros materiales
y al sistema de evaluacion competencial de Vicens Vives vy Additio, podemos llevar a cabo la
evaluacion global, continua, formativa e integradora.

Un nuevo sistema facil y muy intuitivo pensado para tu dia a dia.

En cada apartado se
indican las competencias

o los criterios de
evaluacion que estamos
trabajando.

El docente puede enviar Desde €dulbook, la plataforma digital de Vicens Vives,
su feedback para poder el alumnado puede realizar diversos intentos en la resolucion
orientar y ofrecer el apoyo de actividades, visualizando los aciertos y los errores
individualizado necesario. en cada intento.
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La evaluacion
competencial es
fundamental en el nuevo
modelo curricular y tiene
un caracter integrador.

La informacion de
la evaluacion se puede
exportar a Excel.

El docente puede anadir
criterios e instrumentos
de evaluacion, como

las rdbricas.

El docente siempre podra
rectificar la nota y
configurar las opciones
de evaluacion para
cada grupo.

Desde el nuevo
sistema de evaluacion
competencial de
Vicens Vives -
se puede consultar
y gestionar la

evaluacion desde lo
mas concreto
a lo mas general.

El docente puede consultar la evaluaciéon  «*° Nuestro calificador se puede
de cada alumno y alumna en un grdfico radar relacionar con B Google Classroom
y compararlo con la media de la clase. y * Microsaft Teams
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Material de aula

EMOCIONAKIT

Material formado por once posteres acompanados de actividades
para trabajar la educacion emocional en el aula. En los cursos de
primero, segundo y tercero, ofrecemos materiales manipulativos. - /
Para los cursos de cuarto, quinto y sexto, los materiales se ofrecen | thk LA ;
en formato digital.

En la Guia didactica del profesorado, se indica cuando es
conveniente trabajar con el Emocionakit en cada unidad.

GAMIFICA

La integracion del juego en el aula permite involucrar en
el aprendizaje al alumnado fomentando su concentracion
y la motivacion en las actividades que se proponen.

En los cursos de primero y segundo, ofrecemos materiales

manipulativos, para crear dindmicas de juego con el grupo
clase, con los que consolidar los contenidos trabajados en

las distintas areas.

En la Guia didactica del profesorado se indica cuando es
conveniente trabajar con las Gamificaciones en cada tema.

FLASH

Juego de tarjetas para practicar y consolidar el calculo
mental de las operaciones matematicas de sumas,
restas, multiplicaciones y divisiones, basado en la
descomposicion numeérica.

Incluye guia didactica con orientaciones de uso para
el profesorado.

Didecs

piddcfica, lvsign,
diversidad y ecligia
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Ponemos a tu disposicion el
catalogo de productos de Dideco.
Contacta con tu comercial.




NOOCS, enriquecemos
las situaciones de aprendizaje

En Vicens Vives queremos acompanarte en este momento de fransformacion educativa.
Por ello, hemos desarrollado propuestas de innovacion sencillas y practicas para
garantizar la motivacion y el aprendizaje activo del alumnado. Se trata de recursos que
enriquecen la experiencia docente y son pioneros por su planteamiento y metodologia.

Ponemos a tu disposicion los Noocs de aprendizaje, nano cursos online orientados al
autoaprendizaje de los saberes y las competencias del s.xxI con el disefio y la realizacién
de prototipos (maken. Tratan temas interdisciplinares que se organizan en estos bloques
de interés:

) ©) |DENTIDAD Y SEGURIDAD DIGITAL
’;(@

CURRICULO LOCAL

;I ; CAMBIO CLIMATICO

@ ESPACIO MAKER

7N INTELIGENCIA EMOCIONAL
8 2
~~=

E%‘Q PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

OBJETIVOS DE DESARROLLO
SOSTENIBLE

jEscoge los que se ajustan
a tus necesidades educativas!

jSolicita informacion de Los Noocs

al comercial de tu zona para
Educacion Primaria!
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Lecturas Vicens Vives:
formamos lectores apasionados

La nueva ley LOMLOE insiste en la importancia de dedicar un
tiempo diario a la lectura y establece la necesidad de trabajar
la comprension lectora en todas las areas de Primaria.

En Vicens Vives, apostamos por desarrollar el habito y el dominio
de la lectura fomentando el placer de leer y la estimulacion

de la imaginacion y la fantasia. Lo conseguimos mediante
lecturas caracterizadas por su calidad literaria, su presentacion
atractiva y las tematicas y valores de las historias.

[ 4 o o
Coleccion Pinata ¢- y 22° ciclo de Educacion primaria)

La coleccion Pifata estd destinada a los nifos y las nifas que se inician en la lectura. Los textos utilizan

un lenguaje sencillo, tienen una extension limitada y se acompafian de ilustraciones en color de
artistas de renombre internacional.

Los contenidos de las historias son compatibles con el curriculo escolar y aportan el ingrediente mas
importante: el entretenimiento.

Todos los libros contienen una seccion de actividades para que los pequenos lectores:
e Afiancen la comprension de la historia.
» Capten los valores que el libro encierra.

* Desarrollen la capacidad de creacién a partir de sugerencias que nacen del relato.

En la coleccion Pifiata también incluye libros editados en letra manuscrita y en un formato mayor
buscando una habito lector inclusivo.

Todos para uno

Brigitte Weninger

it e i Thnrted y uno para todos
Tonos paka UNO
¥ UNO piRs TODOS

Brigitte Weninger
llustraciones de Eve Tharlet

Pese a que el raton Meliton tiene
dificultades para caminar, un buen
dia emprende un viaje para conocer
mundo. Por el camino encontrard
algunos amigos que deciden unirse
y ayudarse unos a ofros para
conseguir lo que se proponen.

Valores: Amistad, compafierismo,
confianza, constancia, criterio
K Vi Vines R Az () propio, diversidad, gener051dgd,

. i solidaridad, tolerancia, valentia.
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Coleccion Cucana r- y 3. ciclo de Educacién primaria)

La coleccion Cucaiia incluye historias con un texto literario mas elaborado para nifos y nifas con
un habito lector ya consolidado. También incluyen ilustraciones en color de prestigiosos ilustradores
nacionales y extranjeros.

Cada libro incluye actividades como complemento a la lectura y se estructuran en tres apartados:

e En “Comprension” o “Argumento” se repasan los episodios o las situaciones claves que hacen
progresar la accion.

e En “Comentario” y “Expresion” se va mas alla de la comprension superficial de la obra, y, en funcion
de la edad a la que se destina cada lectura, se reflexiona sobre personaijes, temas, valores éticos, efc.

* En “Creacion” y “Expresion” se proponen toda una serie de actividades creativas en torno a la obra:
composicion de textos escritos, debates, dramatizaciones, etc.

Fabulas de Esopo

Fabulas de Esopo
Jerry Pinkney
llustraciones de Jerry Pinkney

Un hermoso libro con sesenta fabulas

y cada relato nos depara una sinfin de
sorpresas: un lobo se disfraza con una
piel de oveja, una oca pone huevos de
oro, una fortuga vence a una liebre en
una carrera. ..

Valores: Amistad, comparerismo,

confianza, constancia, criterio propio,
generosidad, honradez, imoginqcién,
justicia, responsabilidad, solidaridad.

Massimo no tiene arreglo

Loredana Frescura - Marco Tomatis
llustraciones de Eugenia Abalos

La maestra y los padres de Massimo
creen que al chico hay que «arreglarlo
sin falta». Avispado, imaginativo, muy
inquieto, y no presta atencién en clase.
El chico se siente como una victima
incomprendida. La llegada a la escuela
de Claudia, una maestra que se

_’E'!".l‘-a‘.-t-",f desplaza enssilla de ruedas, cambiarg
i 1 Su suerte.

A p e
\ ¥ . :il L ;i "_Z"; i Volores:.Amis‘tad, diversidad,
et e - generosidad, justicia, responsabilidad,

solidaridad, tolerancia.
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jSumate a la comunidad virtual
de Vicens Vives!

Te acompanamos todos
los dias del ano estés
donde estés.

Accede a nuestro blog
y escucha nuestro
podcast #EstaMelLaSé
para aprender de los
mayores expertos en
educacion y descubrir
recursos y propuestas
didacticas para tu aula.

Stephen Ritz
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Siguenos en Redes Sociales
para estar al dia y encontrar
docentes como t0.

Disponible en las plataformas:

®® S

i* Google Podeasts @] Aprle Podeasts

Vicens Vives

Para mas informacion =]
visita nuestra web
www.vicensvives.com
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