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1 | Materiales del proyecto

e Recursos para el alumnado:
-FARO Matematicas
-FARO Digital

MAT EMATI CAS, . Rec'urs.o? p.oro el profesorado:

- Guia didactica

-Solucionario

un proyecto educativo competencial
e integrador

- Herramientas de programacién y evaluacion:
- Generador de evaluaciones

- La evaluacién Vicens Vives by

FARO Matematicas es nuestra propuesta exclusiva para ’

o | - Plan lector de actuacién por materiAdditio

la ESO en Andaluciaq, cuya finalidad es la de promover aprendizajes ,
significativos y conectados con los retos del mundo actual.

+FARO es la solucion para

16 - ‘ Cl dagégi
la transformacion educativa de tu aula! 2 aves pedagogicas

e Secuencia didactica con seis fases:

eCOSiStemO ) -Motivamos
faro -

-Exploramos

-Aplicamos
-Evaluamos

o ¢ Situaciones de aprendizaje

- e Aplicacién del Disefio Universal
i W - para el Aprendizaje (DUA)
\

e Saberes y competencias

e indices de contenidos
(Proyecto LOMLOE)

4 | Competencia digital

e Plataforma digital ~du3ook




1. Materiales del proyecto

En Vicens Vives somos conscientes de que la personalizacién de la educacion
pasa por facilitar una diversidad de estrategias pedagdgicas, materiales

y recursos para situar al alumnado en el centro de su propio proceso de
aprendizaje de manera consciente y auténoma.

Por ello, FARO se ha disefado como un ecosistema de aprendizaje interconectado
que ofrece distintas soluciones para el aulo: FARO Matematicas, FARO Esencial
Matematicas y FARO Digital.

Recursos para el alumnado:
¢ FARO Matematicas

Material pensado y organizado segun la Aplicacion del Disefio
Universal para el Aprendizaje (DUA) para dinamizar el aprendizaje de
los saberes y las competencias especificas de la materia o través del
trabajo individual y colaborativo.

e Cada unidad estd estructurada en seis fases (motivacion,
activacioén, estructuracion, exploracién, aplicacion y evaluacion).

e Desarrolla situaciones de aprendizaje con contenidos cercanos a la
realidad del alumnado para comprender el mundo en que vivimos.

e Actividades competenciales y motivadoras para lograr un
conocimiento mas profundo.

Vicens Vives
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* FARO Digital

Todos los proyectos FARO incluyen el formato digital con acceso a los
recursos digitales asociados a cada unidad diddactica:

e Disponible en dos versiones: profesorado y alumnado.

e Multidispositivo.

e Contenido multiformato y accesible mientras se realiza la close:
videos, fotografias, esquemas, etc.

e Accesible con o sin conexidn a internet.

Calcula la diagonal, D, del
siguiente ortoedro:

= 5le 122 25+ 144 =168 = o =165 =

Videos de resolucion de actividades

como pauta DUA para consolidar las
competencias alcanzadas.

Actividades digitales de tipologia
variada para trabajar los saberes.
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Recursos para el profesorado:

En FARO encontrards un proyecto DUA aplicado de manera préctica
para facilitar una ensefanza inclusiva, con una gran diversidad de
recursos que facilitan la personalizacién de la docencio.

® Guia didactica

Material nuevo y renovado basado en las seis fases
didacticas DUA para cada Situacién de aprendizoje.

n TRIGONOMETRIA

FASES DE APRENDIZAJE DISENO UNIVERSAL DE APRENDIZAJE

EXPLORAMOS

Iconografia DUA

A'lo largo de todo el proyecto se desarrollan y explicitan
las pautas DUA de implicacidén, representaciéon y accién,
para favorecer la atencion a la diversidad del alumnado.

Implicacion
Ac'gvi.dadelsk?e .
DUA trabajo colaborativo.

w Actividades que trabajan
DUA la observacién y reflexién
de emociones.

Representacion Accion
Videos con la resolucion ﬁ Actividades multiformato para realizar con
detallada de actividades. DUA la ayuda de la calculadora, tanto de bolsillo

2

como online (CalcMe, GeoGebra...).

Actividades de multinivelacién que
permiten la adaptacién a las capacidades

e intereses del alumnado.

Actividades que implican
buscar e interpretar
informacién en Internet.
MO Actividades que ofrecen diferentes formas
N\ O presentar las tareas para adaptarse a
DUA .
las competencias del alumnado.

® Solucionario de todas las actividades



. .. .. Generador de evaluaciones -
® Herramientas de programacion y evaluacion Ok

Esta herraomienta innovadora va maés alld de < [ —
los evaluaciones tradicionales, ofreciendo N n
ProgramaC|On didactica la capacidad Unica de disefiar pruebas 5 B i
Desarrolla el Perfil de salida en la Educacién Secundaria. personalizadas que se ojustan a las ‘{&E e
habilidades y requerimientos del alumnado, -
y O su posterior evaluacion. @ : — . o
-] I
Programacion de aula por situaciones
de aprendizaje * Seleccién de las unidades. Se puede @ =
. ) . seleccionar el contenido de una o varios -
Incluye situaciones de aprendizaje . o : L ‘ . — _—
) ) unidades didacticas a partir de los objetivos . e b
concretadas curricularmente a partir de la o -
, . especificos de la evaluacion.
normativa andaluza y que siguen la estructura L e
. . Esta caracteristica asegura que los
del Modelo DUA aplicado por la Consejeria de ) . ,
. , exdmenes sean siempre relevantes y estén
Desarrollo educativo en la plataforma Séneca. : .
alineados con los planes de estudio. (2)
Ademads, estas situaciones de aprendizaje se e ‘ == ; Q

pueden descargar desde el repositorio del
docente de la aplicacion Séneca (disponibles
en el anexo de Situacién de aprendizaje).

andosu | MAAGA3.1
MAA4A21
MAAGA32

* Organizacion y seleccién de actividades.
Las actividades de evaluacion se organizan @ o] [~
segun el tipo de evaluacién que ofrecen ” mmmmm——
= y cada una incluye una descripcion de las : R
::j;:‘iw competencias especificas a trabajar y los =i =
criterios de evaluacion. ' =
e Actividades de refuerzo y ampliacién para El dJocente puede elegir entre una omplic
cada tema. gama de actividades propuestas, ademads B I
de construir evaluaciones que reflejen de

manera éptima los objetivos

. . de aprendizaje. (3)
Evaluacion competenmal @

Se proporcionan diversos instrumentos _ & f——

de evaluacion: | gmmen | e | el (g e Descarga en PDF con y sin soluciones. i
e [ Para cada evaluaciéon se definen |
! paradmetros como el titulo, una descripciéon
personalizadaq, la fecha de entrega y el P
logotipo del centro educativo, e incluso ' '
puede asignarse a una clase determinada. _
El generador permite la descarga de las P TR
evaluaciones en formato PDF, con la opcidén

de incluir o excluir las soluciones. (4)

un | MAA.4.2.1. Comprobar la

problema.

MAA42.2. e
6ptimas

Otros recursos para la personalizacién

MAA.4.4.Utilizar
pensamiento cor

ceo1
he

* Rubricas holisticas por criterios de
evaluacion. Estén disponibles en la
programacion de aula por situaciones
de aprendizaje.

0Oo0 O ood

* Propuestas de evidencias para garantizar
la trazabilidad en cada situacion de
aprendizaje (consultar en el anexo de
rdbricas de Situacion de aprendizaje).
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e Cuaderno de notas competencial, una
herramienta dindmica en excel que permite
calificar competencialmente las situaciones

Todos los recursos del profesorado
de aprendizoje de la moteria y obtener una estan disponibles en la plataforma dlgltal du3ook

visiéon global por grupo, alumno/a, criterios —~—
de evaluacién o competencias especificas. F
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La evaluacion Vicens Vives by Additio

Con la LOMLOE, la evaluacidon va mucho mads alld de obtener
una puntuacién o nota al finalizar el curso o ciclo escolar.

Gracios a las propuestas diddcticas planteadas en nuestros
materiales y al sistema de evaluacién competencial de Vicens Vives
by Additio, podemos llevar o cabo la evaluacién global, continua,
formativa e integradora.

Un nuevo sistema facil y muy intuitivo pensado para tu dia a dia.

e En cada aopartado se indican las competencias
o los criterios de evaluacién que estamos trabajando.

Desde =du3o00k , la plataforma digital de Vicens Vives,

v
el alumnado puede realizar diversos intentos para resolver las

actividades y visualizar los aciertos y los errores en cada intento.
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El profesorado puede enviar su feedback para poder
orientar y ofrecer el apoyo individualizado necesario.
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ESCANEAME
y mira cémo
funciona.
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e En el Cuaderno de notas encontraomos toda la
informacién necesaria para realizar la evaluacion
competencial tal y como requiere el nuevo
modelo curricular.

La informacion de la evaluacion
se puede exportar a Excel.

El profesorado puede anadir
criterios e instrumentos de
evaluacion, como las rubricas.

* Desde el nuevo sistema de evaluacién competencial
de Vicens Vives by Additio, se puede consultary
gestionar la evaluacion desde lo mds concreto a lo
mas general.

El profesorado puede
rectificar la calificacion
y configurar las
opciones de evaluacion
para cada grupo.

El profesorado puede consultar la
evaluacion de cada alumno y alumna
en un grafico radar y compararlo
con la media de la clase.

n



o Plan lector de actuacion por materia

Lo normativa m
arca que el alumnado
en lo etapa de Sec ;
undaria deberd

llevar a c i
abo activi :
ot .dodes en horario lectivo relacio
e treinta minutos diarios nadas con la lectura

)

materia de la eta
pa de Secundaria
. , par
necesidades de lectura en el tiempo zueos(i:o[; respuesta a las

Qsi
igne dentro del Plan de actuacién del centro

Se trata de un PL
Proyecto FARO cc())r? LlJer::tor eSp§?|ﬁco dentro del E
textos multimodales o(d]ospieijc'on Je lecturasy OfrelcPlOn ::eCtor por materias se
bdsicos y las co . ados o los soberes e en formato digital para que
e las drmas mpetencias especificas propias cada centro pueda adaptarlo ] L
s de Geografia e Historia, Lengua programacién didactica de cgod -
Q

Castellana y Li

y Literatura, Matemati

: , ) IC de

BIO‘lC?QIO y Geologio, Filosofia Qas, partamento.
y Fisica y Quimica.

A

W

E.l Plan lector Vicens Vives
sigue las fases que marca
la normativa:;

[P Anes

Actividades de prelectura disefadas para

ot . )
tivar el interés y para activar el mundo de

referencios y T
conocimientos ;
posee el alumnado. que previomente

P OURANTE

Actividades dur
. ante la lectur
de disti . - a para estable i .
leidolsltclantté)rr:lpg a revisiien iy comprobocic’mcdeer igferenqos
’ a de conciencia sobre la entonacién 2;2{366 BO
ado,

la relectura for i
mativa en distint i i
proceso de autoaprendizaje as dimensiones textuales y el

S8 DESPUES

Actividades, tras |
des, a lectura, dirigida
la recapitulacion y reflexion de?o lel'sdcc))
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Disponible en los Recursos

" ACtivida e del docente de ~du3ook.
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Cada propuesta lectora estd

demiadez't:;’z:f:: \—/ Prop.ueStO de leCturos
siguiendo los criterios

qQue marca el curriculo.

CURSO: .42 ESO
TRIMESTRE 1.2

'MATERIA: MATEMATICAS
TEMPORALIZACION:4 sesiones (2 1)

ARTICULO (Lectura intensiva): “Matematicas para ples
FASE ACTIVIDADES

EVIDENCIAS,
RECURSOS
E INSTRUMENTOS

Antesdeleer  Motivacion presentacion del texto: formato, fuente “Navegador de
y reto planteado en el titulo- Internet
Activacién Bisqueda de informacién sobre Ficha de trabajo
conceptos clave: algoritmo, Alphafold
Biomedicina
Exploracién Investigacion sobre el problema de
Anfinsen
Durante la Estructuracién | Lectura expresiva envor alta _pagina Web
lectura (docente/alumnado) +Ya se resolvié el

Lectura individual en silencio (alumnado) | problema del
Uso del diccionario para la busaueda de | plegamientode

palabras. proteinas? Web
Esquema sobre los contenidos clave del | [Consulta: 19 de
noviembre de 2024].

texto.
~Ficha de

acompafiada de una seleccion o e —

de actividades especificas
para cada fase.

MODELO DE RUBRICA DE LECTURA

Calificacion:
Lectura pmp\lﬁ?l oerES
ol | M won B NI e
& CRTEROSDE INDICADORES DE mﬂmsl )
EVALUACION EVALUACION a0 5
(ot (o e

oo G5 onn semer)
. Owwaﬁiﬁn
11.teey
ot 1.1.Reformular e b Cuestionario
entiende dierentes * €%
problemas + Cuaderno alum-

T |

jados de « Registro.
formaverbalY. enunciados
arfica,nterpretando oroblemas Y €S anecdotico
\os datos, 135 Pt deverbalzar 05000 e

o pralmente0pOr  « Resumen

escrto mediante « Resefi2

esquemas- « Debate
jacion

relaciones entre elos
ylas preguntas
planteadas.

humanidad U
contribucionen'a
superacion de 05

retos que demanda
\a sociedad actul
{dentificando algunas
aportaciones hechi2s
desde nuestra
comunidad )
ceos 81 ‘Comunicar ideas, 811 Fs capaz de . Obzzlx::;
conclusiones, asami y comertar + CUeste
conjeturasY e formadénde  » Cudern® o
razonamientos S forentos teXt0s Y+ Regstro
matematicos, articulos anecddtico
fzando diferentes matematicos, e aimon
i empleando U
do  lengudle « Resumen
matematico « Resefia
apropiado. + Debate

2.1 Comprende *
e yanalizatextos
ente  multimodales
anayen matematicos
hersoscontertos __ extraidos @

comunicando’ mensajes eyistas y fuentes
con contenido digitales
‘matemtico con ontificas.

precisiony fiE0"

lectura lectura. -Formularios
Debate en clase sobre las conclusiones. -Entrevistas
Evaluacion Anlisis del nivel de adaptacion dela informales
lectura a los intereses del alumnado. _Cuaderno de clase
Estudio de la calidad de 2 comprension
lectora
Texto:

£ problema de Monty Hall

&1 problema de Monty Hall es un problem e probabilidad que estd inspirado por el concurso televisivo
“stadounidense Let's Make a Deal (Hagamos U1 trato). , famoso entre 1963 y 1986. Su nombre proviene del
presentador, Monty Hall-

£n este concurso, el concursante escoge una puerta entre tres, y su premio consiste € o que se encuentra
detrds. Una de ellas oculta un coche, ¥ 112 P tas dos hay una cabra. Sin embargo, antes de abrirla, el
presentador, que sabe donde esté €l e, abre una de las otras dos puertas ¥ muestra que detrés de ella
hay una cabra. Ahora tiene el concursarte une itima oportunidad de cambiar 12 puerta escogida ¢Debe el
omcureante mantener s eleccion orginal © SSCOEET \a otra puerta? iHay alguna diferencia?

4Cusl seria la opcion correcta?

Quedarse con la puerta inicial

Cambiar a la otra puerta

£s irrelevante cambiar 0 10 cambiar

Disponemos de rubri

' e rubricas ad

e adaptadas a

rentes morfnento; de la evaluacion (inicggls
ormativa y sumativa), que, a su’

vez, conectan con las f
Ve ases
metodoldgicas del Plan lector (antes

durante y después de la lectura).

los,i(:iizwrioj,slgs rubricog contemplan
[ e evqluocnén referidos

a las competencias especificas de
cada materia relacionadas con el
tratamiento de la lectura.
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2.Secuencia didactica

El proyecto FARO propone trabajar las unidades diddacticas, que integran
situaciones de aprendizaje, en seis fases didacticas:
motivacidn, activacidn, estructuracién, exploracidon, aplicaciéon y evaluacion.

MATEMATICAS A 4
FASES Motivamos y Activamos

Partimos de una situacion de aprendizaje que plantea un reto colectivo
relacionado con el entorno real del alumnado y contextualiza las
competencias y los saberes que se van a desarrollar.

Plonteamos situaciones y actividades generales para recordar
conocimientos previos necesarios para avanzar en la unidad didactico.

Las rutinas de pensamiento
;Aceptas el reto? A través del reto, se vinculan saberes movilizan conocimientos previos

FASE Estructuramos

Mediante explicaciones, actividades y tareas se consigue la consolidacién
de los saberes y las competencias.

El planteamiento colaborativo de muchas de las situaciones favorece la
cooperacién y la toma de conciencia de la vinculacién de lo aprendido
con la realidad.

Indicador de la
fase que permite
al alumnado saber

AT o 1 s (o o Vo

b e e e e sai
LIl R 00 S e Hl 3 SR 8 PS54 a1 S e

PR, e . ". agdy P aF Flad Pt
o g oy i o e 8,

y competencias de la unidad didactica a un contexto y conectan los aprendizajes con
real, para que el alumnado contextualice su aprendizaje. el entorno del alumnado.
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Aprendemos a... Se indican los
saberes que se trabajan en la unidad.
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En base al aprendizaje experiencial se pone Con el icono “DUA se identifica la metodologia
el acento en la resolucion de problemas. de trabajo DUA de cada elemento.
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FASE Exploramos

A través de la lectura, la observacion, la bdsqueda de informacion
y la realizacion de actividades sencillas, se explora la presencia de
las matematicas en el entorno contextualizando los aprendizajes

trabajados, de forma auténoma, a lo largo de la unidad.
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Con la resolucién del reto se consigue transferir todo lo trabaojado a la
situacién de aprendizaje planteada al inicio de la unidad didactica.

Las distintas fases del reto ayudan a pautar la aplicacion de los saberes
y las competencias y a reflexionar sobre lo aprendido.
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El apartado ;Resuelvo el reto! dispone
todos los elementos secuenciados,
siguiendo el modelo DUA, en tres fases:
planificacion, desarrollo y revision, que
permiten al alumnado alcanzar el reto y la
consecucion del producto final de forma

pautada y accesible.
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Las actividades estan marcadas
segun la dificultad, lo que permite
al docente adecuarlas segin el
estudiante (multinivelacion).
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MATEMAT'CAS B4 FASE Estructuramos

. . Mediante explicaciones, actividades y tareas se consigue la consolidacion
FASES Motivamos y Activamos de los saberes y las competencias.

Partimos de una situacién de aprendizaje que plantea un reto colectivo El planteamiento colaborativo de muchas de las situaciones favorece la

relacionado con el entorno real del alumnado y contextualiza las cooperacién y la toma de conciencia de la vinculacidn de lo aprendido
competencias y los saberes que se van a desarrollar. con la realidad.

Plonteamos situaciones y actividades generales para recordar
conocimientos previos necesarios para avanzar en la unidad diddctica.
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Resumen de los saberes basicos

en cada unidad didactica.
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A través de la lecturq, la observacién, la busqueda de informaciéon
y la realizacion de actividades sencillas, se explora la presencia de
las matematicas en el entorno contextualizando los aprendizajes
trabajados, de forma auténoma, a lo largo de la unidad.
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FASE Aplicamos

Con la resolucién del reto se consigue transferir todo lo trabajado a la
situacién de aprendizaje planteada al inicio de la unidad diddctico.
Las distintas fases del reto ayudan a pautar lo aplicacion de los saberes

y las competencias y a reflexionar sobre lo aprendido.
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Las actividades estan
marcadas segln la dificultad,
lo que permite al docente
adecuarlas segin el
estudiante (multinivelacion).

El apartado ;Resuelvo el reto!
dispone todos los elementos
secuenciados, siguiendo el
modelo DUA, en tres fases:
planificacion, desarrollo y
revision, que permiten al
alumnado alcanzar el reto y la
consecucion del producto final
de forma pautada y accesible.
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Mochila Digital
FASE Eval N
Actividodes\dlz c‘:eavr:l‘uiiio'n y autoevaluacién para que el alumnado d c I d ocz nte \

aprenda a ser autocritico sobre su proceso de aprendizaje (metacognicidn)
y valore la adquisicién de las competencias especificas.

, Todos los materiales
|
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NOOCs | fary b
;2 ir) @ ! proyecto para
e raaniic cada curso estdan
disponibles en un clic.
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en diferentes contextos reales.

de cada proyecto y descargalos de un formulario de manera
en formato PDF. facily directa.
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) éEI tOdO o una * Observo 1. Concepto de fraccién Actividades STEM Practico o Autoevaluacién o Interpretar, modelizar y resolver problemas
;Preparamos la gala fin de » Reflexiono 2. Representacién y ordenacién e Fracciones por Resuelvo ;Preparamos la e Valoro mi e Analizar las soluciones de un problema @‘
parl’e? curso? » Concluyo 3. Fracciones equivalentes doquier problemas gala fin de curso? aprendizaje e Formular y comprobar conjeturas
ETEC O 4.Reduccién a comin denominador Me comprometo Tomo la iniciativa e Actividades PISA  « Utilizar el pensamiento computacional
5.Suma y resta con los ODS e Valoro mi o Conectar con otras materias
6. Multiplicacién y divisién o adquisicion o Comunicar procesos y resultados
7.Potencias y raices * Obsé: Agua limpia @3 GEPEEEES L Identificar y gestionar emociones
8. Operaciones combinadas y saneamiento e Desarrollar destrezas sociales
9.Resolucién de problemas
pdg. 76
) éQUé hay enfre » Observo 1. Unidades decimales Actividades STEM Practico * Autoevaluacion e Interpretar, modelizar y resolver problemas E
;Montamos un mercadillo » Reflexiono 2. Representacién y ordenacion * Dimensiones muy, Resuelvo ¢Montamos un e Valoro mi o Utilizar el pensamiento computacional
el 1 y el 2? solidario? » Concluyo 3. Aproximacién muy pequenas problemas mercadillo aprendizaje o Conectar elementos matematicos
Nirmeros 4.Suma, resta y multiplicacion Me comprometo Tomo la iniciativa  solidario? e Actividades PISA o Conectar con otras materias E
» . 5.Divisién con los ODS o VaTIoro o e Representar procesos y resultados o
g decimales 6.Potencia y raiz cuadrada . ODS 10 Reduccin ZWI adqwsmon‘ « Comunicar procesos y resultados =
% 7. Operaciones combinadas de las désigualdades e competencias  , |gentificar y gestionar emociones 3
E 8.Resolucién de problemas e Desarrollar destrezas sociales E
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MOTIVAMOS

¢Aceptas el reto?

¢Organizamos un certamen
deportivo?

¢Aceptas el reto?

¢Disehamos una campana
para fomentar el ahorro de
recursos?

¢Aceptas el reto?

¢Valoramos diferentes
opciones antes de comprar?

¢Aceptas el reto?

;Preparamos una encuesta y
analizamos los resultados?

ACTIVAMOS ESTRUCTURAMOS

Rutina de

pensamiento

» Observo
» Reflexiono
» Concluyo

* Observo
» Reflexiono
» Concluyo

* Observo
» Reflexiono
» Concluyo

* Observo
» Reflexiono
» Concluyo

Saberes basicos

1. Expresiones algebraicas
2.Monomios

3. Polinomios

4.Ecuaciones

5.Ecuaciones equivalentes
6.Resoluciéon de ecuaciones
7.Resolucién de problemas

1. Razén y proporcion

2. Magnitudes directamente proporcionales
3.Problemas de proporcionalidad directa
4. Porcentajes

5. Aumentos y disminuciones porcentuales
6. Magnitudes inversamente proporcionales
7. Problemas de proporcionalidad inversa
8.Resolucion de problemas

1. Coordenadas cartesianas

2. Concepto de funcién

3. Gréfica de una funcién
4.Puntos de corte y continuidad
5.Crecimiento y decrecimiento
6. Interpretacion de gréficas

7. Funciones lineales

8. Resolucién de problemas

Poblacién. Variable estadistica
. Frecuencia
. Media aritmética
. Mediana y moda
. Recorrido y desviaciéon media
. Graficos estadisticos

NOo O b OWN~

. Resolucién de problemas

EXPLORAMOS

Actividades STEM

o Billetes y monedas

en circulacién

Me comprometo
con los ODS

e ODS 14: Vida
submarina

Actividades STEM

¢ Algunos datos sobre

los méviles

Me comprometo
con los ODS

e ODS 2: Poner fin al

hambre

Actividades STEM
o ;Late rapido tu
corazén?

Me comprometo
con los ODS

e ODS 7: Energia
asequible y no
contaminante

Actividades STEM
e COVID-19, una

pandemia mundial

Me comprometo
con los ODS

e ODS 1: Fin de la
pobreza

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

APLICAMOS

iResuelvo el reto!

:Organizamos un
certamen
deportivo?

iResuelvo el reto!

;Disenamos una
campana para
fomentar el ahorro
de recursos?

iResuelvo el reto!

¢Valoramos
diferentes
opciones antes de
comprar?

iResuelvo el reto!

;Preparamos una
encuesta y
analizamos los
resultados?

EVALUAMOS

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro

mi adquisicion
de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

ESO | ANDALUCIA

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar con otras materias

Comunicar procesos y resultados

Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar con otras materias

Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar con otras materias
Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar con otras materias

e
2]
g
=]
=]
S
=
z
=
(e}
2]
z
w
<
]
<
&
»

Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales
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MOTIVAMOS ACTIVAMOS ESTRUCTURAMOS

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

EXPLORAMOS EVALUAMOS

1. ;Positivo » Observo 1. NUmeros naturales. Divisores y multiplos Actividades STEM Practico » Autoevaluacién e Interpretar, modelizar y resolver problemas
c 6 X ;Organizamos » Reflexiono 2.Numeros primos y nimeros compuestos ¢ Codificacién Resuelvo ;Organizamos * Valoro ml e Analizar las soluciones de un problema
(o) negq‘hvo? una competicién de juegos » Concluyo 3.m.c.d. y m.c.m. de colores problemas una competicién aprendizaje Formular y comprobar conjeturas
. de ingenio? 4.NGmeros enteros . Tomo la iniciativa  de juegos de o Actividades PISA Utilizar el pensamiento computacional
NOmeros naturales 5. Operaciones con nimeros enteros (l) con los CF;DS ingenio? e Valoro mi Comunicar procesos y resultados
. : 2 adquisicion
y numeros enteros 6. Operaciones con nimeros enteros (I1) a4 .
7.Resolucién de problemas ° 0'?5 3: Salud e competencias
y bienestar
pag. 2
2 'Cuénfas ar',eso’ » Observo 1. Fracciones. Fracciones equivalentes Actividades STEM Practico o Autoevaluacién e Interpretar, modelizar y resolver problemas .
<& P ° ;Planeamos una jornada » Reflexiono 2.Representacion y ordenaciéon de fracciones e Unidades Resuelvo ;Planeamos una  Valoro ml e Analizar las soluciones de un problema E
Fracciones gastronémica? » Concluyo 3. Operaciones con fracciones de temperatura problemas jornada apr_er?dlzaje e Formular y comprobar conjeturas
dedi | 4. Operaciones combinadas con fracciones Me comprometo Tomo la iniciativa  gastronémica? e Actividades PISA ¢ Utilizar el pensamiento computacional T
y decimales 5.Fracciones y decimales (I) - gDS O Valorf) m| e Comunicar procesos y resultados ﬁ/‘
6. Fracciones y decimales (Il) adquisicion . o Desarrollar destrezas sociales
7. Aproximacién e ODS 8: Trabajo de competencias
’ decente
8.Resolucién de problemas .
y crecimiento
pdag. 26 econémico
3.;:Y |OS nﬁmeros » Observo 1. Potencias de exponente natural Actividades STEM Practico » Autoevaluacién e Interpretar, modelizar y resolver problemas g oo
° 6 ;Construimos un Sistema » Reflexiono 2.Potencias de exponente entero no natural e ;Qué son Resuelvo ;Construimos  Valoro m| e Formular y comprobar conjeturas 'Y
muy gl’andes? Solar a escala? » Concluyo 3.Raiz cuadrada los fractales? pr0b|em.asl o i Ssiams Sels apr.er?dlzaje o Utilizar el pensamiento computacional
. B 4. Operaciones combinadas Me comprometo Tomo la iniciativa  a escala? e Actividades PISA « Comunicar procesos y resultados e
Potencias y raices 5. Notacién cientifica con los gDS J Valorg mi o Desarrollar destrezas sociales &
6.Resolucién de problemas adquisicion
e ODS 2: Hambre de competencias
cero
pag. 52
4 'Cuénfo Vale x? » Observo 1. Expresiones algebraicas Actividades STEM Practico o Autoevaluacion e Interpretar, modelizar y resolver problemas
¢ ° ;Investigamos acerca » Reflexiono 2. Polinomios e ;Qué sab.es Resuelvo ;Investigamos  Valoro mi- ¢ Analizar las soluciones de un problema
Ecuaciones de los nimeros poligonales? » Concluyo 3. Productos notables de los quilates problemas meare ek les aprendizaje o Formular y comprobar conjeturas
. d 2 PUCTC , - R . .
ek 4.Ecuaciones € oro¢ Tomo la iniciativa  nimeros e Actividades PISA  « Utilizar el pensamiento computacional
y sistemas 5. Ecuaciones de primer grado Me comprometo poligonales? ° Valor9 m' e Conectar elementos matematicos
6. Ecuaciones de segundo grado con los ODS quwsmlon . » Representar procesos y resultados
7. Sistemas de ecuaciones lineales . ODS 7: E . e competencias  , Comunicar procesos y resultados
- ) : Energia
8. Resolucién algebraica .
- . asequible
9. Reso:uaon cgjraflcaIOI y no contaminante
10.Resolucién de problemas
pag. 76
5. Si aumenta » Observo 1. Magnitudes directamente proporcionales Actividades STEM Practico » Autoevaluacién e Interpretar, modelizar y resolver problemas P
: . X Y ;Planificamos una jornada ¢ Reflexiono 2. Porcentajes (1) * ¢Hay proporcion Resuelvo ;Planificamos e Valoro mi- e Analizar las soluciones de un problema @’
éd|sm|nuye? tecnolégica? » Concluyo 3. Porcentajes (Il) en la oxidacion? problemas una jornada apr_er?dlzaje e Formular y comprobar conjeturas
. X 4. Magnitudes inversamente proporcionales . Tomo la iniciativa  tecnolégica? o Actividades PISA ¢ Representar procesos y resultados
PrOpOl'ClOﬂGlldOd 5. Repartos proporcionales directos e inversos con los gDS e Valoro mi o Comunicar procesos y resultados
art 6. Proporcionalidad compuesta adquisicion
numerica 7 ResZIucién de problersas * ODS 5: Igualdad de competencias
’ de género
pdg. 108
6.3l UG' » Observo 1. Proporcionalidad de segmentos. Actividades STEM Practico * Autoevaluacién e Interpretar, modelizar y resolver problemas
2 -¢lg . ;Valoramos una oferta * Reflexiono Tc.-:Aorema de Tales e Foto, foto, foto... Resuelvo ;Valoramos e Valoro mi- e Formular y comprobar conjeturas
S (o) pqrec'do? de alquiler?  Concluyo 2.Figuras semejantes problemas e —— aprendizaje e Representar procesos y resultados
z Proporcionalidad 3.Triangulos semejantes Me Tomgrosmeto Tomo la iniciativa  de alquiler? e Actividades PISA  « Comunicar procesos y resultados
E P P 4.Teoremas de la altura y del cateto o el » Valoro mi
= geometrica 5.Escalas * ODS 11: Ciudades adquisicion
2 6. Cuerpos semejantes. Relaciones y comunidades de competencias
§ métricas sostenibles
E pag. 132 7.Resolucién de problemas
°
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MATEMATICAS 2

MOTIVAMOS ACTIVAMOS ESTRUCTURAMOS

Saberes basicos
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W
o

* Observo
» Reflexiono
» Concluyo

7. ¢éAgudo u
obtuso?

Elementos
geomeétricos

¢Evaluamos la calidad acustica
y visual de un auditorio?

pag. 156

» Observo

¢Analizamos la proporcién ¢ Reflexiono
cordobesa? » Concluyo

8. ¢Es el circulo un
poligono?
Figuras planas

pag. 186

» Observo
» Reflexiono

9. é¢Grande o

¢Organizamos una

pequeﬁO? competicién con un tangram ¢ Concluyo
. gigante?
Perimetros y
areas
pag. 214
» Observo

10. Cuantas caras

¢Construimos una maqueta? * Reflexiono
ves? » Concluyo
Poliedros
pag. 242
11. ¢Es la esfera . 5 - Observo
. ¢Descubrimos la relacién ¢ Reflexiono
un polledl'o? entre los balones de futbol  Concluyo
C y las matematicas?
uerpos
redondos
pag. 266
. H » Observo
12. ¢Dependiente o e
. . ¢Proponemos una excursion * Reflexiono
Independlenfe? al departamento de Ciencias? ~ * Concluyo
Funciones
pag. 290

Elementos geométricos
. Angulos
. Relaciones entre angulos
. Mediatriz y bisectriz
. Medida de angulos
. Operaciones con medidas angulares (1)
. Operaciones con medidas angulares (ll)
. Circunferencia (l)
. Circunferencia (Il)
10. Resolucién de problemas

VOoONOUGDWN~

1. Poligonos

2. Poligonos convexos

3.Tridngulos

4.Elementos notables de un tridngulo
5.Teorema de Pitdgoras

6. Cuadrilateros

7. Construcciones geométricas

8. Circulo y figuras circulares
9.Resolucién de problemas

1. Perimetro y 4rea de una figura plana
2.Perimetro y area de cuadrilateros (I)
3.Perimetro y drea de cuadrilateros (I1)

4. Perimetro y area del tridngulo
5.Perimetro y area de poligonos regulares
6. Longitud de la circunferencia

7. Area del circulo y de figuras circulares
8. Area de figuras compuestas
9.Resolucién de problemas

1. Poliedros

2. Poliedros regulares

3. Prismas (1)

4. Prismas (Il)

5. Piramides (1)

6.Piramides (l1)
7.Resolucién de problemas

1. Cilindro y figuras circulares

2. Cuerpos de revolucién

3. Cilindro

4.Cono

5.Esfera

6.Cuerpos y superficies esféricos
7.Resoluciéon de problemas

1. Concepto de funcién

2. Caracteristicas de una funcién (I)

3. Caracteristicas de una funcion (Il)

4. Anélisis de la gréfica de una funcién
5.Funciones lineales y funciones afines
6.Ecuacién de una recta

7. Funciones cuadraticas

8. Resolucién de problemas

EXPLORAMOS

Actividades STEM

e ;Cémo medimos el
tiempo?

Me comprometo
con los ODS

* ODS 12: Produccién
y consumo
responsables

Actividades STEM

e La Estacion Espacial
Internacional

Me comprometo
con los ODS

e ODS 11: Ciudades y
comunidades
sostenibles

Actividades STEM
e Recubrimientos con
césped

Me comprometo
con los ODS

e ODS 15: Vida de
ecosistemas
terrestres

Actividades STEM
° ;Quées
un escutoide?

Me comprometo
con los ODS

e ODS 12: Produccién
y consumo
responsable

Actividades STEM
¢ Instalacion
de equipamiento
urbano

Me comprometo
con los ODS

e ODS 4: Educacién
de calidad

Actividades STEM
¢ Crecimiento infantil

Me comprometo
con los ODS

* ODS 13: Accidén
por el clima

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

¢Evaluamos la
calidad acustica y
visual de un
auditorio?

¢Analizamos la
proporcién
cordobesa?

¢Organizamos una
competicién con
un tangram
gigante?

;Construimos
una maqueta?

¢Descubrimos

la relacion

entre los balones
de fatbol

y las matematicas?

;Proponemos
una excursiéon

al departamento
de Ciencias?

EVALUAMOS

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

Autoevaluacion
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicion

de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicion

de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisiciéon

de competencias

far:

ESO | ANDALUCIA

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Analizar las soluciones de un problema
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar con otras materias

Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Analizar las soluciones de un problema
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar con otras materias

Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Analizar las soluciones de un problema
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar con otras materias

Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar elementos matematicos
Conectar con otras materias

Representar procesos y resultados

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Formular y comprobar conjeturas
Conectar elementos mateméticos
Conectar con otras materias

Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
Desarrollar sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar elementos mateméticos
Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
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MOTIVAMOS ACTIVAMOS ESTRUCTURAMOS

COMPETENCIAS
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1. NOmeros

y operaciones

2. NOmeros
decimales

3. Polinomios

4.Ecuaciones
y sistemas

5. Sucesiones

pag. 2

pag. 26

pag. 48

pag. 72

y progresiones

6. Relaciones
geométricas

pag. 102

pag. 126

¢Analizamos el método de
evaluacion de Matematicas?

¢Analizamos la proporcién
aurea?

¢Organizamos una
competicién de ingenio?

¢Planificamos un viaje
a Francia?

¢Elaboramos un mural
de sucesiones?

¢Dibujamos formas cénicas?

» Observo
» Reflexiono
» Concluyo

» Observo
» Reflexiono
» Concluyo

¢ Observo
» Reflexiono
» Concluyo

» Observo
» Reflexiono
» Concluyo

* Observo
» Reflexiono
» Concluyo

» Observo
» Reflexiono
» Concluyo

Saberes basicos

1. NUmeros naturales, enteros y fraccionarios
2. Fracciones equivalentes

3. Comparacién y representacién de fracciones

4. Operaciones con fracciones (l)
5. Operaciones con fracciones (Il)
6. Estrategias de resolucién de problemas

1. Fracciones y nimeros decimales
2.Numeros racionales y nimeros irracionales
3. Aproximaciones y errores

4. Notacioén cientifica

5. Estrategias de resolucién de problemas

1. Expresiones algebraicas

2.Monomios. Operaciones con monomios
3.Polinomios

4.Suma, resta y multiplicacién de polinomios
5. Productos notables

6. Estrategias de resolucién de problemas

1. Ecuaciones. Ecuaciones equivalentes
2.Ecuaciones de primer grado

3. Ecuaciones de segundo grado
4.Ecuaciones de grado mayor que dos

5. Sistemas de ecuaciones (l)

6.Sistemas de ecuaciones (ll)

7. Estrategias de resolucién de problemas

1. Sucesiones de nimeros reales
2.Progresiones aritméticas

3. Progresiones geométricas

4.Interés simple e interés compuesto

5. Estrategias de resolucién de problemas

1. Teorema de Tales

2.Semejanza

3. Escalas

4.Relaciones en un triangulo rectangulo
5. Perimetro y area de figuras planas
6.Lugares geométricos

7. Estrategias de resolucién de problemas

EXPLORAMOS

Actividades STEM

* Numeros, nimeros y
mas nimeros

Me comprometo
con los ODS

e ODS 5: Igualdad de
género

Actividades STEM

* iA la conquista del
planeta Marte!

Me comprometo
con los ODS

e ODS 8: Trabajo
decente y
crecimiento
econdémico

Actividades STEM

* Natacién: jpiscina o
aguas abiertas?

Me comprometo

con los ODS

e ODS 15: Vida de
ecosistemas
terrestres

Actividades STEM

* Aceite de oliva
virgen

Me comprometo
con los ODS

e ODS 4: Educacién
de calidad

Actividades STEM
¢ Pasajeros...jal tren!

Me comprometo
con los ODS

e ODS 3: Salud y
bienestar

Actividades STEM
o El fatbol femenino

Me comprometo
con los ODS

e ODS 14: Vida
submarina

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

¢Analizamos el
método de
evaluacién de
Matematicas?

¢Analizamos la
proporcién aurea?

¢Organizamos una
competicion de
ingenio?

¢Planificamos un
viaje
a Francia?

¢Elaboramos un
mural
de sucesiones?

¢Dibujamos formas
conicas?

EVALUAMOS

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

Autoevaluacion
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro

mi adquisicién
de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicion

de competencias

ESPECIFICAS

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Analizar las soluciones de un problema
Formular y comprobar conjeturas
Conectar elementos matematicos
Conectar con otras materias

Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Formular y comprobar conjeturas
Utilizar el pensamiento computacional
Conectar con otras materias
Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Formular y comprobar conjeturas
Utilizar el pensamiento computacional
Conectar elementos matematicos
Conectar con otras materias
Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Analizar las soluciones de un problema
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar elementos matematicos
Conectar con otras materias

Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar elementos matematicos
Conectar con otras materias

Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar elementos matematicos
Conectar con otras materias

Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales
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MOTIVAMOS ACTIVAMOS ESTRUCTURAMOS

COMPETENCIAS

EVALUAMOS

7. Movimientos
en el plano

pag. 152

8. Cuerpos
geomeétricos

pag. 178

9. Funciones

pag. 212

10. Funciones
elementales

pég. 238

11. Estadistica

pag. 262

12. Probabilidad
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pag. 290

N
N

¢Disefiamos un mosaico
romano?

¢Analizamos los husos
horarios?

¢ldentificamos la proporcién
cordobesa?

¢Programamos un canén
digital?

¢Elaboramos una encuesta
sobre habitos saludables?

¢Organizamos una
competicion probabilistica?

* Observo
» Reflexiono
» Concluyo

* Observo
» Reflexiono
» Concluyo

* Observo
» Reflexiono
» Concluyo

* Observo
» Reflexiono
» Concluyo

» Observo
» Reflexiono
» Concluyo

* Observo
» Reflexiono
» Concluyo

Saberes basicos

1. Movimientos en el plano

2. Traslaciones

3. Giros

4.Simetrias axiales

5.Simetrias centrales

6. Mosaicos

7. Estrategias de resolucion de problemas

1. Geometria del espacio

2.Poligonos

3. Poliedros y cuerpos redondos

4. Prismas

5.Pirdmides

6. Cilindros

7.Conos

8.Esfera

9. Esfera terrestre

10. Estrategias de resolucién de problemas

1. Funcién
2.Dominio e imagen
3.Puntos de corte con los ejes. Continuidad
4.Simetria. Periodicidad
5. Crecimiento y decrecimiento.
Maximos y minimos
6. Estudio cualitativo de una funcién
7. Estrategias de resolucion de problemas

1. Funciones polinémicas de primer grado
2. Funciones polinémicas de segundo grado
3.Funciones de proporcionalidad inversa
4.Ecuaciones de la recta

5. Posiciones de las rectas

6. Estrategias de resolucion de problemas

1. Repaso de conceptos de estadistica
2. Organizacién de datos: tablas

3.Organizacién de datos: gréficos estadisticos
4.Parédmetros de centralizacién: media aritmética
5.Parametros de centralizacion: mediana y moda

6. Pardmetros de posicién no central
7.Parédmetros de dispersion
8. Estrategias de resolucion de problemas

1. Experimentos aleatorios

2. Operaciones con sucesos
3.Probabilidad de un suceso

4.Regla de Laplace

5. Frecuencia de un suceso y probabilidad
6. Estrategias de resolucién de problemas

EXPLORAMOS

Actividades STEM
¢ Mosaicos nazaries

Me comprometo
con los ODS

* ODS 16: Paz, justicia
e instituciones
sélidas

Actividades STEM

o Tetrabrik: ;un buen
envase?

Me comprometo
con los ODS

e ODS 11: Ciudades y
comunidades
sostenibles

Actividades STEM

® Faros: una alerta
para navegantes

Me comprometo
con los ODS

e ODS 9: Industria,
innovacioén e
infraestructura

Actividades STEM

* Depésitos
mezcladores de
liquidos

Me comprometo
con los ODS

e ODS 6: Agua limpia
y saneamiento

Actividades STEM
e Las clases en linea

Me comprometo
con los ODS
e ODS 2: Hambre cero

Actividades STEM
o Probabilidad sin
juegos

Me comprometo
con los ODS

e ODS 10: Reduccién
de las desigualdades

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

;Disehamos un

mosaico romano?

¢Analizamos los
husos horarios?

¢ldentificamos la
proporcién
cordobesa?

¢Programamos un

canén digital?

;Elaboramos una
encuesta sobre
habitos
saludables?

;Organizamos una

competicion
probabilistica?

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro

mi adquisicion
de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

ESPECIFICAS

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar con otras materias

Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar elementos matematicos
Conectar con otras materias

Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Analizar las soluciones de un problema
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar elementos mateméticos
Conectar con otras materias

Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar con otras materias

Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Analizar las soluciones de un problema
Utilizar el pensamiento computacional
Conectar con otras materias

Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar con otras materias

Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales
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INDICE DE CONTENIDOS
MATEMATICAS A 4

pég. 2
1. NOmeros reales

pag. &
2. Proporcionalidad

pag. 34
3. Polinomios
pég. 58
4. Ecuaciones
y sistemas
pog. 86

5. Inecuaciones

pag. Té
6. Trigonometria

pég. 140
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LAceptas ol reto? » Ohservo
iInvestigamos la presencia + Reflexiono
del nimero e en nuestro + Conecluye
entorna?
zAceptas el reto? » Ohservo
iAnalizamos diferentes * Reflexiono
praductos financieras? « Concluyo
LAceptas el reto? + Observo
iCiframos un mensaje + Reflexiono
secreto? + Concluyo
iAceptas el reta? + Ohservo
iResolvernos poemas? + Reflexiono
» Concluyo
tAceptas ol reto? » Ohserva
iDisefamos una escalera? + Reflexiono
« Concluyo
LAceptas el reto? » Dbservo
i(Medimos la Tierra? * Reflexiono
+ Concluyo

onuvs T i | eomcrns

1 NiOmeros racionales
2. Mimeros reales
3. Intervalos

4 Potencias

5 Radicales (1)

4. Radicales (1)

7. Operaciones con radicales

a8 Estrategias de resolucion de prnblernas

1. Proparcionalidad directa

2. Porcentajes

3 Interés sirnp!e e interés compuesto

4 Proporcionalidad inversa

£ Repartes prapaorcionales

&. Estrategias de resolucian de problemas

I. Suma, resta y multiplicacién de polinomios
2 Productos notables. Potencia de un binomio
3. Division de polinomics. Métedo de Ruffini

4. Teorema de resto. Rajces de un polinemis

5 Factorizacion de un pelinomio

& .m.c.d. y m.c.m. de polinomios

7. Fracciones algebraicas

8 Estrategias de resolucion de problemas

I. Ecuaciones de primer y segundo grado
2 Ecuaciones de grado mayeor que dos

3. Ecuaciones racionales y ecuaciones imacionales

4. Ecuaciones exponenciales

5. Sistemas de dos ecuaciones lineales
can dos incégnitas

& Sistemas de ecuaciones no lineales

7. Estrategias de resolucidn de problemas

i

Inecuaciones
2. Inecuaciones de primer grado
£on una incognita

3. Inecuaciones de grade mayor o igual que des
con una incagnita

4 Sistemas de inecuaciones con una inedgnita
- Otras inecuaciones con una incognita
Estrategias de resolucién de pr-nhaemaﬁ

= in

1. Maciones previas: Semejanza. Medida

de angulos

Razones trigonométricas de un angulo agudo
3. Relaciones entre razones trigonomeétricas
Razones igonométicas de los angulos

de 60°, 30° y 45

5 Resolucion de triangulos rectingulos

& Estrategias de resolucion de problemas

ma

-

EXPLORAMOS

Actividades STEM + Practico
« Codigos secretos + Resuelvo
problemas
Me comprometo « Tomo la iniciativa
con los ODS
+ DS 4: Educacion
de calidad

Actividades STEM Practico

* Proporcionalidad * Resuelvo
en la Mdsica problemas
» Tomo la iniciativa

Me comprometo

con los ODS
« ODS 14: Vida
submarina
Actividades STEM # Practico
= Cantidades y formas  » Resuelvo
problemas
Me comprometo « Tomo la iniciativa
con los ODS
= ODS 8: Trabajo
decente
y crecimiento
ECONGMICS
Actividades STEM » Practico
= Movimiento » Resuelvo
¥ ecuaciones problemas

» Tomo la iniciativa
Me comprometo

con los ODS

» ODS 13: Accion
por el clima

Actividades STEM * Practico
= jCuidado, no corras! = Resuelvo
prab|emas
Me comprometo » Tomo la iniciativa
con los ODS
« QDS 11: Ciudades
y comunidades
sostenibles

i Resuelvo & reta!

ilnvestigamos
la presencia
del nimero e
en nuestro
entorna?

jResuelvo el reto!
iAnalizamos
diferentes

productos
financieros?

i Resuelvo el reto!

iCiframes un
mensaje secreto?

jResuelve el reto!

iResolvernos
poemas?

i Resuelvo el reto!

iDisenamos
una escalera?

EVALUAMOS

» Autoevaluacion
+ Valoro
la aprendide
s Evalio
mis competencias
+ Valoro
mi adquisician
de competencias

= Autoevaluacion
* Valoro
lo aprendido
» Evalio
mis competencias
» Valoro
mi adguisicion
de competencias

» Autoevaluacian
+ Maloro
lo aprendido
s Evalio
mis competencias
» Valoro
mi adquisic'n;':n
de competencias

« Autoevaluacian
* Valore
lo aprendido
+ Evalio
mis competencias
* Valoro
mi adquisician
de competencias

+ Autoevaluacion
+ Valoro
lo aprendido
s Evalio
mis competencias
+ Valoro
mi adquisit'rﬁn
de competencias

far:
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ESO | ANDALUCIA

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

# Formular y comprobar conjeturas
Utilizar el pensamiznto computacional
Conectar elementos matematicos
Conectar con otras materias
Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
|dentificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

® % & & ® ® @

- Inlerprﬂtan modelizar ¥ resolver prubl-errlas
= Utilizar el pensamiento computacional

# Conectar con otras materias

# Comunicar procesos y resultados

# |dentificar y gestionar emociones

» Desarrollar destrezas sociales

Formular y comprobar conjeturas
Utilizar el pensamiento computacional
Conectar elementos matematicos
Conectar con otras materias
Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones

# Desarrollar destrezas sociales

- ® ® 8 @

» Interpretar, modelizar y resolver problemas
= Analizar las seluciones dae un problema

+ Formular y comprobar conjeturas

» Utilizar el pensamiento computacional

= Conectar elementos matematicos

= Conectar con otras materias

# Representar procesos y resultados

» Comunicar procesos y resultados

+ ldentificar y gestionar emoeciones

# Desarrollar destrezas sociales

-

Interpretar, madelizar y resolver problemas
Analizar las seluciones de un problema
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacianal
Conectar con otras materias

» Representar procesos y resultados

= Comunicar procesos y résultados

= |dentificar y gestionar emociones

» Desarrollar destrezas sociales
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INDICE DE CONTENIDOS
MATEMATICAS A 4

7. Funciones.
Modelos
funcionales

8. Estadistica

pég. 196
9. Probabilidad

pég. 228

38

iAceptas el reto?

plugamas al billar?

iAceptas ol reto?

iHacemas una investigacién

criminal?

iAcoptas &l reto?

iDescubrimos patrones
de correlacion
entre variables?

sAceptas el reto?

iReflexionameos acerca
de los juegos de azar?

= Dhservo
» Reflexiono
= Concluye

» Observo
» Reflexiono
« Concluyo

» Observo
« Reflexiono
« Concluyo

+ Observo
+ Reflexiono
» Concluyo

ESTRUCTURAMOS

Saberes basicos

1 Figuras planas y cuerpos geométricos.
reas y volimenes

2. Semejanza. Medida de dngulos

3. Vectores

4 Ecuaciones de una recta ([)

5. Ecuaciones de una recta (|l

&. Posicion relativa de dos rectas

7. Movimientos en &l plano

8. Estrategias de resolucidn de problemas

1. Funciones. Caracteristicas generales {I)

2. Funciones. Caracteristicas generales (1)
3. Tendencia. Tasa de variacion media

4 Funciones polinémicas

5 Funciones racionales

b Funciones expnnenc.ialeﬁ

7. Funcienes definidas a trozes

8 Operaciones con funciones

% Estrategias de resolucién de problemas

1| Estudios estadisticos. Muestras

2. Tablas y graficos estadisticos

2. Parametros de posicion

4 Parametros de dispersion

5 Distribuciones bidirmensionales

6. Diagramas de dispersion

7. Correlacién lineal

& Rectas de regresidn

9_Estrategias de resolucidn de problemas

| Experimentos aleatorios. Sucesos

2, Operaciones con sUcesos

2 Probabilidad de un suceso ()

4 Probabilidad de un sucesa (Il

5 Propiedades de la probabilidad

&. Probabilidad condicionada

7. Teorema de la probabilidad total

B Estrategias de resolucian de problemas

EXPLORAMOS

Actividades STEM
+ Edificios singulares

Me compromete
con los ODS

+ 0OD5 7: Energia
asequible
y ne contaminante

Actividades STEM

* Parques
de atracciones

Me compromaete

con los ODS

+ QDS 6: Agua limpia
¥ saneamiento

Actividades STEM
* Graficos enganosos

Me comprometo
con los ODS

* DS 9: Industria,
innovacion
e infraestructura

Actividades STEM
+ Probabilidad

y medicina
Me comprameto
con los ODS

« ODS5 1: Fin
de la pobreza

*

*

Ll

Practico

Resuslva
problemas
Toemo la iniciativa

Practico
Resuelva
problemas

Tome la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Toma la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

jResuelvo el rete!

iJugamaes al billar?

iResuelvo el reto!

iHacemos una
investigacian
eriminal?

iResuelvo el reto!

iDescubrimos
patrones

de correlacion
entre variables?

jResuelvo el reto!
iReflexisnamos

acerca de los
juegos de azar?

EVALUAMOS

Autoevaluacion
Valaro

lo aprendide
Evallo

mis competencias
Valoro

mi adquisicién

de competencias

Autosvaluacion
Valoro

le aprendido
Evallio

fmits competencias
Valoro

mi adquisician

de competencias

Autoevaluacion
Valore

le aprendido
Ewvalio

mis competencias
Valoro

mi adquisician

de competencias

Autoevaluacion
Valore

lo aprendido
Ewvalia

mis cofmpetoncias
Valora

mi adquisician

de competencias

. & & & & & & & . & & » = =

« & & & & s

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar elementos matematicos
Conectar con otras materias

Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Analizar las soluciones de un problema
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiente computacicnal
Conectar con otras materias

Representar procesos y resultados
Comunicar proceses y resultados
Identificar y gestionar emeciones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, madelizar y resolver problemas
Analizar |as soluciones de un problema
Utilizar el pensamiente computacicnal
Conectar elementos matematicos
Conectar con otras matenas

Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones

s Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Analizar |as soluciones de un problema
Formular y comprobar conjeturas
Conectar con otras materias

Representar pracesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales
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INDICE DE CONTENIDOS
MATEMATICAS B 4

1. NOmeros reales

2. Proporcionalidad

3. Polinomios

4. Ecuaciones

y sistemas

5. Inecuaciones

6. Trigonometria

o

40

LAcaptas ol reta? * Observe
iInvestigamos la presencia * Reflexiono
del nimero e en nuestro * Concluye
entarmo?
iAceptas el reto? « Observo
iAnalizames diferentes * Reflexiono
productos financieras? » Concluyo
JAcaptas ol reto? « Observo
iCiframos un mensaje * Reflexiono
secreto? » Concluyo
LAceptas el reto? » Observo
iResolvemos poemas? * Reflexiono
= Contluyo
fAceptas ol rato? = Observo
f_DisE famos una escalera? * Reflexiono
= Concluye
(Aceptas el reto? « Observo
iMedimos la Tierra? * Reflaxiono
= Concluye

in B @ Ry = o o~ o b e W M = O i s W R = =) B n B & By =~

=i i~

. Numeros racionales

Mameros reales
Intervalos
Potencias
Radicales ()

. Radicales (1)

Operaciones con radicales
Estrategias de resolucién de problemas

Proporcionalidad directa

Porcentajes

Interés simple e interés compuesto
Preporcionalidad inversa

Repartos proporcionales

Estratagias de resolucién de problemas

Suma, resta y multiplicacian de polinomics
Productos notables. Potencia de un binomio
Divisian de polinomios. Métade de Ruffini
Teorema de resto. Raices de un polinomio
Factorizacion de un polinomio

m.c.d. y m.c.m. de polinomios

Fracciones algebraicas

Eslrateg'las de resolucion de plﬂb|erna$

Ecuaciones de primer y sequndo grado
Ecuaciones de grade mayar que dos
Ecuaciones racionales y ecuaciones iracionales
Ecuaciones exponenciales

Sistemas de dos ecuaciones lineales

con dos incagnitas

Sistemas de ecuaciones ne lineales

Estrategias de resolucion de problemas

Inecuaciones

2. Inecuaciones de primer giadc

o n

1

L

6.

con una inc:‘:gnita

Inecuacicnes de grado mayor o igual que dos
con una incagnita

Sistemas de inecuacionas con una incégnita
Oiras inecuaciones con una incégnita
Estrategias de resolucion de problemas

Nociones previas: Semejanza. Medida

de angulos

Razones trigonométricas de un angulo agude
Relaciones entre razones trigonomdétricas
Razones trigonométricas de los angulos

de £0°, 30° y 45°

Resolucidn de tridangulos rectangulos
Estrategias de resolucion de problemas

EXPLORAMOS

Actividades STEM
» Cadigos secretos

Me comprometo
con los OD5

» OD5 4: Educacion
de calidad

Actividades STEM

* Praparcionalidad
en la Misica

Me comprometo
con los ODS

» 005 14: Vida

submarina

Actividades STEM
* Cantidades y formas

Me comprometo

con los ODS

* ODS 8: Trabajo
decente
y crecimiento
econdmice

Actividades STEM
* Movimienta
¥ ecuaciones

Me comprometo
con los ODS
* ODS 13: Aceidn

por el clima

Actividades STEM
* [Cuidado, no corras!

Me comprometo
con los ODS

* 005 11: Ciudades
y comunidades
sostenibles

Actividades STEM
= Edificios singulares

Me compromete
con los ODS

+ ODS7: Energia
aseqguible
y no contaminante

Practico
Resuelva
problemas

Tomao la iniciativa

Fractico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomao la inicativa

Practico
Resuelve
problemas

Temao la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Fractico

Resuelvo
prablemas
Tomo la iniciativa

iResuelvo &l reto!

i Investigamos
la presencia
del nimero &
an nuestro
entorno’

iResuelvo el reto!

Analizamos
diferentes
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COMPETENCIAS
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Formular y comprobar conjeturas
Utilizar el pensamiento computacional
Conectar elementos matematicos
Conectar con otras materias
Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultades
ldentificar y gesticnar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Utilizar el pensamiento computacional
Conectar con otras materias

Comunicar procesos y resultados.
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Farmular y comprobar conjeturas
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Conectar elementos matematicos
Conectar con olras materias
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Identificar y gestionar emaciones
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Interpretar, modelizar y resolver problemas
Analizar las soluciones de un problema
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
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Conectar con otras materias

Rep:ﬁﬁentar procesos y resultados
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Representar proceses y resultados
Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, medelizar y resolver problemas
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Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar alementos matematicos
Conectar con otras materias

Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultades
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas y sociales
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3.Competencia digital

En Vicens Vives tratomos la incorporacion de las tecnologias en la educacion Acceso directo a tus clases y al sistema de Acceso al espacio de
desde su doble perspectiva: como objeto mismo de aprendizaje (yo que, evaluacion competencial de Vicens Vives. actualidad educativa.

junto con la lectoescritura y el cdlculo, forman parte de la alfabetizacion bdsica),
y como medio o herramienta para desarrollar cualquier otro tipo de aprendizaje.

iHola de nuevo Diegal

Ju3\ogk

Todos los proyectos digitales Vicens Vives son accesibles desde la plataforma digital Edubook, Acceso directo
que se adopta a las estrategias TAC (Tecnologias del Aprendizaje y del Conocimiento) de cada al libro digital.
centro educativo, porque tanto los contenidos como las aplicaciones estdn

al servicio de un aprendizaje activo y personalizado del alumnado.

Edubook te permitird:

1. Un uso eficiente e innovador de las tecnologias digitales con perfiles para docentes,
estudiantes, familias y administradores de centro.

2. Elacceso a:

+ Las progromaciones diddcticas y materiales de planificacion pedagdgica.

+ El ecosistema digital de evaluacién competencial de Vicens Vives, vinculado al curriculum
mediante herramientas como Additio o nuestro generador de evaluaciones.

« Un espacio para la personalizacién de los aprendizajes, la inclusidon y la atencidn Acceso a la plataforma digital du3ook
a la diversidad. e

3. Contar con el apoyo técnico durante todo

el proceso de implementacion. Online o través de la pagina Offline a través de:
web de edubook. + Apps para tabletas ‘ ] gpommlmi:l ‘
iOS y Android. ppStore o0ge "y

E'."
X
E.

* Apps de escritorio (| e
Windows, Mac y Linux. Q]

Ju3ook estdintegrada en:

T

mOOdle ¥ Google Classroom

Ademas, el proyecto cuenta con las aplicaciones
digitales CalcMe y Geogebra que contribuyen
activamente al desarrollo de la competencia digital.
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NOOCS de aPrendizaje :Que incluye un Nooc de aprendizaje?

Los NOOCs de aprendizaje Vicens Vives son la respuesta al nuevo contexto
escolar y proponen una educacién innovadora, personalizadaq, inclusiva
y socialmente responsable para crear un futuro mejor.

Herramientas de evaluacion competencial:
& integrada con el sistema de evaluacion
Vicens Vives by Additio.

Programaciones curriculares conectadas
con las areas o ambitos de las materias.

Orientaciones metodoldgicas.

'E Cuaderno de trabajo personalizado para
cada alumno/a en formato papel y opcional.

Con una metodologia experiencial, digital y 100% competencial,
son nanocursos vinculados al curriculo LOMLOE que proponen un

trabojo t.ronsversol y poutado, y tienen una duracion de 4 a 6 sesiones Los Noocs de aprendizaje de Vicens Vives responden a Situaciones de aprendizaje

de trabajo. transdisciplinares en las que se relacionan dmbitos de conocimiento diversos como

Se pueden trabajar a lo largo de un curso escolar o de forma la Inteligencia emocional, los Objetivos de desarrollo sostenible, los Saberes culturales
independiente y aislada para vincularse con la programacion y humanisticos, el Curriculo local de cada zona o lugar, los Competencias digitales

de aula que cada centro tenga definida. y la Creatividad.

La propuesta incluye itinerarios que responden a la siguiente C—P:oceso de D'esign Thinkting )

secuencio formativa:

1. Partimos de una situacion de aprendizaje que plantea o m
una propuesta en busqueda de solucién. ' ' ' s

EMPATIZA IMAGINA PROTOTIPO
NOOCs

D= APR=NDIZAJ=

2. Encontramos la informacidén contextualizada necesaria
para aofrontar el reto y resolverlo.

3. Proponemos actividades para afianzar los conceptos
trabajados.

| ] ] |
Inspiracion Ideacion Implementacion

PREMIADO CON Autor: BNEscolar

4. Valoramos la resolucidn del reto.

Coleccion Salvemos el planeta

Coleccién destinada a que el alumnado tome conciencia del cuidado del planeta y explore
nuevas maneras de pensar y actuar. Para ello proponemos retos de pensamiento y productos
finales siguiendo el modelo de "Design Thinking"y herramientas de su tiempo: digital, "STEAM"
y cultura "maker”.

SALVEMOS b

EL PLANETA

/

- Bioplasticos y bombones
+ La salud de la tierra

- Historias aumentadas

- Ensefiamos reciclaje

» Mensaje en un hologroma

« Huella de carbono

. J

Entra y conoce
DY el proyecto* 4
4

*Si quieres ampliar la informacién contacta con tu delegado/a comercial. ' ‘ | W \
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iSumate a la comunidad virtual
de Vicens Vives!

Te acompanamos

todos los dias del ano
estés donde estés.

Accede a nuestro blog

y escucha nuestro podcast
#EstaMelaSé para aprender
de los mayores expertos

en educacion y descubrir
recursosy propuestas
didacticas para tu aula.

Stephen Ritz
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Siguenos en redes sociales
para estar al dia y encontrar
docentes como tu.

Disponible en las plataformas: i+ Google Podcasts () Apple Podcasts

@ ® eSpatify .rhAnc!Er. amazonmusic  vOOX

J
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