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1 | Materiales del proyecto

e Recursos para el alumnado:
-FARO Matematicas
-FARO Esencial Matematicas
-FARO Digital

MAT E MATI CAS ) e Recursos para el profesorado:

-Guia didactica

un proyecto educativo competencial Suio dioden
e integrador - Herramientas de programacién y evaluacién:

- Generador de evaluaciones

]
. ) e .
FARO Matematicas es nuestra propuesta exclusiva para ' ™, La evaluacion Vicens Vives by Additio
la ESO en Andaluciaq, cuya finalidad es la de promover aprendizajes '
significativos y conectados con los retos del mundo actual. .
¢ 2 | Claves pedagogicas
.o e Secuencia didactica con seis fases:
+FARO es la solucion para .
| hY - Motivamos
la transformacion educativa de tu aula! . \ - Activamos
eCO$|StemO -Estructuramos
-Exploramos
fO ro ' -Aplicamos
-Evaluamos

¢ Situaciones de aprendizaje

¢ Aplicacion del Disefio Universal
para el Aprendizaje (DUA)

e Saberes y competencias

e indices de contenidos
h - [ ‘ (Proyecto LOMLOE)

3 | Competencia digital

e Plataforma digital edulbook

4 | Puentes de aprendizaje
¢ Vicens Vives Live La actualidad en el aula

e Noocs de aprendizaje Vicens Vives




1. Matel’iales del Proyecto ® FARO Esencial Matematicas

Es un material que recoge los saberes bdsicos y estd pensado

. . . . - - ara dar respuesta a la diversidad.
En Vicens Vives somos conscientes de que la personalizacion de la educacion ° e

pasa por facilitar una diversidad de estrategias pedagdgicas, materiales ¢ A/dOPtOCiO” DUA, que garantiza elloccjso al Curdr'cslo al alumnado
. . o centro que presenta otros niveles de capacidad, intereses
y recursos para situar al alumnado en el centro de su propio proceso de Y auep e

R ) ) y motivaciones.
aprendizaje de manera consciente y autéonoma. i .
e Evaluacion por competencias.

Por ello, FARO se ha disefado como un ecosistema de aprendizaje interconectado
que ofrece distintas soluciones para el aulo: FARO Matematicas, FARO Esencial
Matematicas y FARO Digital.

Vicens Vives

Vicens Vives
ESO1 ANDALUCIA

Vicens Vives

Recursos para el alumnado:
¢ FARO Matematicas

Material pensado y organizado segun la Aplicacion del Disefio
Universal para el Aprendizaje (DUA) para dinamizar el aprendizaje de
los saberes y las competencias especificas de la materia o través del
trabajo individual y colaborativo.

e Cada unidad estd estructurada en seis fases (motivacion,
activacioén, estructuracion, exploracién, aplicacion y evaluacion).

e Desarrolla situaciones de aprendizaje con contenidos cercanos a la
realidad del alumnado para comprender el mundo en que vivimos.

* Actividades competenciales y motivadoras para lograr un
conocimiento mas profundo.

NUmeros y operaciones
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* FARO Digital

Todos los proyectos FARO incluyen el formato digital con acceso a los
recursos digitales asociados a cada unidad diddactica:

Recursos para el profesorado:

En FARO encontrards un proyecto DUA aplicado de manera prdctica
para facilitar una ensefanza inclusiva, con una gran diversidad de

¢ Disponible en dos versiones: profesorado y alumnado. recursos que facilitan la personalizacién de la docencia.

e Multidispositivo.

e Contenido multiformato y accesible mientras se realiza la close:

® Guia didactica
videos, fotografias, esquemas, etc.

Material nuevo y renovado basado en las seis fases
didacticas DUA para cada Situacién de aprendizoje.

e Accesible con o sin conexidn a internet.
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Animaciones 3D:

videos narrativos con actividades
para consolidar los conocimientos.

FASES DE APRENDIZAJE DISENO UNIVERSAL DE APRENDIZAJE

aprendzaje que construremos connuestro lumnado des propuesas
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Iconografia DUA

A'lo largo de todo el proyecto se desarrollan y explicitan
las pautas DUA de implicacién, representaciéon y accién,
para favorecer la atencion a la diversidad del alumnado.

Implicacion Representacion Accion
Actividades de Videos con la resolucién ﬁ Actividades para realizar con la ayuda de
II;UA trabajo colaborativo. detallada de actividades. DUA la calculadora, tanto de bolsillo como
online (CalcMe, GeoGebra...).
uw w Actividades que trabajan Actividades que implican Actividades de multinivelacién que
¢ . ~ ~, DUA la observacién y reflexién buscar e interpretar permiten la adaptacién a las
V3 N de emociones. informacién en Internet. capacidades e intereses del alumnado.
’ [=] E 2 MO Actividades que ofrecen diferentes formas
e presentar las tareas para adaptarse a
T A dep | para adap
E £ A las competencias del alumnado.
, |
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® Herramientas de programacién y evaluacion

Programacién didactica

Desarrolla el Perfil de salida en la Educacién Secundaria.

Programacién de aula por situaciones
de aprendizaje

Incluye situaciones de aprendizaje
concretadas curricularmente a partir de la
normativa andaluza y que siguen la estructura
del Modelo DUA aplicado por la Consejeria de
Desarrollo educativo en la plataforma Séneca.

Ademds, estas situaciones de aprendizaje se
pueden descargar desde el repositorio del
docente de la aplicacion Séneca (disponibles
en el anexo de Situacién de aprendizaje).

Otros recursos para la personalizacién

» Actividades de refuerzo y ampliacién para
cada tema.

Evaluacion competencial

Se proporcionan diversos instrumentos
de evaluacion:

* Rubricas holisticas por criterios de
evaluacion. Estén disponibles en la
programacion de aula por situaciones
de aprendizaje.

* Propuestas de evidencias para garantizar
la trazabilidad en cada situacion de
aprendizaje (consultar en el anexo de
rdbricas de Situacion de aprendizaje).

e Cuaderno de notas competencial, una
herramienta dindmica en excel que permite
calificar competencialmente las situaciones
de aprendizaje de la materia y obtener una
visiéon global por grupo, alumno/a, criterios
de evaluacién o competencias especificas.

DE JE2. T
1.IDENTIFICACION

Curso: Primero Titulo: ¢Faltaran o sobrardn? Temporalizacién: 10
Divisibilidad. Sesiones de | hora.
Septiembre-Octubre

2. JUSTIFICACION

“¢Faltaran o sobrarén? Divisibilidad” es una propuesta para iniciar al alumnado en el
conocimiento de mditiplos y divisores de un nimero natural. £n esta situacion de aprendizaje
el alumnado comprobard diferentes utilidades de los nimeros naturales centréndonos en el
reparto en partes iguales, divisibilidad. La resolucion de i con la vida
real utilizando los conceptos de divisibilidad contribuira al desarrollo de las competencias
especificas de nuestro alumnado.

3. DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL
La organizacién de una acampada

e propone al alumnado una actividad grupal, en la que es esencial el trabajo colaborativo
y en la que deben organizar una con y de clase. A
través de las distintas fases y, con las orientaciones precisas para resolver el reto, el alumnado
aprendera como hacerlo. Antes de mostrar el resultado definitivo, el alumnado abordara la
tarea como un proceso: con una fase de planificacion, otra de desarrollo y una fase final que
daralugar ala izacion de la La ion de todos los datos necesarios
para la organizacion de la acampada se puede realizar en multiformato.

4.CONCRECION CURRICULAR

PAG. Saberes  Indicadores de
Especificas Basicos logro
Minimos
28-41  MatlLinterpretar, Mat 11.2 Aplicar en A.Sentido identifica
43 modelizar y resolver problemas de contextos  Numeérico. y calcula
45-46 problemas de la vida cercanos de la vida Mat 1.A31 mentalmente
cotidiana y propios de las  cotidiana, herramientas mltiplos y
icas, aplicando i i divisores de un
diferentes estrategios y ‘como pueden ser la namero natural.
formas de razonamiento, descomposicion en
para explorar distintas  problemas mas sencillos, Identifica
maneras de proceder el tanteo, el ensayo y error nameros
y obtener posibles o la basqueda de patrones, primos.
soluciones. que contribuyan a la

resolucion de problemas
de su entorno cercano.

Mat1.2. Analizar los. Mat 121 Comprobar A Sentido Factoriza
soluciones de un de forma razonada Numérico.  de manera
problema usando la correccion de las Mat1A35 eficiente
diferentes técnicas y soluciones de un nameros
herramientas, evaluando problema, usando naturales.
las respuestas obtenidas,  herramientas digitales
para verificar su como calculadoras, hojas Calcula de
validez e idoneidad de cdlculo o programas manera
desde un punto de especificos. eficiente m.c.d.
vista matematico y su ymcm de dos
repercusion global. 0 més nameros

naturales.

7. VALORACION DE LO APRENDIDO (RUBRICA)

multiformato.
cE N su Bl NT S8
EVALUACION EVALUACION EVIDENCIAS ~ Dell  Del5 Entre6 Entre7 Entre
als y7  y8 sylo
Id Nunca | Enox on | Casi | siempre

- sampre

Generador de evaluaciones

Esta herramienta innovadora va mas alld de
los evaluaciones tradicionales, ofreciendo

la capacidad Unica de disefiar pruebas
personalizadas que se ajustan a las
habilidades y requerimientos del alumnado,
y Q su posterior evaluacion. @

» Seleccidn de las unidades. Se puede
seleccionar el contenido de una o varios
unidades didacticas a partir de los objetivos
especificos de la evaluacion.

Esta caracteristica asegura que los
exdmenes sean siempre relevantes y estén
alineados con los planes de estudio. (2)

* Organizacion y seleccién de actividades.
Las actividades de evaluacién se organizan
segun el tipo de evaluacién que ofrecen
y cada una incluye una descripcién de las
competencias especificas a trabajar y los
criterios de evaluacion.

El docente puede elegir entre una amplia
gama de actividades propuestas, ademads
de construir evaluaciones que reflejen de
manera éptima los objetivos

de aprendizaje. @

e Descarga en PDF con y sin soluciones.
Para cada evaluacién se definen
parédmetros como el titulo, una descripciéon
personalizadaq, la fecha de entrega y el
logotipo del centro educativo, e incluso
puede asignarse a una clase determinado.
El generador permite la descarga de las
evaluaciones en formato PDF, con la opcidén
de incluir o excluir las soluciones. (4)

Todos los recursos del profesorado
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La evaluacion Vicens Vives b)’ Additio e En el Cuaderno de notas encontramos toda la
informacién necesaria para realizar la evaluacion

competencial tal y como requiere el nuevo

modelo curricular. La informacion de la evaluacion
se puede exportar a Excel.

Con la LOMLOE, la evaluacion va mucho mads alld de obtener
una puntuacién o nota al finalizar el curso o ciclo escolar.

Gracios a las propuestas diddcticas planteadas en nuestros
materiales y al sistema de evaluacién competencial de Vicens Vives
by Additio, podemos llevar a cabo la evaluacién global, continua,
formativa e integradora.

Un nuevo sistema facil y muy intuitivo pensado para tu dia a dia.
El profesorado puede anadir

criterios e instrumentos de

e En cada aopartado se indican las competencias

o los criterios de evaluacién que estamos trabajando. evaluacion, como las rabricas.

Desde €dulb00Kk | 12 plataforma digital de
Vicens Vives, el alumnado puede realizar diversos
intentos para resolver las actividades y visualizar
los aciertos y los errores en cada intento.

| e T El profesorado puede
== : =2 rectificar la calificacion
—————— y configurar las
opciones de evaluacion
para cada grupo.

1 L0 ference, el planees Timra

1 Cobscs e e Ly sgubsnies aupren st sn ) defincidn
omintenderte:

R S R L

* Desde el nuevo sistema de evaluacién competencial
de Vicens Vives by Additio, se puede consultary
gestionar la evaluacion desde lo mds concreto a lo

mas general.

4 B e g o by o s | L]

D ey W i o L]

5 e o i s et sk b b s - n

# n e iy e s mp R e v = g

Vilaracitn 4 L armidee
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~ evaluacion de cada alumno y alumna
> . enun gréfico radar y compararlo
El profesorado puede enviar su feedback para poder \ con la media de la clase.
orientar y ofrecer el apoyo individualizado necesario.
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2.Secuencia didactica

El proyecto FARO propone trabajar las unidades diddacticas, que integran
situaciones de aprendizaje, en seis fases didacticas:
motivacién, activacidn, estructuracion, exploracion, aplicaciéon y evaluacion.

FASES Motivamos y Activamos

Partimos de una situacion de aprendizaje que plantea un reto colectivo
relacionado con el entorno real del alumnado y contextualiza las
competencias y los saberes que se van a desarrollar.

Plonteamos situaciones y actividodes generales para recordar
conocimientos previos necesarios para avanzar en la unidad diddctica.

Las rutinas de pensamiento
;Aceptas el reto? A través del reto, se vinculan saberes movilizan conocimientos previos
y competencias de la unidad didactica a un contexto y conectan los aprendizajes con
real, para que el alumnado contextualice su aprendizaje. el entorno del alumnado.
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Aprendemos a... Se indican los
saberes que se trabajan en la unidad.
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FASE Estructuramos

Mediante explicaciones, actividades y tareas se consigue la consolidacién
de los saberes y las competencias.

El planteamiento colaborativo de muchas de las situaciones favorece la
cooperacién y la toma de conciencia de la vinculacién de lo aprendido
con la realidad.

En cada unidad encontramos Con el icono “DUA” se
videos motivadores que ayudan en identifica la metodologia de
la comprension de los saberes. trabajo DUA de cada fase.

Indicador de la ~ Operocones con fraccones (i
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) 6. Estrategias de resolucion de problemas Ejercicios y problemas resueltos

§ C8mo resolver problemas

g Resolver problemas no es facil, pues no existe un método que se pueda aplicar siem 16. Explico el proceso Intercala una fraccion entre % 18, Explico el proceso Efectda explicando los pa-
pre. En este apartado, a lo largo del ibro, te mostraremos estrategias que pueden Y22 ,Qué harias para intercalar dos? ¥ cinco? 50 qzue ﬂa;: .
ayudarte. La eleccién de la estrategia mas adecuada dependerd de tu habilidad. g cReTenEpamimiaRrasttanees 2,7 1
No te desanimes si el camino escogido no te lleva a la solucion. a—a4a 9 b1+ 1

Al enfrentarte a un problema, te serd dtil sequir estos pasos:

© Comprension del enunciado: determinar los datos del problema y lo

que se debe averiguar.
. Efectuamos las operaciones del numerador apli-

cando la prioridad hasta oblener una fraccién y
hacemos lo mismo con el denominador.

@ Planificacion de la resolucion: reflexionar acerca de si se puede utilizar
una ja determir s pasos para llegar a la solucion.

los pasos para llegar

o & del plan de resolucior enla Llegados a este punto,
i6n y obtener el resultad de fracci y
© Respuesta arl espuestaa problen.Ena mecid d o posle, v e urn accin, 22 podemos il
_ car que lasolucin tienesentido y cumple as condiciones el enunciados 2,20 2,01 2 70
Algunos consejos mw(a‘arm’ziyglyewepmt 345 345 345
s 3573 78”78 e i
puede o Eiemplo mos intercalar cinco: ERE) 59 579
manera de darcon el Pedro tiene 168 € y decide gastar 3. del dinero en comprar un reloj y un &7 e 6 70,7 2.7 doea 6T
+ Valora criticamente tanto 7 7578 78 7w e 3w e w0 o .
1a solucién obtenida, le quedara después de comprar los dos articulos? 24 181 (157 5 9 45 45 n ase a a ren Iza e
. gmm’.; 24| (e (s .
o que le quedaré a Pedro después de comprar un Utiiza Ia descomposicién en factores pri- TE0H e ek a4 experlencm se pone e
mos para simplificar los calculos.
| ..
. Empezamos efectuando fasuma 1 + Ly vamos
— 2 acento en la resolucion
ha gastado Peco en la compra del reo. Rest- ENRRIS fectuando lassucesivas dvisiones y sums hasta
P m €y, delresultado obtenido, calclamos un tercio 25 |las] e Yegara una Grien e CI bl
tudiantes de Matemti- :‘e la mitad. Restando a 168 € las dos cantidades anteriores tendremos el 23 [[ 2.7 “- l s A:|\ ~ e P r'o e maS.
cas una 5 U7 ¥ 1
ot \ 013
e ,2‘1.“1] ‘ s H:
15 5 s 2.3

© Lequedan > 168-72=9

2 (r E

e " 10 ral el
tos estudiantes hay en la + Gasta = de. = de 96 € - B 523 P
et 11 JESE) i)
15. Pablo destina una quin- > 3g %= %18 s vy
i s © lequedan — 168-72-16=80 — 80€ 2.3 o
a pagar Ia hipoteca y = (s - :
dos tercios para gastos. 4. Respuesta: g
generales, y ahorra el A Peco le quedan 80 €. Efectvamente, s sumamos lo que ha gastado y o ; H
H resto. i ahorra 200 € que e queda, obtenemos la cantidad £
i al mes, cuinto dinero 2 igert L osermesrestcermeniee H
£ gana Pablo? 7 ERE] :
14| Interpretar, modelizar y resolver problemas Comunicar procesos y resultados 1. Nimeros y operaciones | 15
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Resumen de los saberes basicos

en cada unidad didactica.

FASE Exploramos
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A través de la lecturq, la observacién, la busqueda de informaciéon
y la realizacion de actividades sencillas, se explora la presencia de
las matematicas en el entorno contextualizando los aprendizajes
trabajados, de forma auténoma, a lo largo de la unidad.
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FASE Aplicamos

Con la resolucién del reto se consigue transferir todo lo trabajado a la
situacién de aprendizaje planteada al inicio de la unidad diddctico.

Las distintas fases del reto ayudan a pautar lo aplicacion de los saberes
y las competencias y a reflexionar sobre lo aprendido.

J

[ A il ]

Las actividades estan
marcadas segln la
dificultad con el icono

Ejercita mis sabores
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tres fases: planificacion,
desarrollo y revision,
que permiten al
alumnado alcanzar el
reto y la consecucion del
producto final de forma
pautada y accesible.
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Mochila Digital
del docente

FASE Evaluamos

Actividades de coevaluacién y autoevaluacién para que el alumnado
aprenda a ser autocritico sobre su proceso de aprendizaje (metacognicion)
y valore la adquisicion de las competencias especificas.
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para cerrar cada unidad.

Rubrica de autoevaluacion

16

Evaluacion competencial para
aplicar las competencias desarrolladas
en diferentes contextos reales.

Todos los materiales del proyecto
para cada curso en un clic

Accede a los materiales que
te interesan y descarga las muestras

_ tanto de los materiales del alumnado

e como del profesorado.

R M g - S

o e TE

Consulta los materiales digitales
y explora nuestra plataforma digital

edulbook

Consulta los catalogos
de cada proyecto y descargalos
en formato PDF.

Contacta con nosotros
a través de un formulario
de manera facil y directa.

@ Mochilo del docente

Cpremt boxdirk Fon re e b S mpm ) (et

Entra en
la Mochila Digital
del docente




INDICE DE CONTENIDOS
MATEMATICAS 1

© EDITORIAL VICENS VIVES

®

1. ¢Para qué sirven

los numeros?
NOmeros naturales

pag. 2
. ¢Sobraran o
faltaran?
Divisibilidad
pag. 28

. ¢Qué es menos

que nada?
NOmeros enteros

pag. 52

.¢El todo o una

parte?
Fracciones

pag. 76

. ¢Qué hay entre

ellyel 2?

NUmeros
decimales

pag. 104

MOTIVAMOS ACTIVAMOS ESTRUCTURAMOS

Rutina de

¢Planificamos el viaje de fin
de curso?

¢Organizamos una acampada
en la sierra de Cazorla?

¢ Trazamos un itinerario para
visitar el parque de
atracciones?

¢Preparamos la gala fin de
curso?

¢Montamos un mercadillo
solidario?

pensamiento

» Observo

» Reflexiono
» Concluyo

» Observo
» Reflexiono
» Concluyo

» Observo
» Reflexiono
» Concluyo

» Observo
» Reflexiono
» Concluyo

* Observo
» Reflexiono
» Concluyo

Saberes basicos

1. Sistemas de numeracién

2. El conjunto de los nimeros naturales

3.Suma y resta

4. Multiplicacién y division
5. Potencias

6.Raiz cuadrada

7. Operaciones combinadas
8. Resolucién de problemas

1. Mdltiplos y divisores
2.Numeros primos
3.Descomposicién en factores primos

4. Célculo de los divisores de un nimero

5. Méaximo comun divisor
6. Minimo comin multiplo
7.Resolucién de problemas

1. El conjunto de los nimeros enteros
2.Suma

3.Resta

4. Multiplicacién y division
5.Potencia y raiz cuadrada

6. Operaciones combinadas
7.Resolucién de problemas

1. Concepto de fraccién

2. Representacién y ordenacién

3. Fracciones equivalentes
4.Reduccién a comin denominador
5.Suma y resta

6. Multiplicacién y division
7.Potencias y raices

8. Operaciones combinadas
9.Resolucién de problemas

1. Unidades decimales
2.Representacion y ordenacion
3. Aproximacion

4.Suma, resta y multiplicacién
5.Division

6.Potencia y raiz cuadrada
7.Operaciones combinadas
8.Resolucién de problemas

EXPLORAMOS

Actividades STEM
* Edificios
espectaculares

Me comprometo
con los ODS

* ODS 3: Salud y
bienestar

Actividades STEM

¢ ;Dénde aparecen

ndmeros primos?

Me comprometo
con los ODS

e ODS 5: Igualdad de

género

Actividades STEM

¢ iVamos a coger el

metro!

Me comprometo
con los ODS

° ODS 13: Accidn por

el clima

Actividades STEM
® Fracciones por
doquier

Me comprometo
con los ODS

e ODS 6: Agua limpia

y saneamiento

Actividades STEM

e Dimensiones muy,

muy pequenas

Me comprometo
con los ODS

* ODS 10: Reducciéon
de las desigualdades

Practico

Resuelvo
problemas
Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

¢Planificamos el
viaje de fin de
curso?

¢Organizamos una
acampada en la
sierra de Cazorla?

¢ Trazamos un
itinerario para
visitar el parque de
atracciones?

;Preparamos la
gala fin de curso?

¢Montamos un
mercadillo
solidario?

EVALUAMOS

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicion

de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro

mi adquisicion
de competencias

ESO | ANDALUCIA

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar con otras materias

Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Analizar las soluciones de un problema
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar con otras materias

Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar con otras materias

Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Analizar las soluciones de un problema
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar con otras materias

Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Utilizar el pensamiento computacional
Conectar elementos matematicos
Conectar con otras materias

Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales
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INDICE DE CONTENIDOS
MATEMATICAS 1

MOTIVAMOS ACTIVAMOS

Rutina de

ESO | ANDALUCIA

ESTRUCTURAMOS
COMPETENCIAS

EXPLORAMOS ESPECIFICAS

EVALUAMOS

Saberes basicos

pensamiento

6. ¢lefras o
numeros?

Algebra

pag. 130
7. ¢Es equitativo el
reparto?
Proporcionalidad

pag. 154
8. ¢Son Utiles las

coordenadas?
Funciones

pag. 180

9. ¢Qué nos
cuentan las
estadisticas?
Estadistica

© EDITORIAL VICENS VIVES

pag. 206

20

¢Organizamos un certamen
deportivo?

¢Disehamos una campana
para fomentar el ahorro de
recursos?

¢Valoramos diferentes
opciones antes de comprar?

¢Preparamos una encuesta y
analizamos los resultados?

» Observo
» Reflexiono
» Concluyo

* Observo
» Reflexiono
» Concluyo

» Observo
» Reflexiono
» Concluyo

* Observo
» Reflexiono
» Concluyo

1. Expresiones algebraicas
2.Monomios

3. Polinomios

4. Ecuaciones

5.Ecuaciones equivalentes
6. Resolucion de ecuaciones
7.Resolucién de problemas

1. Razén y proporcion

2. Magnitudes directamente proporcionales
3.Problemas de proporcionalidad directa
4. Porcentajes

5. Aumentos y disminuciones porcentuales
6. Magnitudes inversamente proporcionales
7. Problemas de proporcionalidad inversa
8.Resolucion de problemas

1. Coordenadas cartesianas

2. Concepto de funcién

3. Gréfica de una funcién
4.Puntos de corte y continuidad
5.Crecimiento y decrecimiento
6. Interpretacién de gréficas

7. Funciones lineales
8.Resolucién de problemas

Poblacién. Variable estadistica
. Frecuencia
. Media aritmética
. Mediana y moda
. Recorrido y desviaciéon media
. Graficos estadisticos

NOo O b ON~

. Resolucién de problemas

Actividades STEM

 Billetes y monedas

en circulacién

Me comprometo
con los ODS

e ODS 14: Vida
submarina

Actividades STEM

¢ Algunos datos sobre

los méviles

Me comprometo
con los ODS

e ODS 2: Poner fin al

hambre

Actividades STEM
o ;Late rapido tu
corazén?

Me comprometo
con los ODS

e ODS 7: Energia
asequible y no
contaminante

Actividades STEM
e COVID-19, una

pandemia mundial

Me comprometo
con los ODS

e ODS 1: Fin de la
pobreza

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

:Organizamos un
certamen
deportivo?

;Disenamos una
campana para
fomentar el ahorro
de recursos?

¢Valoramos
diferentes
opciones antes de
comprar?

;Preparamos una
encuesta y
analizamos los
resultados?

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro

mi adquisicion
de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar con otras materias

Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar con otras materias

Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar con otras materias

Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar con otras materias

Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

o
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INDICE DE CONTENIDOS
MATEMATICAS 2

MOTIVAMOS ACTIVAMOS ESTRUCTURAMOS

1. ¢Positivo
o negativo?
NOmeros naturales
y nUmeros enteros

pag. 2

2. ¢Cuantas partes?

Fracciones
y decimales

pag. 26

3. ¢Y los nomeros
muy grandes?

Potencias y raices

pag. 52

4. ¢Cuanto vale x?

¢Investigamos acerca
de los nimeros poligonales?

Ecuaciones
y sistemas

pag. 76

5. Si aumenta,
¢disminuye?

Proporcionalidad
numeérica

pag. 108

6. ¢lgual
o parecido?
Proporcionalidad
geométrica

pag. 132

© EDITORIAL VICENS VIVES

N
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¢Organizamos
una competicion de juegos
de ingenio?

¢Planeamos una jornada
gastronémica?

¢Construimos un Sistema
Solar a escala?

¢Planificamos una jornada
tecnoldgica?

¢Valoramos una oferta
de alquiler?

Observo
Reflexiono
Concluyo

Observo
Reflexiono
Concluyo

Observo
Reflexiono
Concluyo

Observo
Reflexiono
Concluyo

Observo
Reflexiono
Concluyo

Observo
Reflexiono
Concluyo

1. Nimeros naturales. Divisores y multiplos
2.Ndmeros primos y nimeros compuestos
3.m.c.d. y m.c.m.

4.Numeros enteros

5. Operaciones con nimeros enteros (1)

6. Operaciones con nimeros enteros (I1)

7. Resolucién de problemas

1. Fracciones. Fracciones equivalentes
2.Representacion y ordenaciéon de fracciones
3. Operaciones con fracciones

4. Operaciones combinadas con fracciones

5. Fracciones y decimales (I)

6. Fracciones y decimales (II)

7. Aproximacion

8.Resolucién de problemas

1. Potencias de exponente natural
2.Potencias de exponente entero no natural
3.Raiz cuadrada

4.Operaciones combinadas

5. Notacioén cientifica

6.Resolucién de problemas

1. Expresiones algebraicas

2. Polinomios

3. Productos notables

4. Ecuaciones

5. Ecuaciones de primer grado

6. Ecuaciones de segundo grado
7. Sistemas de ecuaciones lineales
8. Resolucién algebraica

9. Resolucién grafica

10. Resolucién de problemas

1. Magnitudes directamente proporcionales
2.Porcentajes (1)

3. Porcentajes (Il)

4.Magnitudes inversamente proporcionales
5.Repartos proporcionales directos e inversos
6. Proporcionalidad compuesta

7.Resolucién de problemas

1. Proporcionalidad de segmentos.
Teorema de Tales

2.Figuras semejantes

3. Tridngulos semejantes
4.Teoremas de la altura y del cateto
5. Escalas

6. Cuerpos semejantes. Relaciones
métricas

7.Resolucién de problemas

EXPLORAMOS

Actividades STEM
¢ Codificacién
de colores

Me comprometo
con los ODS

e ODS 3: Salud
y bienestar

Actividades STEM

e Unidades
de temperatura

Me comprometo
con los ODS

e ODS 8: Trabajo
decente
y crecimiento
econdémico

Actividades STEM
® ;Qué son
los fractales?

Me comprometo
con los ODS

e ODS 2: Hambre
cero

Actividades STEM

e ;Qué sabes
de los quilates
de oro?

Me comprometo
con los ODS

* ODS 7: Energia
asequible

y no contaminante

Actividades STEM
* iHay proporcion

en la oxidacion?
Me comprometo
con los ODS

» ODS 5: Igualdad
de género

Actividades STEM
* Foto, foto, foto...

Me comprometo
con los ODS

e ODS 11: Ciudades

y comunidades
sostenibles

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

¢Organizamos
una competicion
de juegos de
ingenio?

¢Planeamos una
jornada
gastronémica?

¢Construimos
un Sistema Solar
a escala?

¢Investigamos
acerca de los
ndmeros
poligonales?

¢Planificamos
una jornada
tecnoldgica?

¢Valoramos
una oferta
de alquiler?

EVALUAMOS

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

Autoevaluacion
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

ESO | ANDALUCIA

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Analizar las soluciones de un problema
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Comunicar procesos y resultados

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Analizar las soluciones de un problema
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Comunicar procesos y resultados
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Comunicar procesos y resultados
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Analizar las soluciones de un problema
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar elementos matematicos
Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Analizar las soluciones de un problema
Formular y comprobar conjeturas
Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Formular y comprobar conjeturas
Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
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INDICE DE CONTENIDOS
MATEMATICAS 2

MOTIVAMOS ACTIVAMOS ESTRUCTURAMOS

Saberes basicos

© EDITORIAL VICENS VIVES

N
N

» Observo
» Reflexiono
» Concluyo

7. ¢éAgudo u
obtuso?

Elementos
geomeétricos

¢Evaluamos la calidad acustica
y visual de un auditorio?

pag. 156

» Observo

¢Analizamos la proporcién ¢ Reflexiono
cordobesa? » Concluyo

8. ¢Es el circulo un
poligono?
Figuras planas

pag. 186

» Observo
» Reflexiono

9. ¢Grande o

¢Organizamos una

pequeﬁO? competicién con un tangram ¢ Concluyo
. gigante?
Perimetros y
areas
pag. 214
» Observo

10. Cuantas caras

¢Construimos una maqueta? * Reflexiono
ves? » Concluyo
Poliedros
pag. 242
11. ¢Es la esfera . 5 - Observo
. ¢Descubrimos la relacién ¢ Reflexiono
un p°||edr°? entre los balones de fatbol  Concluyo
C y las matematicas?
uerpos
redondos
pag. 266
. H » Observo
12. ¢Dependiente o 5 g
. . ¢Proponemos una excursion e Retiexiono
Independlenfe? al departamento de Ciencias?  * Concluyo
Funciones
pag. 290

Elementos geométricos
. Angulos
. Relaciones entre angulos
. Mediatriz y bisectriz
. Medida de angulos
. Operaciones con medidas angulares (l)
. Operaciones con medidas angulares (ll)
. Circunferencia (l)
. Circunferencia (Il)
10. Resolucién de problemas

VW OoONOOGDdDWN~

1. Poligonos

2. Poligonos convexos

3.Triangulos

4.Elementos notables de un tridngulo
5.Teorema de Pitagoras

6. Cuadrilateros

7. Construcciones geométricas

8. Circulo y figuras circulares
9.Resolucién de problemas

1. Perimetro y 4rea de una figura plana
2.Perimetro y area de cuadrilateros (l)
3.Perimetro y drea de cuadrilateros (I1)

4. Perimetro y area del tridangulo
5.Perimetro y area de poligonos regulares
6. Longitud de la circunferencia

7. Area del circulo y de figuras circulares
8. Area de figuras compuestas
9.Resolucién de problemas

1. Poliedros

2. Poliedros regulares

3. Prismas (1)

4. Prismas (Il)

5. Pirdmides (1)

6.Piramides (I1)
7.Resolucién de problemas

1. Cilindro y figuras circulares

2. Cuerpos de revolucién

3. Cilindro

4.Cono

5.Esfera

6.Cuerpos y superficies esféricos
7.Resolucién de problemas

1. Concepto de funcién

2. Caracteristicas de una funcién (I)

3. Caracteristicas de una funcién (ll)

4. Anélisis de la gréfica de una funcién
5.Funciones lineales y funciones afines
6. Ecuacién de una recta

7. Funciones cuadraticas

8. Resolucion de problemas

EXPLORAMOS

Actividades STEM

¢ ;Cémo medimos el
tiempo?

Me comprometo
con los ODS

* ODS 12: Produccién
y consumo
responsables

Actividades STEM

e La Estacion Espacial
Internacional

Me comprometo
con los ODS

e ODS 11: Ciudades y
comunidades
sostenibles

Actividades STEM
® Recubrimientos con
césped

Me comprometo
con los ODS

* ODS 15: Vida de
ecosistemas
terrestres

Actividades STEM
° ;Quées
un escutoide?

Me comprometo
con los ODS

e ODS 12: Produccién
y consumo
responsable

Actividades STEM
¢ Instalacion
de equipamiento
urbano

Me comprometo
con los ODS

e ODS 4: Educacién
de calidad

Actividades STEM
¢ Crecimiento infantil

Me comprometo
con los ODS

* ODS 13: Accidn
por el clima

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

¢Evaluamos la
calidad acustica y
visual de un
auditorio?

¢Analizamos la
proporcién
cordobesa?

¢Organizamos una
competicién con
un tangram
gigante?

;Construimos
una maqueta?

¢Descubrimos

la relacién

entre los balones
de fatbol

y las matematicas?

;Proponemos
una excursiéon

al departamento
de Ciencias?

EVALUAMOS

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

Autoevaluacion
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicion

de competencias

Autoevaluacion
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicion

de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisiciéon

de competencias

far:
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ESO | ANDALUCIA

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Analizar las soluciones de un problema
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar con otras materias

Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Analizar las soluciones de un problema
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar con otras materias

Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Analizar las soluciones de un problema
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar con otras materias

Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar elementos matematicos
Conectar con otras materias

Representar procesos y resultados

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Formular y comprobar conjeturas
Conectar elementos matematicos
Conectar con otras materias

Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
Desarrollar sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar elementos matematicos
Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
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INDICE DE CONTENIDOS
MATEMATICAS 3

MOTIVAMOS ACTIVAMOS ESTRUCTURAMOS

Saberes basicos

© EDITORIAL VICENS VIVES

N
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1. NOmeros

y operaciones

2. NOmeros

decimales

3. Polinomios

4.Ecuaciones
y sistemas

5. Sucesiones

pag. 2

pag. 26

pag. 48

pag. 72

Yy progresiones

6. Relaciones

geométricas

pag. 102

pag. 126

¢Analizamos el método de
evaluacion de Matematicas?

¢Analizamos la proporcién
aurea?

¢Organizamos una
competicién de ingenio?

¢Planificamos un viaje
a Francia?

¢Elaboramos un mural
de sucesiones?

¢Dibujamos formas cénicas?

» Observo
» Reflexiono
» Concluyo

» Observo
» Reflexiono
» Concluyo

* Observo
» Reflexiono
» Concluyo

» Observo
» Reflexiono
» Concluyo

* Observo
» Reflexiono
» Concluyo

» Observo
» Reflexiono
» Concluyo

1. Nimeros naturales, enteros y fraccionarios
2. Fracciones equivalentes

3. Comparacidn y representacién de fracciones

4. Operaciones con fracciones (l)
5. Operaciones con fracciones (Il)
6. Estrategias de resolucién de problemas

1. Fracciones y nimeros decimales
2.Numeros racionales y nimeros irracionales
3. Aproximaciones y errores

4. Notacién cientifica

5. Estrategias de resolucién de problemas

1. Expresiones algebraicas

2.Monomios. Operaciones con monomios
3.Polinomios

4.Suma, resta y multiplicacién de polinomios
5. Productos notables

6. Estrategias de resolucién de problemas

1. Ecuaciones. Ecuaciones equivalentes
2.Ecuaciones de primer grado

3. Ecuaciones de segundo grado
4.Ecuaciones de grado mayor que dos
5.Sistemas de ecuaciones (l)

6.Sistemas de ecuaciones (ll)

7. Estrategias de resolucién de problemas

1. Sucesiones de nimeros reales
2.Progresiones aritméticas

3. Progresiones geométricas

4.Interés simple e interés compuesto

5. Estrategias de resolucién de problemas

1. Teorema de Tales

2.Semejanza

3. Escalas

4.Relaciones en un triangulo rectangulo
5. Perimetro y area de figuras planas
6.Lugares geométricos

7. Estrategias de resolucién de problemas

EXPLORAMOS

Actividades STEM

* Numeros, nimeros y

mas ndmeros

Me comprometo
con los ODS

e ODS 5: Igualdad de

género

Actividades STEM

* iA la conquista del

planeta Marte!
Me comprometo
con los ODS

e ODS 8: Trabajo
decente y
crecimiento
econdémico

Actividades STEM

* Natacién: jpiscina o

aguas abiertas?

Me comprometo
con los ODS

e ODS 15: Vida de
ecosistemas
terrestres

Actividades STEM
* Aceite de oliva
virgen

Me comprometo
con los ODS

e ODS 4: Educacién

de calidad

Actividades STEM

* Pasajeros...jal tren!

Me comprometo
con los ODS

e ODS 3: Salud y
bienestar

Actividades STEM

o El fatbol femenino

Me comprometo
con los ODS

e ODS 14: Vida
submarina

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

¢Analizamos el
método de
evaluacién de
Matematicas?

¢Analizamos la
proporcién aurea?

¢Organizamos una
competicién de
ingenio?

¢Planificamos un
viaje
a Francia?

¢Elaboramos un
mural
de sucesiones?

¢Dibujamos formas
conicas?

EVALUAMOS

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

Autoevaluacion
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro

mi adquisicién
de competencias

Autoevaluaciéon
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicion

de competencias

far

ESO | ANDALUCIA

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Analizar las soluciones de un problema
Formular y comprobar conjeturas
Conectar elementos matematicos
Conectar con otras materias

Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Formular y comprobar conjeturas
Utilizar el pensamiento computacional
Conectar con otras materias
Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Formular y comprobar conjeturas
Utilizar el pensamiento computacional
Conectar elementos matematicos
Conectar con otras materias
Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Analizar las soluciones de un problema
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar elementos matematicos
Conectar con otras materias

Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar elementos matematicos
Conectar con otras materias

Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar elementos matematicos
Conectar con otras materias

Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales
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ESO | ANDALUCIA

MOTIVAMOS ACTIVAMOS ESTRUCTURAMOS

COMPETENCIAS

EVALUAMOS

7. Movimientos
en el plano

pag. 152

8. Cuerpos
geomeétricos

pag. 178

9. Funciones

pag. 212

10. Funciones
elementales

pég. 238

11. Estadistica

pag. 262

12. Probabilidad

© EDITORIAL VICENS VIVES

pag. 290

N
(0]

¢Disefiamos un mosaico
romano?

¢Analizamos los husos
horarios?

¢ldentificamos la proporcién
cordobesa?

¢Programamos un canén
digital?

¢Elaboramos una encuesta
sobre habitos saludables?

¢Organizamos una
competicion probabilistica?

» Observo
» Reflexiono
» Concluyo

* Observo
» Reflexiono
» Concluyo

* Observo
» Reflexiono
» Concluyo

* Observo
» Reflexiono
» Concluyo

» Observo
» Reflexiono
» Concluyo

» Observo
» Reflexiono
» Concluyo

Saberes basicos

1. Movimientos en el plano

2. Traslaciones

3. Giros

4.Simetrias axiales

5.Simetrias centrales

6. Mosaicos

7. Estrategias de resolucién de problemas

1. Geometria del espacio

2. Poligonos

3. Poliedros y cuerpos redondos

4. Prismas

5.Piramides

6. Cilindros

7.Conos

8.Esfera

9. Esfera terrestre

10. Estrategias de resolucién de problemas

1. Funcién
2.Dominio e imagen
3.Puntos de corte con los ejes. Continuidad
4.Simetria. Periodicidad
5. Crecimiento y decrecimiento.
Maximos y minimos
6. Estudio cualitativo de una funcién
7. Estrategias de resoluciéon de problemas

1. Funciones polinémicas de primer grado
2. Funciones polinémicas de segundo grado
3.Funciones de proporcionalidad inversa
4.Ecuaciones de la recta

5. Posiciones de las rectas

6. Estrategias de resoluciéon de problemas

1. Repaso de conceptos de estadistica
2. Organizacién de datos: tablas

3.Organizacién de datos: gréficos estadisticos
4.Parédmetros de centralizacién: media aritmética
5.Parametros de centralizacion: mediana y moda

6. Pardmetros de posicién no central
7.Parédmetros de dispersion
8. Estrategias de resolucion de problemas

1. Experimentos aleatorios

2. Operaciones con sucesos

3. Probabilidad de un suceso

4.Regla de Laplace

5. Frecuencia de un suceso y probabilidad
6. Estrategias de resolucién de problemas

EXPLORAMOS

Actividades STEM
* Mosaicos nazaries

Me comprometo
con los ODS

* ODS 16: Paz, justicia
e instituciones
sélidas

Actividades STEM

o Tetrabrik: ;un buen
envase?

Me comprometo
con los ODS

¢ ODS 11: Ciudades y
comunidades
sostenibles

Actividades STEM

* Faros: una alerta
para navegantes

Me comprometo
con los ODS

e ODS 9: Industria,
innovacion e
infraestructura

Actividades STEM

* Depésitos
mezcladores de
liquidos

Me comprometo
con los ODS

¢ ODS 6: Agua limpia
y saneamiento

Actividades STEM
o Las clases en linea

Me comprometo
con los ODS
e ODS 2: Hambre cero

Actividades STEM
* Probabilidad sin
juegos

Me comprometo
con los ODS

e ODS 10: Reduccién
de las desigualdades

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

¢Disehamos un

mosaico romano?

¢Analizamos los
husos horarios?

¢ldentificamos la
proporcién
cordobesa?

;Programamos un

canén digital?

¢Elaboramos una
encuesta sobre
habitos
saludables?

;Organizamos una

competicion
probabilistica?

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro

mi adquisicion
de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

ESPECIFICAS

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar con otras materias

Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar elementos matematicos
Conectar con otras materias

Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Analizar las soluciones de un problema
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar elementos mateméticos
Conectar con otras materias

Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar con otras materias

Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Analizar las soluciones de un problema
Utilizar el pensamiento computacional
Conectar con otras materias

Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar con otras materias

Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales
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INDICE DE CONTENIDOS
MATEMATICAS 4A

© EDITORIAL VICENS VIVES
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1. NOmeros reales

pag. 2

2. Proporcionalidad

3. Polinomios

4.Ecuaciones

5. Sistemas

pag. 26

pag. 52

pag. 76

de ecuaciones

pag. 104

6. Inecuaciones

pag. 128

¢Investigamos la presencia

del nimero e
en nuestro entorno?

¢Analizamos diferentes
productos financieros?

¢Buscamos un polinomio
que nos genere
ndmeros primos?

¢Exploramos la utilidad
de las escalas
logaritmicas?

¢Relacionamos
matematicas y poesia?

¢Diseflamos
una buena escalera?

» Observo
» Reflexiono
» Concluyo

» Observo
» Reflexiono
» Concluyo

* Observo
» Reflexiono
» Concluyo

» Observo
» Reflexiono
» Concluyo

* Observo
» Reflexiono
» Concluyo

» Observo
» Reflexiono
» Concluyo

MOTIVAMOS ACTIVAMOS ESTRUCTURAMOS

1. NUmeros racionales

2.NuUmeros reales (l)

3. Numeros reales (ll)

4. Aproximaciones y errores

5.Potencias y radicales

6. Estrategias de resolucién de problemas

1. Proporcionalidad directa

2.Porcentajes

3. Interés simple e interés compuesto
4.Proporcionalidad inversa

5.Repartos proporcionales

6. Estrategias de resolucién de problemas

1. Suma, resta, multiplicacién y potencia

de polinomios
2. Divisién de polinomios. Método de Ruffini
3.Teorema del resto. Raices de un polinomio
4. Factorizaciéon de un polinomio
5. Estrategias de resolucién de problemas

1. Ecuaciones polinémicas
de primer y segundo grado
2. Ecuaciones polinémicas
de grado mayor que dos
3. Otros tipos de ecuaciones (I)
4.Otros tipos de ecuaciones (II)
5. Estrategias de resolucién de problemas

1. Sistemas de ecuaciones
2. Sistemas de ecuaciones lineales

con dos incognitas
3. Otros tipos de sistemas de ecuaciones (l)
4.Otros tipos de sistemas de ecuaciones (ll)
5. Estrategias de resolucién de problemas

1. Inecuaciones
2.Inecuaciones de 1. grado con 1 incégnita

3.Inecuaciones de grado = 2 con 1 incégnita

4.Sistemas de inecuaciones con 1 incégnita
5. Otras inecuaciones con 1 incégnita
6. Estrategias de resolucién de problemas

EXPLORAMOS

Actividades STEM
¢ Cddigos secretos

Me comprometo
con los ODS

e ODS 4: Educacién
de calidad

Actividades STEM

* Proporcionalidad
en la musica

Me comprometo
con los ODS

e ODS 14: Vida
submarina

Actividades STEM
¢ Cantidades y formas

Me comprometo
con los ODS

¢ ODS 8: Trabajo
decente
y crecimiento
econémico

Actividades STEM
* Movimiento
y ecuaciones

Me comprometo
con los ODS

* ODS 13: Accién
por el clima

Actividades STEM
¢ Tomando medidas

Me comprometo
con los ODS

¢ ODS 12: Produccién
y consumo
responsables

Actividades STEM
¢ iCuidado, no corras!

Me comprometo
con los ODS

e ODS 11: Ciudades
y comunidades
sostenibles

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

¢Investigamos
la presencia
del nimero e
en nuestro
entorno?

¢Analizamos
diferentes
productos
financieros?

¢Buscamos °
un polinomio

que nos genere ©
ndmeros primos? o

¢Exploramos
la utilidad

de las escalas
logaritmicas?

¢Relacionamos
matematicas
y poesia?

¢Diseflamos
una buena
escalera?

EVALUAMOS

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicion

de competencias

Autoevaluaciéon
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro

mi adquisicién
de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicion

de competencias

far
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ESO | ANDALUCIA

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar elementos matematicos
Conectar con otras materias

Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Utilizar el pensamiento computacional
Conectar con otras materias

Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar elementos matematicos
Conectar con otras materias

Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Analizar las soluciones de un problema
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar con otras materias

Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Analizar las soluciones de un problema
Conectar elementos matematicos
Conectar con otras materias

Utilizar el pensamiento computacional
Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar con otras materias

Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales
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INDICE DE CONTENIDOS
MATEMATICAS 4A

MOTIVAMOS ACTIVAMOS ESTRUCTURAMOS

Saberes basicos

7. Geometria

pag. 154

8. Funciones

pag. 184

9. Modelos
de funciones

pdg. 208

10. Estadistica

pag. 230

11. Estadistica
bidimensional

pag. 254

12. Probabilidad

© EDITORIAL VICENS VIVES

pég. 276

W
N

¢Analizamos
el juego del billar?

¢Estudiamos

un modelo poblacional?

¢Relacionamos
la criminalistica

con las matematicas?

¢Interpretamos gréficas

de percentiles?

¢Descubrimos patrones

de correlacién
entre variables?

;Reflexionamos acerca
de los juegos de azar?

» Observo
» Reflexiono
» Concluyo

» Observo
» Reflexiono
» Concluyo

* Observo
» Reflexiono
» Concluyo

» Observo
» Reflexiono
» Concluyo

* Observo
» Reflexiono
» Concluyo

» Observo
» Reflexiono
» Concluyo

1. Figuras planas y cuerpos geométricos.
Areas y voliumenes

2.Semejanza

3. Vectores

4.Ecuaciones de una recta

5.Movimientos en el plano

6. Estrategias de resolucion de problemas

1. Funcién. Dominio e imagen. Continuidad
2.Puntos de corte con los ejes. Simetria.
Periodicidad
3. Crecimiento y decrecimiento.
Méximos y minimos
4. Tasa de variacién media. Tendencia
5.Operaciones con funciones
6. Estrategias de resolucién de problemas

1. Funciones polinémicas

2. Funciones racionales.

3. Funciones exponenciales.

4.Funciones definidas a trozos

5. Estrategias de resolucién de problemas

1. Estudios estadisticos. Muestras

2. Tablas y gréficos estadisticos

3. Parametros de posicion: datos no agrupados
4.Pardmetros de posicién: datos agrupados
5.Parédmetros de dispersion

6. Estrategias de resolucién de problemas

1. Distribuciones bidimensionales

2. Diagramas de dispersién

3.Correlacién lineal

4.Rectas de regresion

5. Estrategias de resolucién de problemas

1. Experimentos aleatorios. Sucesos

2. Operaciones con sucesos

3. Probabilidad de un suceso (I)

4. Probabilidad de un suceso (Il)
5.Propiedades de la probabilidad

6. Estrategias de resolucién de problemas

EXPLORAMOS

Actividades STEM
* ;Vectores en los
videojuegos?

Me comprometo
con los ODS

* ODS 7: Energia
asequible

y no contaminante

Actividades STEM

* Parques
de atracciones

Me comprometo
con los ODS

e ODS 6: Agua limpia

y saneamiento

Actividades STEM

* Modelizar con
funciones

Me comprometo
con los ODS

e ODS 3: Salud
y bienestar

Actividades STEM

¢ Graficos engafiosos

Me comprometo
con los ODS

* ODS 5: Igualdad
de género

Actividades STEM
o Falsificaciones

Me comprometo
con los ODS

e ODS 9: Industria,
innovacion
e infraestructura

Actividades STEM
e Probabilidad
y medicina

Me comprometo
con los ODS

e ODS 1: Fin
de la pobreza

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

¢Analizamos
el juego del billar?

¢Estudiamos
un modelo
poblacional?

¢Relacionamos
la criminalistica con
las matematicas?

¢Interpretamos
gréficas de
percentiles?

¢Descubrimos
patrones de
correlacién entre
variables?

¢ Reflexionamos
acerca de los
juegos de azar?

EVALUAMOS

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro

mi adquisicién
de competencias

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicion

de competencias
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Interpretar, modelizar y resolver problemas
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar elementos matematicos
Conectar con otras materias

Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Analizar las soluciones de un problema
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar con otras materias

Representar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar con otras materias

Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Conectar elementos matematicos
Conectar con otras materias

Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Utilizar el pensamiento computacional
Conectar con otras materias

Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Analizar las soluciones de un problema
Formular y comprobar conjeturas
Conectar con otras materias

Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales
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EXPLORAMOS EVALUAMOS

pdg.2 Métodos matematicos de demostracion

- » Observo 1. Ndmeros racionales Actividades STEM Practico » Autoevaluacién e Formular y comprobar conjeturas ™
1. NUmeros reales y.comp ! W
: ¢Investigamos la presencia  Reflexiono 2.Nudmeros reales (1) * Cédigos secretos Resuelvo sInvestigamos la e Valoro ml o Utilizar el pensamiento computacional ==
del nimero e en nuestro » Concluyo 3.Ndmeros reales (Il) problemas presencia aprendizaje e Conectar elementos matematicos .
entorno? 4. Aproximaciones y errores L <I:omggasmeto Tomo la iniciativa  del nimero e en e Actividades PISA o Conectar con otras materias
5. Potencias y radicales (I) contios nuestro entorno? e Valoro mi e Representar procesos y resultados
6. Potencias y radicales (Il) e ODS 14,: Vida adquisicion ) o Comunicar procesos y resultados
7. Expresion de un radical en forma de potencia submarina de competencias Identificar y gestionar emociones
8. Operaciones con radicales. Racionalizacion e Desarrollar destrezas sociales
pég. 6 9. Estrategias de resolucion de problemas
2 PO'inomios » Observo 1. Suma, resta y multiplicacién de polinomios Actividades STEM Practico » Autoevaluacién e Formular y comprobar conjeturas oo
° Y ;Buscamos un polinomio que Reflexiono 2. Productos notables. Potencia de un binomio ¢ Cantidades y formas Resuelvo ¢Buscamos un » Valoro mi o Utilizar el pensamiento computacional Ki%
fraCC|ones nos genere nimeros primos? » Concluyo 3.Divisién de polinomios. Método de Ruffini - problemas polinomio que nos aprendizaje o Conectar elementos matematicos i
o 4.Teorema de resto. Raices de un polinomio - Gl Tomo la iniciativa enere nimeros e Actividades PISA o Conectar con otras materias
P los ODS 9
Olgebralcas 5. Factorizaciéon de un polinomio confos primos? e Valoro mi e Comunicar procesos y resultados
6.m.c.d. y m.c.m. de polinomios * ODS 8: Trabajo adquisicion ) e |dentificar y gestionar emociones
7. Fracciones algebraicas dece_nt.e y de competencias | Desarrollar destrezas sociales
8. Estrategias de resolucién de problemas crecimiento
pég. 38 ’ 9 P econémico
o o servo . Ecuaciones polinédmicas de primer y segundo ctividades ractico e Autoevaluacién e Interpretar, modelizar y resolver problemas
3. Ecuaciones Ob 1LE pol de p y segund Actividades STEM Pract Aut | Interpret. delizar y Iver probl
: ;Exploramos la utilidad de ¢ Reflexiono grado * Movimiento y Resuelvo ¢Exploramos la e Valoro mi e Analizar las soluciones de un problema
las escalas logaritmicas? « Concluyo 2. Ecuaciones polinémicas de grado mayor que ecuaciones problemas vilicke ek aprendizaje ¢ Formular y comprobar conjeturas
dos o . Tomo la iniciativa  |as escalas e Actividades PISA ¢ Utilizar el pensamiento computacional
3. Ecuaciones racionales y ecuaciones irracionales co?\ ‘I::;“gg’sme © logaritmicas? . Valor_o m| o CoOMEEED G GRES MERTES
4. Ecuaciones exponenciales 3y adquisicién . « Comunicar procesos y resultados
5. Estrategias de resolucién de problemas J OIDIS 13: Accién por de competencias | |4 tificar YEEsETT crednes
el clima .
a e Desarrollar destrezas sociales
pag. 66
4.Sistemas de » Observo 1. Sistemas de ecuaciones Actividades STEM Practico » Autoevaluacién e Interpretar, modelizar y resolver problemas (/3]
‘ . ;Relacionamos matematicas » Reflexiono 2. sistfam?s de ecuaciones lineales con dos ¢ Tomando medidas Resuelvo ;Relacionamos  Valoro m| o Analizar las soluciones de un problema o)
ecuaciones y poesia? » Concluyo incognitas problemas matematicas aprendizaje o Utilizar el pensamiento computacional
3.Sistemas de ecuaciones lineales con tres 2’:; ‘I:::‘gg’smeto Tomo la iniciativa  y poesia? o Actividades PISA & Conectar elementos mateméticos
incognitas e Valoro mi o Conectar con otras materias
4. Otros tipos de sistemas de ecuaciones (l) e ODS 12: Produccién adquisicién . o Representar procesos y resultados
5. Otros tipos de sistemas de ecuaciones (Il) y consumtc:| de competencias « Comunicar procesos y resultados
i G responsables o . .
6. Estrategias de resolucién de problemas P « Identificar y gestionar emociones
< e Desarrollar destrezas sociales
pdag. 90
. o servo . Inecuaciones ctividades ractico e Autoevaluacion ¢ Interpretar, modelizar y resolver problemas
S e es Ob 11 Actividades STEM Pract Autoeval Interpret delizar y resolver probl
° ;Disefiamos una escalera? » Reflexiono 2.Inecuaciones de 1. grado con 1 incégnita ¢ jCuidado, no corras! Resuelvo ;Disefiamos una * Valoro mi e Analizar las soluciones de un problema
» Concluyo 3.Inecuaciones de grado = 2 con 1 incégnita problemas escalera? aprendizaje e Formular y comprobar conjeturas
4.Sistemas de inecuaciones con 1 incégnita ::I:‘ 73:18';;1et° Tomo la iniciativa o Actividades PISA  « Utilizar el pensamiento computacional
5.Otras inecuaciones con 1 incégnita e Valoro e Conectar con otras materias
6. Estrategias de resolucién de problemas ° ODS 1?: Ciudades y g“ adqwsmon. » Representar procesos y resultados
comunl.dades e competencias  , Comunicar procesos y resultados
sostenibles - . .
e |dentificar y gestionar emociones
pdg. 116 e Desarrollar destrezas sociales
6. Tri onomema » Observo 1. Nociones previas: Semejanza. Medida de Actividades STEM Practico » Autoevaluacién e Interpretar, modelizar y resolver problemas
- Ing ;Medimos la Tierra? » Reflexiono angulos e Edificios singulares Resuelvo :Medimos la » Valoro mi o Analizar las soluciones de un problema
« Concluyo 2.Razones trigonométricas de un angulo agudo problemas Tharme? aprendizaje e Formular y comprobar conjeturas
@ 3. Relaciones entre razones trigonométricas Me comprometo Tomo la iniciativa e Actividades PISA o Utilizar el pensamiento computacional
= AR . - . o con los ODS | q -
E . Razones trigonométricas de los angulos de 60°, e Valoro mi e Conectar elementos matematicos
N o . " R 3
% 30%y 45 * ODS 7: Energia adquisicion o Conectar con otras materias
E 5. Razone_s trigonométricas de un angulo asequ@le y:no de competencias | Representar procesos y resultados
3 Cualqu|era contaminante 9
2 6 Rocolue s da rianou] ool e Comunicar procesos y resultados
& 7' €so umf)n de trlanlgu'?s rjctang;l os e |dentificar y gestionar emociones
= o
= pég. 142 Ealmieglee clo ieselucien el srslblemze e Desarrollar destrezas y sociales
3 o
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7. Geometria
analitica
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8. Funciones
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¢Analizamos el juego del
billar?

¢Estudiamos un modelo
poblacional?

¢Relacionamos la criminalistica
con las matematicas?

¢Descubrimos patrones de
correlacién entre variables?

¢Investigamos la seguridad
informatica?

¢Reflexionamos acerca de los
juegos de azar?

» Observo
» Reflexiono
» Concluyo

* Observo
» Reflexiono
» Concluyo

* Observo
» Reflexiono
» Concluyo

* Observo
» Reflexiono
» Concluyo

» Observo
» Reflexiono
» Concluyo

» Observo
» Reflexiono
» Concluyo

1. Vectores

2. Operaciones con vectores

3. Ecuaciones de una recta ()

4. Ecuaciones de una recta (I1)

5.Posicion relativa de dos rectas

6. Movimientos en el plano

7. Estrategias de resolucién de problemas

1. Funcién. Dominio e imagen. Continuidad

2.Puntos de corte con los ejes. Simetria.
Periodicidad

3. Crecimiento y decrecimiento. Méximos y
minimos

4.Concavidad y convexidad. Tendencia

5. Operaciones con funciones

6. Estrategias de resolucién de problemas

1. Funciones polinémicas

2. Funciones racionales

3. Funciones irracionales

4. Funciones exponenciales

5. Funciones definidas a trozos

6. Estrategias de resoluciéon de problemas

1. Estudios estadisticos. Muestras

2. Tablas y gréficos estadisticos

3. Parédmetros de posicion: datos no agrupados
4.Parametros de posicion: datos agrupados
5.Parédmetros de dispersion

6. Distribuciones bidimensionales

7. Diagramas de dispersién. Correlacion lineal
8. Estrategias de resolucién de problemas

1. Factorial. Nimeros combinatorios. Recuentos
2. Variaciones

3. Permutaciones

4.Combinaciones

5. Estrategias de resolucién de problemas

1. Experimentos aleatorios. Sucesos

2. Operaciones con sucesos

3. Probabilidad de un suceso. Regla de Laplace
4.Propiedades de la probabilidad

5. Probabilidad condicionada

6. Teorema de la probabilidad total

7. Estrategias de resolucién de problemas

EXPLORAMOS

Actividades STEM

* ;Vectores en los
videojuegos?

Me comprometo
con los ODS

e ODS 15: Vida de
ecosistemas
terrestres

Actividades STEM

* Parques de
atracciones

Me comprometo
con los ODS

e ODS 6: Agua limpia

y saneamiento

Actividades STEM

* Modelizar con
funciones

Me comprometo
con los ODS

e ODS 3: Salud y
bienestar

Actividades STEM

¢ Gréficos enganosos

Me comprometo
con los ODS

* ODS 5: Igualdad de

género

Actividades STEM
* Opciones de
seguridad

Me comprometo
con los ODS

e ODS 2: Hambre cero

Actividades STEM

* Probabilidad y
medicina

Me comprometo
con los ODS

e ODS 1: Fin de la
pobreza

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

Practico
Resuelvo
problemas

Tomo la iniciativa

¢Analizamos el
juego del billar?

¢Estudiamos un
modelo
poblacional?

¢Relacionamos la
criminalistica con
las matematicas?

¢Descubrimos
patrones de
correlacién entre
variables?

¢Investigamos la
seguridad
informatica?

;Reflexionamos
acerca de los
juegos de azar?

EVALUAMOS

Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias
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Autoevaluacién
Valoro mi
aprendizaje
Actividades PISA
Valoro mi
adquisicién

de competencias
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Formular y comprobar conjeturas
Utilizar el pensamiento computacional
Conectar elementos matematicos
Conectar con otras materias
Representar procesos y resultados
Comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Analizar las soluciones de un problema
Formular y comprobar conjeturas
Conectar con otras materias

Representar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones
Desarrollar destrezas sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Formular y comprobar conjeturas
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3.Competencia digital

En Vicens Vives tratamos la incorporacion de las tecnologias en la educacion
desde su doble perspectiva: como objeto mismo de aprendizaje (yo que,

junto con la lectoescritura y el célculo, forman parte de la alfabetizacion bdsica),
y como medio o herramienta para desarrollar cualquier otro tipo de aprendizaje.

edulbook

Todos los proyectos digitales Vicens Vives son accesibles desde
nuestra plataforma digital Edubook, que se adapta a los estrategias
TAC (Tecnologias del Aprendizaje y del Conocimiento) de cada centro
educativo, porque tanto los contenidos como las aplicaciones estdn
al servicio de un aprendizaje activo y personalizado del alumnado.

Edubook te permitird:

1. Un uso eficiente e innovador de las tecnologias digitales con perfiles
para docentes, estudiantes, familias y administradores de centro.

2. Elacceso o

+ Las programaciones diddacticas y materiales
de planificacién pedagdgica.

- El ecosistema digital de evaluacién competencial
de Vicens Vives, vinculado al curriculum mediante
herramientas como Additio o nuestro generador
de evaluaciones.

« Un espacio para la personalizacién de
los aprendizajes, la inclusidn y la atencidn
o lo diversidad.

3. Contar con apoyo técnico durante todo
el proceso de implementacién.

Acceso directo a tus clases y al sistema de

evaluacion competencial de Vicens Vives.

jHola do nuevo Diegol

Acceso directo

al libro digital.

Acceso al espacio de
actualidad educativa.

Acceso a nuestra plataforma digital edulvook:

Online o través de la pagina
web de edubook.

(=] i (]

i

Offline o través de:

* Apps para tabletas
iOS y Android.

* Apps de escritorio
Windows, Mac y Linux.

# Consiguelo en el DISPONIBLE EN
& ji iore
ol (]
.

edulbook estd integrada en:

q‘ﬁ]oodle EY Google Classroom
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iSumate a la comunidad virtual
de Vicens Vives!

Te acompanamos todos
los dias del ano estés
donde estés. Accede

a nuestro blog

y escucha nuestro
podcast #EstaMeLaSeé
para aprender de los :
mayores expertos en H#EstaMelasSé
educacién y descubrir -

recursosy propuestas
didacticas para tu aula.

BT e —
oty s s Lo o Lk sy g, S § T
. -

CEATH b VRS L by el e B o

Siguenos en Redes Sociales
para estar al dia y encontrar
docentes como tu.

Disponible en las plataformas:

@ ® i+ Google Podcasts  [[{]) Apple Podeasts
$5pnliﬁr l'h‘Am:hE‘- amagon music 1VDOX

_/
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