
ESO Andalucía

ENGAGÉS POUR LES OBJECTIFS DE DÉVELOPPEMENT DURABLE

Pour plus
d’informations

Une méthode 
conforme à la LOMLOE 

en Andalousie.
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L’édition Andalousie Jeu de Mots Plus, notre collection 
à succès pour les adolescent(e)s, a été créée pour 
répondre aux attentes des enseignant(e)s en Andalousie. 

Nous nous engageons pour une éducation innovante, 
personnalisée, inclusive, socialement responsable dans le but de 
promouvoir un apprentissage signifi catif lié aux défi s du monde 
d’aujourd’hui.

LA COLLECTION
Ressources pour les élèves :
•  Livre de l’élève + Cahier d’exercices

•  Livre numérique

Ressources pour l’enseignant(e) :
•  Guide pédagogique

•  Outils de programmation et évaluation

•  L’évaluation Vicens Vives by Additio1
Un projet éducatif complet

OUTILS COMPLÉMENTAIRES
“La mochila digital del docente”

“Vicens Vives Live” L’actualité dans la classe

4

3
COMPÉTENCE NUMÉRIQUE
Plateforme numérique

SITUATION D’APPRENTISSAGE
Séquence didactique

Supplément

Regards sur l’Andalousie

Noocs d’apprentissage Vicens Vives 

Tableaux des contenus (Projet LOMLOE)

2
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1
LA COLLECTION
Chez Vicens Vives, nous concevons des scénarios qui facilitent le procesus 
d’enseignement. Notre projet pour la ESO s’inscrit dans une démarche 
communicative, actionnelle et motivante en accord avec les recommandations 
du CECRL. Jeu de Mots Plus adopte les orientations du Conseil de l’Union 
européenne qui insistent sur la nécessité d’acquérir les compétences clés.

Dans ce sens, Jeu de Mots Plus, édition Andalousie, respecte parfaitement 
les exigences de la Consejería de Educación de la Junta de Andalucía.

 Inclusion et diversité 
Des documents et activités très 
variés. L’objectif étant de permettre à 
l’enseignant(e) de s’adapter à toutes les 
situations, aux différences de niveaux et 
à la diversité des profi ls et des rythmes 
d’apprentissage des élèves.

 Interculturalité
Jeu de Mots Plus propose une 
approche interculturelle pour favoriser 
l’ouverture sur le monde ainsi que 
sur les différences culturelles et 
linguistiques.

 Médiation
Des activités qui amènent l’élève à 
utiliser les compétences et les stratégies 
nécessaires pour transmettre un 
message ou expliquer un concept de 
manière claire et effi cace.

 Plurilinguisme
Favorise le respect et la curiosité envers 
d’autres langues et élargit le répertoire 
linguistique des élèves.

 Éducation au     
    développement durable

Jeu de Mots Plus implique les 
adolescent(e)s et les sensibilise aux 
valeurs citoyennes et aux Objectifs 
de Développement Durable.

 Compétence numérique
Des ressources numériques riches 
et variées pour un apprentissage 
dynamique favorisant l’implication 
et l’autonomie des élèves.

 Évaluation
Elle vise bien plus que la certifi cation 
fi nale, mais constitue une démarche 
continue, formatrice et intégratrice, 
visant l’acquisition des compétences 
clés, défi nissant le profi l des élèves 
à la fi n du secondaire.
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Ressources pour les élèves 
Un matériel organisé et structuré en huit phases pour dynamiser l’apprentissage 
des compétences spécifi ques à travers un travail individuel et collectif.

Livre de l’élève + Cahier d’exercices
 Des contenus proches de la réalité 
et des centres d’intérêts des élèves pour 
comprendre le monde dans lequel nous 
vivons.

 Des textes clairs et variés.

 Des illustrations, photographies et vidéos 

mises à jour et de grande qualité.

 Des documents d’observation et de réfl exion 
pour sensibiliser les adolescent(e)s aux 
valeurs citoyennes et aux Objectifs 
de Développement Durable.

 Des activités ludiques, motivantes 
et collaboratives qui favorisent 
les interactions entre les élèves 
et la médiation.

Livre numérique
Des accès pensés pour simplifi er la vie de vos élèves.

 Les élèves ont accès au format 
numérique du Livre de l’élève 
et du Cahier d’exercices avec l’audio 
et la totalité des vidéos.

 Le Kit numérique pour la classe
met à disposition des enseignant(e)s 
le manuel numérique interactif 
et le Cahier d’exercices avec 
les activités autocorrectives ainsi que 
les activités de production libre, l’audio 
et les vidéos.

 Le Livre et le Cahier d’exercices sont 
également disponibles en version 
100% interactive, pour un 
apprentissage 100% numérique 
multiplateforme.



Outils de programmation et évaluation
Programmation didactique
Développe le profi l de sortie dans l’enseignement secondaire.

98

Programmation curriculaire 
par situation d’apprentissage
Elle comprend des situations d’apprentissage spécifi ées 
curriculairement sur la base de la réglementation 
andalouse et qui suivent la structure du modèle DUA 
appliquée par le Département de développement 
éducatif sur la plateforme Séneca.

De plus, ces situations d’apprentissage sont 
téléchargeables dans le référentiel enseignants de 
l’application Séneca.

Enseignement personnalisé
Des activités de renforcement
et d’ampliation qui s’adaptent 
aux différentes capacités 
et intérêts des élèves, 
suivant le príncipe DUA 
pour une éducation inclusive.

Évaluation
Pour chaque niveau, une grande variété de Tests pour vérifi er les connaissances acquises 
des apprenant(e)s après chaque unité.

Toutes les ressources de l’enseignant(e) sont disponibles sur la plateforme numérique 

.

Ressources pour les enseignant(e)s
Pour vous aider dans vos cours, nous vous proposons un grand éventail de ressources. 

Dans Jeu de Mots Plus vous trouverez également un projet DUA appliqué de 
manière pratique pour faciliter l’enseignement inclusif, avec une grande diversité 
de ressources pour faciliter la personnalisation de l’enseignement.

Le guide pédagogique
Une mise en page très claire avec la reproduction en double-page du Livre de l’élève accompagnée 
de notes pédagogiques et les corrigés.
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L’évaluation Vicens Vives by Additio
Avec la LOMLOE, l’évaluation va bien au-delà de l’obtention d’une note à la fi n de 
l’année ou du cycle scolaire. 

Grâce aux propositions didactiques énoncées dans nos matériaux et au système 
d’évaluation compétentielle de Vicens Vives, nous pouvons mener à bien une 
évaluation globale, continue, formative et intégratrice. 

Un nouveau système facile et très intuitif, conçu pour votre quotidien. 

  Dans chaque section, les compétences ou les critères d’évaluation que nous travaillons sont 
indiqués.

Depuis le nouveau système d’évaluation compétentielle de Vicens Vives by Additio, 
il est possible de consulter et de gérer l’évaluation de manière globale ou plus précise.

Depuis la plateforme numérique de Vicens Vives 
, les élèves peuvent effectuer plusieurs 

tentatives pour résoudre les activités et visualiser les 
réussites et les erreurs à chaque tentative.

Les informations de l’évaluation 
peuvent être exportées vers Excel.

L’enseignant(e) peut 
rectifi er la note et 

confi gurer les options 
d’évaluation pour chaque 

groupe.

L’enseignant(e) peut 
consulter l’évaluation 

de chaque élève sur un 
graphique radar et 
la comparer avec la 

moyenne de la classe.

L’enseignant(e) peut envoyer ses retours afi n de 
pouvoir orienter et offrir le soutien individualisé 

nécessaire.
Scannez-moi 

et voyez 
comment ça 
fonctionne.

L’enseignant(e) peut 
rectifi er la note et 

confi gurer les options 
d’évaluation

groupe.

peuvent être exportées vers Excel.

L’enseignant(e) peut 
rectifi er la note et 

confi gurer les options 
d’évaluation

groupe.

il est possible de consulter et de gérer l’évaluation de manière globale ou plus précise.

L’enseignant(e) peut 
consulter l’évaluation 

de chaque élève sur un 
graphique radar
la comparer avec la 

moyenne de la classe.

L’enseignant(e) peut 
consulter l’évaluation 

de chaque élève sur un 
graphique radar et 
la comparer avec la 

moyenne de la classe.

L’évaluation des compétences est fondamentale dans le 
nouveau modèle curriculaire et a un caractère intégrateur.

L’enseignant(e) peut 
ajouter des critères et des 
instruments d’évaluation, 

tels que les rubriques.
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SITUATION D’APPRENTISSAGE
Séquence didactique
Jeu de Mots Plus propose de travailler les unités didactiques basées sur les situations 
d’apprentissage et elles sont structurées en phases didactiques : on découvre, on 
commence, on explore, on organise, on s’entraîne, on approfondit, on s’interroge 
et on fait le point. 

On découvre et on commence
Chaque niveau s’articule en trois situations d’apprentissage comprenant deux unités. 

On explore
Une double page d’ouverture avec une vidéo authentique et moderne qui presente les contenus 
de l’unité didactique en contexte.

On organise
À cette étape, on organise 
et explique les connaissances 
de base, de manière à ce 
que les élèves puissent 
atteindre les compétences 
spécifi ques défi nies dans 
la situation d’apprentissage. 
Deux doubles pages 
centrées sur l’apprentissage 
du lexique et de la 
communication.

2

Deux doubles pages 
centrées sur l’apprentissage 
du 
communication

Objectifs communicatifs, culturels et 
interculturels des situations d’apprentissage.

Activité de compréhension du dialogue.

Focus sur un point de 
phonétique, avec des 

activités.

Activités d’observation et de réfl exion à partir 
d’un Objectif de Développement Durable (ODD) 

lié aux contenus du module. Elles mobilisent 
les connaissances préalables et relient les 

apprentissages à l’actualité.
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On s’entraîne
Une double page centrée 
sur la grammaire. Des 
explications claires et 
détaillées pour chaque 
point de grammaire de 
l’unité didactique et des 
activités pour s’exercer.

On s’interroge
De courtes vidéos animées pour expliquer l’actualité de manière simple et ludique.

On approfondit
Des documents intéressants pour en savoir plus sur un thème socio-culturel et entrer en 
contact avec la culture francophone.

On fait le point
Des activités d’évaluation pour que les 
élèves apprenent à être autocritiques sur 
leur processus d’apprentissage et pour 
évaluer l’acquisition des compétences 
spécifi ques.

Une question de réfl exion 
sur le sujet traité.

DÉFI
Un projet 

collectif fi nal qui 
permet de mobiliser 
les compétences de 

l’unité didactique 
acquises.
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Supplément 
Chaque situation d’apprentissage se termine avec trois doubles pages.

On passe le delf
  Pour s’entraîner à la certifi cation.

On s’engage 
  Observation et réfl éxion à partir de textes d’éducation civique.

  Activités de compréhension, de médiation et interdisciplinaires.

  Discussion en classe sur un objectif de l’Agenda 2030.

  … sur les autres – Interculturalité : réfl exion sur un aspect culturel dans différents pays.

  … sur la langue – Plurilinguisme : activités sur le fonctionnement des langues et 
analyse des similitudes et différences.

  … sur mon apprentissage – Autoévaluation : réfl exion sur les compétences et les 
connaissances acquises dans le module.

On réfl échit…

Zoom sur… 
Section centrée 

sur un personnage 
impliqué et engagé 

pour une cause.

17



1918

Regards sur l’Andalousie
Dans le but de répondre aux attentes des enseignant(e)s en Andalousie, Jeu de 
Mots Plus, vous propose en accompagnement du livre de l’élève, un livret qui met 
en avant le patrimoine culturel de l’Andalousie (sa culture, ses monuments, son art, 
ses paysages...).

Noocs d’apprentissage Vicens Vives
Les NOOCs d’apprentissage de Vicens Vives sont la réponse au 
nouveau contexte scolaire et proposent une éducation innovante, 
personnalisée, inclusive et socialement responsable pour créer un 
meilleur avenir.

Avec une méthodologie expérientielle, numérique et 100 % compétentielle, 
ce sont des nanocours liés au programme LOMLOE qui proposent un travail 
transversal et structuré, et ont une durée de 4 à 6 sessions de travail. Ils peuvent 
être travaillés tout au long d’une année scolaire ou de manière indépendante et 
isolée pour les lier au programme de classe que chaque centre a défi ni. 

Gold award | 2023
Category 1

Gold award | 2023
Category 2

Gold award | 2023
Category 3

Gold award | 2023
Category 4

Silver award | 2023
Category 1

Silver award | 2023
Category 2

Silver award | 2023
Category 3

Silver award | 2023
Category 4

Bronze award | 2023
Category 1

Bronze award | 2023
Category 2

Bronze award | 2023
Category 3

Bronze award | 2023
Category 4

Special Prize | 2023
Category 2

Qu’est-ce qu’un NOOC d’apprentissage inclut ?

Programmations curriculaires 
connectées aux domaines ou 
champs des matières.

Orientations méthodologiques.

Outils d’évaluation des compétences : 
intégrés au système d’évaluation Vicens 
Vives by Additio.

Cahier de travail personnalisé 
pour chaque élève en format papier 
et optionnel.

Collection patrimoine culturel
Collection axée sur l’intérêt des élèves pour la richesse et la variété de notre patrimoine 
à travers la réalisation de défi s.

*Si vous souhaitez plus d’informations, contactez votre délégué(e) commercial(e).*Si vous souhaitez plus d’informations, contactez votre délégué(e) commercial(e).

Entrez et 
découvrez le 

projet*.

Une carte mentale pour 
visualiser tout le vocabulaire 

utile de l’unité. 

Activités de 
compréhension.

Un projet collectif fi nal permettant de 
mobiliser les compétences de l’unité.

Partage des informations 
et médiation. 

Inclus 2 noocs en français

 Empreinte carbone gastronomique

 Au rythme des bulerías.
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JEU DE MOTS PLUS 1



2322 2322

JEU DE MOTS PLUS 2
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JEU DE MOTS PLUS 3
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JEU DE MOTS PLUS 4
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COMPÉTENCE NUMÉRIQUE
Chez Vicens Vives, nous abordons l’intégration des technologies 
dans l’éducation sous sa double perspective : comme un objet 
d’apprentissage en soi, car, avec la littératie et le calcul, elles font 
partie de l’alphabétisation de base, et comme un outil pour développer 
tout autre type d’apprentissage.

Tous les projets numériques de Vicens Vives sont accessibles depuis notre plateforme 
numérique Edubook, qui s’adapte aux stratégies TAC (Technologies de l’Apprentissage 
et de la Connaissance).

Edubook vous accompagne dans la mise en pratique de :

1   Une utilisation effi cace et innovante des technologies numériques avec des profi ls pour 
enseignants, étudiants, familles et administrateurs d’établissement.

2   Avec accès à :

•  Aux programmations didactiques et les matériels de planifi cation pédagogique.

•  À l’écosystème numérique d’évaluation compétentielle de Vicens Vives lié au 
curriculum avec les meilleurs outils comme Additio ou notre générateur d’évaluations 
et de tests de connaissances de base.

•  Un espace pour la personnalisation de l’apprentissage, l’inclusion et l’attention à la diversité.

3   Support technique tout au long du processus de mise en œuvre.

3 Accès direct à vos cours et au système 
d’évaluation compétentielle de Vicens Vives

Accès direct au 
livre numérique.

Accès à l’espace 
d’actualité éducative.

Accès à notre plateforme numérique

 est intégré dans :

EN LIGNE VIA 
la page web 
d’Edubook.

OFFLINE VIA :

• Applications pour tablettes 
iOS et Android.

• Applications de bureau pour 
Windows, Mac et Linux
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Explication des faits dans leur contexte 
historique, scientifi que et culturel.

CULTURE
Langue

Littérature
Art

SOCIÉTÉ
Géographie

Histoire
Économie

AGENDA 2030
Environnement

Durabilité
Égalité des genres

SCIENCES ET 
TECHNOLOGIE

SVT
Physique et Chimie

Technologie

Vicens Vives Live, l’actualité en classe
Le contexte d’apprentissage est l’esprit de l’éducation actuelle et, en tant que tel, 
nécessite de ressources qui se connectent avec la réalité et les défi s du XXIe siècle.

Vicens Vives vous offre un projet dynamique qui se met à jour, jour après jour. 
Un service qui vous permettra de profi ter de l’actualité, et de la transformer en 
opportunités d’apprentissage. 

Nous vous aidons à travailler l’actualité de manière attrayante, agréable et différente avec des 
activités didactiques pour la salle de classe, liées aux compétences spécifi ques et aux savoirs 
de base.

Les matières que nous travaillons suivent 4 blocs de contenus :

Accédez à 
la “Mochila del docente”

4
OUTILS COMPLÉMENTAIRES
Mochila digital del docente
Tous les matériaux du projet pour chaque cours en un clic.

Accédez aux livres qui vous intéressent 
et téléchargez les ressources de l’élève 

et de l’enseignant(e).

Consultez les 
catalogues de 

chaque projet et 
téléchargez-les.

Consultez nos ressources numériques et 
explorez notre plateforme numérique

Propositions d’activités multiniveaux 
liées à la thématique traitée. 
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Rejoignez la communauté
Vicens Vives virtuelle !

Disponible sur les plateformes :

Nous vous accompagnons tous les 
jours de l’année où que vous soyez.

Accédez à notre blog
et écoutez notre Podcast 
#EstaMeLaSé pour apprendre 
les contenus des plus grands 
experts en éducation et découvrir 
des ressources et des propositions 
pédagogiques pour votre classe.

Suivez-nous sur les réseaux sociaux 
pour rester informé et trouver des 
professeurs comme vous.

Pour plus d’informations
visitez notre site Internet
www.vicensvives.com
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