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Colecciones e itinerarios

Con la coleccion Salvemos el planeta tus alumnos exploraran una nueva manera de pensar

COLECCION DE NOOCs SALVEMOS EL PLANETA

Salvar el planeta es responsabilidad de todos. ;Qué podemos hacer para cambiar esta situacion?

y actuar desde una actitud maker. T( también puedes hacer que todo cambie!
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COLECCION DE NOOCs PATRIMONIO CULTURAL
Coleccion enfocada a que el alumno se interese por la riqueza y variedad de nuestro patrimonio a partir de la realizacion
de retos de pensamiento y productos finales siguiendo el modelo de Design Thinkingy herramientas de su tiempo:
digital, STEAM y cultura maker.
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