Tuhattaituri

Mil competencias
matematicas

"El sistema de aprendizaje
mas eficiente del mundo."

Método — .
finlandés Vicens Vives




Cubrela
totalidad del
curriculum

El método definitivode
aprendizaje de las matemati-
cas basado en la metodologia

finlandesa, de reconocido
éxito y prestigio.

Las claves

* Aprendizaje visual: los conceptos matematicos expresados de forma visual
facilitan su asimilacién gradual y sélida.

* Maximiza el aprendizaje: las actividades planteadas fornentan un aprendi-
zaje eficaz.

* Ladico: matematicas divertidas.

* Atencion a la diversidad: facilita la labor de personalizacién del aprendizaje.
* Secuenciacion: tiene una progresion matematica muy bien planificada.

* Flexibilidad: se adapta al nivel y a las necesidades del alumnado.

* Pensamiento computacional: la programacion del pensamiento computa-
cional se trabaja desde primero.



Método
centrado en:

La resolucion creativa La consolidacion de

de problemas basada en: las operaciones basicas:

* La logica. * Relaciones numéricas.

* La precision. *» Descomposicion de los nameros.

* La creatividad.

* La proximidad a la realidad
del alumnado para crear
aprendizaje significativo.
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resolucion de las situacio-
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Pensado para el
profesorado

Guia
didactica

Guia de recursos didacticos con
todas las indicaciones necesarias
para optimizar el método.

INDICADORES

DE EVALUACION.
APUNTES DIDACTICOS. Para cada unidad.
Informacién detallada
sobre el enfoque peda-
gogico del contenido de

la unidad.

CALCULO MENTAL. Planteamiento
de tres situaciones matematicas
que se deben resolver mentalmente.

SOLUCIONARIO

Indicadores de evaluacion

* Descubre ¢l sumando gue faha en-
tre los nomevos del 0 &l 10,

= Entiende la relacion entre la des-

compesicion y la ausencia de un

sumando.

Apuntes didacticos
Hay vanas maneras de solucionar una
operacién donde falta un sumando,
La operacdn 5 + || = 7 puede solu-
cionarse de muchas maneras diferen-
tes. Por ejermpla;
* El alumnado contara los nameros
6y 7y lovantard dos dedos. Eso

VAN El sumando que falta

cuere decr gque que fal
taesel 2.

* Cuando la descomposicion del ni-
mero y el concepto de namero ya
se han comprendido

correctamen-
te, el alumnado recordach que o
nomera 7 se compone de 5y 2.

« Cuando se entiende la relacion en-
toe la surma y la resta. En ejercicios
mecanicos, restard el sumando del
resultado para encontrar ef oo su-
mando (7 =5 w 2). En el futuro, se-
rit cémo solucionaran la ecuacion
SexmTxu?-5x=2)

| Deacubra of nimane que falla Dibuja wna. lines
X .

eelece eee
24 3|=5 Y47 =6

eec@eee cececeae
34 Y m? 147/ =8

eceeeee eeceeeew
Z2145=7 qes=8
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3 +3=6 H+4=8
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Chip y Plumita van de camino a casa de Alex, que llegard pronto del colegio.
“El imwierno s nota en ol aire. Menos mal que mi reserva de comida para of
Invierno esta cas| lista™, dice Chip. *;Quieres ver toda la comida que tengo

guardada?® le prequnta a Plumita

Plymita y Chip corren juntos hacia ef nido de Chip, Chip esta muy contento

¥ ke expheca que ha recolectado siete bellotas.

*jOh, pero solo hay cinco bellotas! Debes haberlas contado mal o se han
quedado dentro de la boksa unas cuantas™, dice Plumita. “;Cudntas belotas

s han quedade dentro de la bolsa? ™, pregunta Chip.

1. (Cuantas bellotas hay en el suelo?
En el suelo hay 5 bellotas.

2. Hay 7 bellotas en total. ;Como puedes descubrir cudntas bellotas

hay en la boka?
Por ejemplo, restando: 7- 5 =2
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Actividades de aprendizaje

1. Las fichas de descomposicion escondidas
las fichas de icion def sobre del
matenal manipulable y una hoja de papel. Se jugara en
parejas para descubrir el sumando que falta, Por ejem-
plo, se pondran & fichas sobre la mesa y uno de los dos.
jugacores tapard con ka hoja de papel tantas fichas como
quiera y el otro deberd deducir cudntas fichas se han ta-
pado. Al final, entre los dos, comprobaran el resultado y
explicardn como se ha resuelto el ejercicio.
2 El robot y el programador
El programador dird al robot. "Da 2 palmadas mds que
las que yo doy.” El programador dara 2 palmadas y, por
ejemplo, el robot darh 4, Repetiran el gjerdoo varas ve-
ces delante de la clase, que deberd descubrir las instruc-
cones que ba recibido o robat,
3. ¢{Cudntos faltan?

i fas cartas del 0 al 8 del so-
bye del matenal manipulable. Engancharemos con pasta
adhesiva las cartas en la pizarra. Mientras el alumnado
mira hatcia otro lado, quitaremos una o mas cartas de la
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Calculo mental

1. Chip tiene 5 bellotas en el nido.
{Cuantas bellotas mas necesita
para tener 7 bellotas en total?
2 bellotas.

. Chip tiene 5 bellotas. Consigue
2 bellotas més y, luego, Plumita
le regala 1 bellota. ;Cudntas
bellotas tiene Chip ahora?

8 bellotas.

- Chip ha escondido 6 bellotas.
Se come 2. ;Cudntas bellotas
necesita Chip para tener 7
bellotas escondidas?

3 bellotas.

pizarra. ¢Cudntas cartas faltan? ¢Qué némeros faltan?
CONI[YODB'Q“\OS las respuestas 1odos juntos
4. Construimos una torre

las cartas das del sobve del ma-
terial manipulable y plezas de construccion de dos colo-
res ciferentes. Se trabajar en parejas. Cada uno de los
miembros de la pareja efegird una carta nimerada y cons-
ruird una torre Con unas cuantas plezas menos del nl-
mero que indica la carta. A continuacién, el otro miembro
de la pareja afadird las piezas que faltan a la toere vsando
un color diferente, Finalmente, comprobaran juntos si la
suma de piezas corresponde al nimero de la carta.

5. Expresamos deseos

Necesitaremos, de | a 2 piezas de construccion por
alumino o alumna. Por turnes, expresara el nimero de
piezas que le gustaria tener. Por ejemplo: “Tengo 2 pie-
zas de construccian y me gustaria tener 7. £ resto de la
clase dird cudntas peezas tienen que darle para que tenga
7. Al final, se verbalizard entre todos la suma: “2 mas 5
igual a 7%

HISTORIA.
Narracién de la
escena inicial
que contextua-

CUESTIONES. Pre-
guntas relacionadas
con la observacion
de laimageny la
comprension de la
narracion de la esce-
na inicial.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE. Propuesta abierta de
actividades para que el profesorado pueda utilizarlas,
segln su criterio, de acuerdo a las necesidades y ritmos
de aprendizaje que se dan en el aula. Estas actividades
facilitan atender la diversidad de capacidades y habili-
dades del alumnado. Gracias a ellas, los contenidos se
pueden introducir y consolidar con garantia de éxito.

liza los saberes
bdasicos de la
unidad.




NOTAS. Apreciaciones especificas del equipo de
autores sobre aspectos interesantes de las acti-
vidades del cuaderno del alumno y de la alumna.

Retos matematicos

. Recordaremos que las operaciones
VLR A I herirons tiene Uens: ba: Salao de Chip sun tos: balas: que fatlan 5. Débuja Loo Saln que fallom. Dscusbre qub mimans falla, | 9ue hdy a ambos lados del signo =
edad que ella cuando nacié.” Suma sl wimaw qus falta. ‘7 4 S 1 —a e , rl |
(Cudntos afos tlene Laura? i ene 7 belan wn total.
Laura tiene 8 afos. pLILT ;9. P JQ.L!. pCLLT
3 3+42= 1 +4

El alumnado puede poner , vl \‘_,,_l A ] ._l A\ S q,p~l S

4 fichas en fila para representar s e
la edad de la hermana pequefa. i
Luego, pensaremos cudntos ‘., ‘.:;‘ ianes o34 ‘_‘ 24 "
2+5=3+4 1+7=3+ 5
anos hace que Laura tenia
4 afios, Ahadiremos el nimero
de afos, 4 con mis fichas en la
fita, El alumnado sabrd la edad
de Laura cuando anada las
fichas: 8 afios.

tienen of mismo resultado.

~

4 @ ds una marana
Bea dice: “Mi hermano mayor
tiene 10 afios. Tiene 6 anos mas Chip tiane B bk en 1ol

"
que mi hermana pequefia. Mi - Y ﬁﬁ
e Rrms

hermana pequefia tiene 3 afios
45 .a = Se barajun i carten de fon don Jugedone y 1o colecan
2ok Ly encima de s mees con (e caa de 08 ML mirendo
hacis sbap.
* Une e los dos jugadones gra dos o i cactal. $I las
O Cartes descubiertas suman § (por wemgio 1y 7).
v

menos que yo." ;Cudntos afos
tiene Bea?
Mot ¥ vushve &
L e o o1 o 1 compaare & 4 compane
sobve Sel matesal ‘mﬂwwwmwaumw
macipdatie.

Bea tiene 7 anos.

El alumnado puede poner

10 fichas (Ja edad del hermano
mayor) en fila. Se colocard un
lapiz al final de la fila. Primero,
restaran 6 fichas moviendo

el lapiz. Tendremos la edad

de la hermana pequefia a la =

lzquierda, 4 afos (o fichas). m m’ o m
Cuando afadamos 3 anos,

moveremos el 1apiz tres fichas

hacia la derecha. Cuenta las Actividades de aprendizaje Recursos didacticos

fichas de la izquierda del lapiz

Apéndice 29a: Apéndice 29b:
ORI Sl Ra & Descomposicion hasta el namero 8 Lapzmra flsumando que falta  Combinatoria p, 272
Diremaos por ejemplo, 3+ 2,1+ 5,2 + 2, 3+ 3. Cuando la descomposiodn p. 27 Soluciones p. 320
3. Toni dice: "¢Cudntos afios esladel 8 (3 + 5) el alumnado hara una sefal, como dar una palmada o le- Seluciones p. 320
tengo? Mi hermana pequefia vantar ¢ pulgar. EL swmando que }aﬂa

tiene 3 afios menos que yo.
Hace dos afos, mi hermano

mayor tenfa la misma edad que =
yo ahora. Mi hermano tiene O|000 i B
8 afios ahora.” P L

Toni tiene 6 aRos. [ = e

El alumnado colocara 8 fichas
(la edad del hermano mayor)

en fila. Se colocara un lapiz al OOIOOOOO 5+ D -7

final de 1a fila. Primero, restardn
2 afios moviendo el lapiz 2 5 4 e -
fichas hacla la izquierda. Asi Z D D 6-8
tendremos la edad de Tonl,

6 afios. La edad de la hermana
pequefia no es relevante para
encontrar la respuesta.

RETOS MATEMATICOS. Situaciones LA PIZARRA. Esquema del RECURSOS DIDACTICOS.

matematicas que el alumnado debe contenido esencial para que el Cada unidad cuenta con

resolver rapidamente y de forma profesorado lo pueda reproducir propuestas de actividades

individual o colaborativa (en pareja, en el aula como soporte didactico. adicionales de nivel basico y

en pequefio grupo o toda la clase). avanzado. Ambas propuestas
tienen solucionario.
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Programacion didactica
y Evaluacion competencial

Programacion
co m p ete n Ci aI TUHATTAITURI 2 — PROGRAMACION COMPETENCIAL DE 2.° CURSO

OPERAT. MATEMATICAS: COMP. ESPECIF. SABERES BASICOS ~ DESARROLLO COMPET. CRITERIOS DE EVAL. BLOQUES
a, algunos  CEO1. Interpretar situaciones de la vida A Sentido numérico. 3. . pag 048 a 051, Sumas 1.2. Proporcionar ejemplos de Tuhatt, 2.1
logicos  cotidiana, proporcionando una representacion  Sentido de las sk et representaciones problematizadas [ T—
atico en matematica de las mismas mediante operaciones. Suma y sencillas con recursos manipulativos y q

nay emplea conceptos, herramientas y estrategias, para  resta de nimeros graficos que ayuden en la resolucion de  [ERRIIEES

r problemas  analizar la informacion mas relevante. naturales resueltas con un problema de la vida cotidiana. restas

Desarrolla el Perfil de Salida  Faai T crti =
.. . . del 0 al 100
en la Educacién Primaria.

contextualizadas.

ja, algunos  CEO1. Interpretar situaciones de la vida B. Sentido dela . Pag. 038-039. 1.1. Comprender las preguntas Tuhatt, 2.2
logicos  cotidiana, proporcionando una representacién  medida. 1. Magnitud. Actividades ostrella,  Planteadas a través de diferentes E—

atico en matemética de las mismas mediante Atributos mensurables estrategias o herramientas, oque
nayemplea  conceplos, herramientas y estrategias, para  de los objetos, reconociendo la informacion contenida [ EEASES

al Ner problemas  analizar la informacion mas relevante. distancias y tiempos. en problemas de la vida cotidiana. del dia
reflexionando sobre las soluciones obtenidas. Unidades

convencionales en

situaciones de la vida

cotidiana.
STEM1. Utiliza, de manera guiada, algunos  CEO1. Interpretar situaciones de la vida A. Sentido numérico. 4. . pag 064 2 067. La 1.2. Proporcionar ejemplos de Tuhatt. 2.2
métodos inductivos, deductivos y Idgicos cotidiana, proporcionando una representacion  Relaciones. Sistema de o2 o oo representaciones problematizadas Bloque 2
propios del i en ica de las mismas mediante numeracion de base multiplicacion y la sencillas con recursos manipulativos y q
situaciones conocidas, y selecciona y emplea  conceptos, herramientas y estrategias, para diez (hasta el 999): division. graficos que ayuden en la resolucion de  [iGllei]
algunas estrategias para resolver problemas  analizar la informacion mas relevante. aplicacion de las . un problema de la vida cotidiana. del 3y del
reflexionando sobre las soluciones obtenidas. relaciones que genera 4

en las operaciones.

STEM1. Utiliza, de manera guiada, algunos  CEO1. Interpretar situaciones de la vida A Sentido numérico. 4. . pag 0762 077 1.2. Proporcionar ejemplos de Tuhatt, 2.2
métodos inductivos, deductivos y légicos  colidiana, proporcionando una representacién  Relaciones. Sistema de R T i i s
propios del i en de las mismas mediante numeracién de base sencillas con recursos manipulativos y odue

situaciones conocidas, y selecciona y emplea — conceptos, herramientas y estrategias, para iz (hasta el 999): gréficos que ayuden en la resolucion de  [aelGLl]
algunas estrategias para resolver problemas  analizar la informacién més relevante. aplicacin de las. un problema de la vida cotidiana, del 3y del
reflexionando sobre las soluciones obtenidas. relaciones que genera 4

(3)C.MaT.vC.CY[3)C.MAT.YC.C YT,

en las operaciones.

W STEM1. Utiliza, de manera guiada, algunos  CEO1. Interpretar situaciones de la vida A. Sentido numérico. 3. . pag 106 a 109, Vamos 1.1. Comprender las preguntas Tuhatt, 2.2
i} métodos inductivos, deductivos y Idgicos cotidiana, proporcionando una representacion  Sentido de las OEERED planteadas a través de diferentes Bloque 3
(¥ propios del en de las mismas mediante operaciones. Sumas y estrategias o herramientas,

(T] situaciones conocidas, y selecciona y emplea conceptos, herramientas y estrategias, para  restas de nimeros reconociendo la informacién contenida  [JCEEESY

2| algunas estrategias para resolver problemas analizar la informacién mas relevante. naturales resueltas con en problemas de la vida cotidiana restas con
4] reflexionando sobre las soluciones obtenidas. flexibilidad y sentido: =

3 utilidad en situaciones -

2 contextualizadas. umeros.

del 0 al 100

© EDITORIALVICENS VIVES
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Programacion
TUHATTAITURI 2.1 — BLOQUE 1. SUMAS Y RESTAS CON LOS NUMEROS DEL 0 AL 100 de I a uI a

COMPETENCIAS ESPECIFICAS ‘SABERES BASICOS CRr
CEO1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una A. Sentido numérico. 3. Sentido de las operaci 1.1. Comprender las

representacion matematica de las mismas mediante conceptos, resta de nimeros naturales resueltas con flexibiidad y sentido: iferentes estrategias
herramientas y estrategias, para analizar la informacion més relevante. utilidad en situaciones contextualizadas. informacin contenid
STEM2, STEM4

el Concreta los elementos curri-
graficos que ayuden

e culares de la programacién

OBJETIVOS DIDACTICOS SABERES INDiC

P.18A25

~ Sumary restar unidades con la ayuda de soporte figurativo. ~ Sumas y restas de unidades. 1.1.1 Interpreta probl co pe te nc | a |
~ Calcular sumas y restas de decenas utilizando soporte figurativo. ~ Sumas y restas de decenas. numeros naturales q n .

1.2.1 Resuelve de ur)
~ Completar series numéricas. una representacion n

COMPETENCIAS ESPECIFICAS SABERES BASICOS CRr

CE2. Resolver plicando diferentes técnicas, ~A. Sentido numérico. 3. Sentido de las operaciones. Suma, resta 2.1, Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucién
estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de y mutiplicacion de nimeros naturales resueltas con flexibiidad y  ge problemas.
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de sentido: utilidad en situaciones contextualizadas.

2.2. Obtener posibles soluciones a problemas, de forma

vista formal y en relacién con el contexto planteado. STEM1, STEM2 A. Sentido numérico. 4. Relaciones. Sistema de numeracion de guiada, aplicando estrategias basicas de resolucion.

base diez (hasta el 999).
A. Sentido numérico. 5. Educacion financiera. Sistema monetario
europeo.
OBJETIVOS DIDACTICOS SABERES INDICADORES DE EVALUACION

~ Distinguir entre unidades, decenas y centenas empleando regletas de ~ El sistema decimal. 2.1.1 Escoge la estrategia mas adecuada para resolver un
colores. ~ Céntimos de euro. problema.

221 Utiliza una estrategia eficiente para realizar recuentos en

una coleccion de elementos.

P.6A13,18A21,42A43

~ Reconocer la equivalencia entre euro y céntimos de euro. — Sumas y restas.
~ Calcular sumas y restas con soporte figurativo.
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

‘SABERES BASICOS CRITERIOS DE EVALUACION

GE3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear A. Sentido numérico. 3. Sentido de las operaciones. Estrategias 3.1, Realizar conjeturas matematicas sencillas investigando
problemas de tipo matemtico en situaciones basadas en la vida cotidiana,  de calculo mental con nimeros naturales hasta 999. Suma y patrones, propledades y relaciones de forma guiada.,
de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la resta de nimeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido:

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones

argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo utilidad en situaciones contextualizadas. cofidianas que se resuelven mateméticamente.
conocimiento. STEM1, STEM2, CE1 A. Sentido numérico. 5. Educacion financiera. Sistema monetario g .
europeo.
OBJETIVOS DIDACTICOS SABERES INDICADORES DE EVALUACION

~ Calcular sumas y restas con nimeros del 1 al 20. - Sumas y restas. 3.1.1 Aplica una estrategia para facilitar el calculo mental de

— Céntimos de euro. una operacion.

_ Decenas y unidades. 3.2.1 Formula la resolucion de las actividades basadas en la
observacion de las imagenes y en situaciones de la vida

cotidiana.

~ Contar colecciones de céntimos de euro.

P.2A5,10A 13,26 A33

— Calcular sumas de nimeros de dos cifras.

© EDITORIAL VICENS VIVES



Tuhattaituri 2. Evaluaciéon las Competencias Clave Grupo: Alumna o alumno:
1r Ciclo - 2° Curso

CE1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana, una de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias, para analizar la informacién més relevante.

Competencia Especifica

Criterio de Evaluacién 1. las através de dif ° i iendo la i ion contenida en
problemas de la vida cotidiana.

INSTRUMENTO INDICADOR NIVEL DE LOGRO 1 NIVEL DE LOGRO 2 NIVEL DE LOGRO 3 NIVEL DE LOGRO 4 1 2 Bl &
Libro 1:P. 19 Act. 4; 1.1.1 Interpreta problemas de la vida  No es capaz de interpretar Le cuesta interpretar problemas  Interpreta bastante bien problemas  Interpreta muy bien problemas de
Libro 2: P. 107 Act. 4, cotidiana relacionando los nimeros  problemas de la vida cotidiana de la vida cotidiana relacionando  de la vida cotidiana relacionando los Ia vida cotidiana relacionando los
P.143Act. 6 naturales que aparecen. relacionando los nimeros naturales los nimeros naturales que nimeros naturales que aparecen.  numeros naturales que aparecen.

que aparecen. aparecen.

Libro 1:P.25Act. 7 1.1.2 Representa una situacion No sabe representar Tiene dificultades para representar Sabe representar i con
problematica utilizando recursos ati una situacion 4 unasituacion  una situacion problemética dela  precision una situacion
matematicos. problematica de la vida cotidiana.  problematica de la vida cotidiana. ~ vida cotidiana, pero comete algun  problematica de la vida cotidiana.

error.

Libro 1: P. 61 Act. 4, 1.1.3 Reconoce las operaciones. No es capaz de reconocer las Pocas veces reconoce las Casi siempre reconoce las Siempre reconoce las operaciones

Libro 2: P. 133 Act. 3 matematicas que contiene los i aticas que i aticas que éticas que éticas que contiene los
enunciados de los problemas. contienen los enunciados de los  contiene los enunciados de los  contiene los enunciados de los enunciados de los problemas.

problemas. problemas. problemas.

Libro1:P.90 Act. 2 1.1.4 Comprende situaciones. No comprende situaci Tiene dificultades para Comprende situaci e d

i con iones y i con iones y ituac i con jonesy  situaciones relacionadas con
repartos de elementos. repartos de elementos. con Yy repartos de elementos, pero comete iones y repartos de
repartos de elementos. alguna imprecision. elementos.

Libro 2:P. 18 Act. 2, 1.1.5 Comprende problemas de la vida No es capaz de comprender Le cuesta comprender problemas  Comprende bastante bien Comprende muy bien problemas

P. 25 Act. 5, P. 39 Act. cotidiana relacionados con magnitudes problemas de la vida cotidiana de la vida cotidiana relacionados  problemas de la vida cotidiana de la vida cotidiana relacionados

4,P.167 Act.4,P.  habituales. i con magni con magnitudes habituales. i con magni con magnitudes habituales.

206 Estudio de un habituales. habituales.

mapa
Libro 2:P.84 Act. 4 1.1.6 Comprende problemas de la vida No es capaz de comprender Le cuesta comprender problemas  Comprende bastante bien Comprende muy bien problemas
cotidiana relacionados con precios,  problemas de la vida cotidiana de la vida cotidiana relacionados  problemas de la vida cotidiana de la vida cotidiana relacionados
billetes y monedas. relacionados con precios, billetes y - con precios, billetes y monedas.  relacionados con precios, billetes y - con precios, billetes y monedas.

monedas monedas

© EDITORIAL VICENS VIVES Logro alcanzado |G

Ruabrica
de evaluacion

Facilita la valoracion de los apren-
dizajes con criterios concretos para
evaluar las Competencias Especificas.

E Entra en la MOCHILA
1-l'$ DIGITAL DEL DOCENTE @mmh“ﬂ del docente

y consulta los materiales eduecte pars t comumeas.
¢ de cada curso. i e
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M.at.erlales Actividades autocorrectivas
dlgltales y cuadro evaluativo

El profesorado podra:

Cuaderno digital * Ver las soluciones de todas las ac-

3 tividades sin tener que resolverlas.
El profesorado tendrd acceso al

cuaderno digital, que podra proyectar * Acceder a los resultados de las
en el aula para realizar un trabajo de actividades digitales realizadas
manera colaborativa con toda la clase. por el alumnado.

Formacion en el
meétodo

Accesos a la Academia

; das
Nomero de veces que se ha accedido

Pades realizadas

e Proporcionamos el aseso-
ramiento y la formacion
-{ para optimizar Tuhattaituri.

Recursos visvalizados
Cantidad de actividades re

2,53 4,20 4,53

Matomencas Lergua Ciencias 08 la
Caseidna Natsaioza

Rendimiento pq
k por materias

Materiales
de aula

Ofrecemos un kit de
material manipulativo
para el aula.




Ayudales a aprender facilmente
fomentando actitudes
e incentivando capacidades

Ayuda al
alumnado enla
planificaciéony la
sistematizacion.
Con una
gran variedad
de ejercicios, de
diferentes niveles de
dificultad, acerca al
alumnado al mundo
matematico. Fomentala
investigacion, a
través de las situacio-
nes que se plantean,
promueve el trabajo
colaborativo.

Aumenta
la capacidad del
alumnado para procesar

informacion y resolver
problemas matematicos
de manera auténoma.

Los materiales
digitales favore-
cen la consolidacion
y ampliacion del
aprendizaje.

Materiales
que ayudan
acrear
conocimiento.

Trabaja cada uno de los
conceptos matematicos a
través de distintas tipologias
de actividades, permite su
consolidacion y proporciona una
base solida para comprender

conceptos de un nivel
superior.




Motivador para el
alumnado

Cuadernos de
aprendizaje

Favorecen el desarrollo auté-
nomo de las capacidades y las
competencias matematicas.

........
.......

Materiales
manipulativos

Ayudan a entender las ideas
abstractas de forma sencilla.



+ de 14.000
actividades

digitales

/ER ACTIVIDADES

Para cada unidad

didactica se han desarro-
llado actividades digitales
autocorrectivas para ayudar

a afianzar los procedimientos
trabajados.

Nivell Tareal
1. Et concepto de ndmenos

Estas actividades estan estructuradas B 5 Prvai- e
en dos niveles de dificultad para atender
al ritmo de aprendizaje del alumnado.

Cada nivel desarrolla entre 2 y 3 tareas
y cada tarea tiene varias actividades.

T El alumnado vera los aciertos y erro-
S T——— res de cada actividad que realice.

Al final de la tarea obtendrda una nota
global del conjunto de las actividades.

A partir de Tuhattaituri 1.2, algunas de las
actividades presentan los enunciados en audio
para ayudar a afianzar la comprension oral. El

alumnado deberd entender las instrucciones que se
dan solo en audio y ser capaz de realizar las actividades.

Al final de la etapa de primaria habra hecho mas de 1.000
actividades que le ayudardan a desarrollar la comprension oral.



Cuadernos de

aprendizaje

Tuhattaituri, un proyecto innovador y singular

Flexibilidad y diversidad

Estructura de la unidad

BB et sumando que fatta
8 u
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Unidades especiales

Tareas de investigacion

R

WL A

A partir de tercero

Afianzamiento de los
4 Unidades especiales. saberes basicos

~_ Resumen
b Feiino, |

Se exponen los saberes
basicos y capacidades mas
importantes que se han
trabajado en cada bloque.
De esta maneraq, el alum-
nado puede consultarlo
antes de abordar las tareas

que se le encarguen. . -E:'_"_“.‘.'.'.".'.'.'.‘:'J"-

Se proponen actividades cen-
tradas en la consolidacién de
los contenidos basicos de los
blogues anteriores. Se puede
abordar al finalizar cada uno
de los bloques o bien reali-
zarlos como si se tratara de
un blogque mads del cuaderno,
segln las necesidades del
alumnado.




Contenido de Tuhattaituri

Tuhattaituri 1.1 g
- taituri ¢
* El concepto de nimero. 3
* Suma y resta.

* La relaciéon entre la suma
y la resta.

* El sumando y el sustraendo que falta.
* Sumar y restar mas de dos nimeros.

* Tareas de investigacion.

Tuhattaituri 2.1

= Tuhat:
= taituri -

* Sumas y restas con los
nameros del O al 100.

* La suma llevando de O
a 100.

* El concepto de multiplica-
cion. Las tablas del 2, del 5y del 10.

* La division y el concepto de fraccion.

* Geometria: cuerpos geométricos, figuras
en 2D, tridngulos, cuadrilateros, poligono.

* Tareas de investigacion.

Tuhattaituri 3.1

* Sumas y restas.
* La multiplicacién.

* La expresion de las horas
del dia.

* La multiplicacion llevando.

* Repaso, proyectos y actividades.

- taituri
* Los nUmeros del 11 al 19 :'

y las horas del dia.

* Sumas llevando con
ndmeros entre el O y el 20.

* Geometria.

* Restas llevando con los nimeros
entre el Oy el 20.

* Los nUmeros entre el O y el 100.

* Tareas de investigacion.

Tuhattaituri 2.2

= Tuhat;
 gaituri =
* Las horas del dia. '
* Las tablas del 3y del 4.

* Sumas y restas con los

ndmeros del O al 100.
* Los nimeros del O al 1.000.

* Medidas: centimetros, metros, gramos,
kilogramos, litros y decilitros.

* Tareas de investigacion.

Tuhattaituri 3.2
* La divisién.
* Fracciones.

* Medidas de longitud.

* Geometria: angulos,
poligonos, el circulo, el drea.

* Repaso, proyectos y actividades.



Tuhattaituri 4.1 g

- taituri

* El orden de las
operaciones.

* La multiplicacion.
* La divisién.
* Geometria: simetria, coordenadas.

* Repaso, proyectos y actividades.

Tuhattaituri 5.1 e
- taituri
* Resolucién de problemas.

* Fracciones.
* NUmeros decimales.
* Geometria: dngulos, partes de un circulo.

* Repaso y resolucion de problemas.

Tuhattaituri 6.1 gy
- taituri

* Estrategias de cdlculo.
* Fracciones.

* Los nUmeros decimales.
*» Geometria.

* Repaso y resolucion de problemas.

Tuhattaituri4.2 gwm

= taiturtl

* Fracciones.
* Los nimeros decimales.

* Unidades de medida.

* NUmeros negativos y posi-
tivos, graficas.

* Repaso, proyectos y actividades.

Tuhattaituri 5.2
* La divisién.

* Medidas: longitud, masa,
volumen. Conversién a
unidades de medida ma-

yores o menores.
* Porcentajes y estadistica.
* Geometria: mapas. Escala de un mapa.

* Repaso y resolucion de problemas.

Tuhattaituri 6.2

* La medida del tiempo.
* Porcentajes.

* Probabilidad y ecuaciones.

* Preparacién para el pri-
mer curso de educacidn secundaria.

* Repaso y resolucion de problemas.




"Las matematicas incorporadas
en el dia a dia de la escuela."”

Maria Eugenia Henriquez Ramos, maestra de primaria del CEIP Barrio Costa de Ingenio en
Gran Canaria imparte el Tuhattaituri en clase y comenta:

“En el CEIP Barrio Costa, para el aprendizaje matematico, apostamos por un método de
trabajo que permita la fase manipulativa, la experimental, la fase grafica y por Gltimo la
fase simbolica. Dada nuestra metodologia manipulativa de trabajo, el uso de los materiales
Tuhattaituri estd complementando nuestra accion docente en el aula.”

“Los materiales Tuhattaituri permiten al alumnado utilizar de manera natural el calculo,
cuantificaciones, estimaciones o hipotesis, entender conceptos y establecer relaciones.”

Martin Cabello Diaz, maestro de Primaria, en el area de Matematicas, del Colegio Mirabal
International School de Boadilla del Monte en Madrid, imparte el Tuhattaituri en clase y comenta:

"Con este método hemos observado que el alumnado de primero ha adquirido destrezas en
la realizacion de las diferentes propuestas con una gran autonomia. También es de resaltar
la posibilidad de trabajar con el alumnado segin el nivel que va alcanzando. Marcando
siempre unos minimos, les da la oportunidad de que avancen un paso mas en el
desarrollo de sus capacidades.”

“En referencia al material del profesorado, es muy completo y
sirve de gran ayuda para la adecuada aplica-
cion del método.”

Algunas escuelas

Tuhattaituri:

CEIP Salgado Torres de A Coruna
CPI Julia Becerra Malvar de Pontevedra
Colegio Virgen de Europa de Madrid

Colegio Mirabal Internacional School de Madrid

AL LA A
C102483

Humanitas Bilingual School Tres Cantos de Madrid
CEIP Barrio Costa de Las Palmas
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