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Vicens Vives

LaINNOVACIO

combinada amb la solidesa

de '(EXPERIENCIA

~
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Apostem per una educacio innovadora,
personalitzada, inclusiva i socialment
responsable per crear un futur millor.

INNOVACIO

Connectem les
pedagogies i
tecnologies com
a facilitadores
de la innovacio."

COMPETENCIES

Dissenyem escenaris

que facilitin el procés
d’ensenyament dins un
marc d’aprenentatge
competencial i d’habilitats
atils per a la vida real.

AVALUACIO

Solucionem
lavaluacio
competencial
en la practica
docent.
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EXPERIENCIA

60 anys
d’experiéncia,
investigacio

i practica
pedagogica.

APRENENTATGE

Apostem pels 4

pilars de U'Educacio:?
- Aprendre a coneéixer.
- Aprendre a fer.

- Aprendre a ser.

- Aprendre a conviure.

ACOMPANYAMENT

Acompanyem els
docents compromesos
amb U'educacio,
facilitant la seva
tasca.®



ACTIVITATS
INSPIRADORES

EXPERIENCIES
D’APRENENTATGE
MAKER

PROJECTES
ADAPTATS AL
CURRICULUM

CONNEXIO
AMB EXPERTS
| ALTRES
DOCENTS

ESTRATEGIES
DOCENTS

ACOMPANYAMENT |
ASSESSORAMENT

Servei
personalitzat
d’atencio docent
que dona resposta
als desafiaments
de Ueducacio del

segle XXI.
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Despleguem tot el nostre potencial per

SOSTENIBILITAT
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DIGITALITZACIO |
SEGURETAT

EDUCACIO
INCLUSIVA

DIVERSITAT
CULTURAL

del segle XXI.
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SITUACIONS Vicens Vives, noves

solucions d’aprenentatge per a lalumnat
actual.

SITUACIONS de Vicens Vives és un projecte original per repensar el que
s'ensenya, com s'ensenya i com s‘avalua a partir de noves perspectives
de docents i alumnes.

El rol del docent actual es compon de multiples facetes orientades a
'aplicacié de noves idees, propostes i practiques educatives amb

la finalitat de millorar el desenvolupament competencial de 'alumnat
d'avui.

LES CLAUS DE SITUACIONS

® Aplica els principis del Disseny Universal d’Aprenentatge.

s Treballa la competéencia digital.

» Desenvolupa competéencies clau i competencies especifiques.
e Facilita laprenentatge interdisciplinari.

s Fomenta la resolucié col-laborativa de problemes reals.

e Inclou l'aprenentatge-servei en relacio amb els Objectius
de Desenvolupament Sostenible.

s Ofereix una avaluacio formativa i metacognitiva.




Descobreix una manera innovadora de fer
matematiques, complint amb el curriculum
en competencies matematiques.

Es parteix d'una situacié connectada amb la realitat propera de 'alumnat
que desencadena l'activitat intel-lectual i permet 'adquisicié autonoma

I significativa dels sabers.

D'aquesta manera, s'afavoreix

el desenvolupament competencial e B
aixi com l'adquisicio de valors SIT i IONS
compromesos amb els Objectius ; l‘!ﬁi{?NS fues
de Desenvolupament Sostenible. »ﬁ
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e N PAS A F_’AS e
SEQUENCIA Niaprencniatge. [
1 fins a Uavaluacio \
DIDACTICA

1 Construccio de Uaprenentatge

@ Plantejament

shin NOMEs proteines

[

-

is e numH“I
Una situacid inicial és el punt de partida 52 ‘Ei g

per iniciar laprenentatge contextualitzat
amb exemples de la vida real.

. . —iionon Sl
@ Reflexionem-hi! e ——

Activitats, experiments manipulatius, P e E
gamificacions... per resoldre en grup. v e T =
Connecten amb la situacid inicial, generen il “ﬁ
un conflicte cognitiu que afavoreix l'aprenen- s
tatge i duen l'alumnat cap a la comprensid

intuitiva del concepte matematic treballat. e 3

El docent actua com a guia, fomentant el debat
i 'aprenentatge col-laboratiu.

@ Posem-ho

by - tot en comd!
AT '
:':4“‘ Pagines on anotar les respostes
----- % de cada situacio després de l'analisi

conjunta amb els companys
i companyes i amb el o la docent.

Es aqui on els conceptes
matematics prenen forma.

® Ordenem les idees

e ey, A continuacid, lalumnat pot trobar al Llibre
' o ' de consulta els conceptes matematics
treballats de manera clara i ordenada.




2 Transferéncia de U'aprenentatge

@ Ara, practiquem!

A partir de les habilitats i sabers adquirits en l'etapa anterior, lalumnat

resoldra activitats classificades en tres nivells de dificultat per personalitzar

l'aprenentatge. Des de la transversalitat es treballen els sabers curriculars

com a eina per a la resolucid: calcul, nombres grans i petits,
taules i grafics, percentatges

i unitats de mesura.

/
g, AT

o 100

Amb exemples resolts |
recordatoris de teoria

3 Produccio final

@ Activitat competencial

Una activitat contextualitzada com
a produccio final i demostracio
d'aprenentatge, que permet a
lalumnat posar en practica les
competeéncies que ha adquirit.
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Avaluacio

@ Avalua el que has apres

Per acabar, una proposta que permet que lalumnat desenvolupi la

metacognicio sobre el propi procés d'aprenentatge i valori les competéncies i
el grau de coneixement adquirit.

Compromesos amb els 0DS

Es plantegen situacions relaciona-
des amb els Objectius de Desenvo-
lupament Sostenible que l'alumnat
haura de resoldre amb la
transferencia dels aprenentatges
adquirits. Alhora, es convida a
reflexionar i prendre consciéncia
de la importancia d'actuar per tal
d'aconseguir un futur sostenible
per a tothom.
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2. Quantes llaunes hi haura per caixa?
b. Quantes caixes s'hauran de fabricar?

rats possible un full rectangular de di-
ida hauran de ser els costats dels qua-
indra el full en total una vegada shagi

39. Volem dividir en el minim nombre de quad
mensions 350 mm % 400 mm. De quina mi
drats? Quin és ¢l nombre de quadrats que t
constrit la quadricula?

a 4 de tres nombres.
40, Redacta un problema en ¢l qual hagis de trobar un miltiple comd de tres nom!

Activtats nivell 3
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e Llibre de consulta INDEX —

Consta de 9 temes on trobem els B
continguts treballats al Quadern e ’
' 1 B3 Fracions ?
d'aprenentatge exposats d'una !
. \ge - Aigetry
manera ordenada i sintetica, J——
- s 0rcionality ) + una carolin oo ;.‘2“‘,”"2
acompanyats de nombrosos T !
. G Bttt iy e ot e 1
exemples per facilitar-ne la R R
comprensio. "
TS Perimetrey j aree
Aquest material pot servir . Gramtr
de suport i guia en moments

ir de la descomposicio ®

puntuals i connecta el

coneixement matematic

assolit al Quadern -
d'aprenentatge amb

els continguts descrits

de forma més tradicional.

LIRS

APRENENTATGE COMPETENCIAL

» Resolucio de problemes de la vida quotidiana aplicant diferents
estrategies, analitzant les solucions i verificant-ne la validesa.

# Pensament computacional amb recursos informatics per
aprendre a generar instruccions i resoldre problemes concrets.

® Visio global i interdisciplinaria de les matematiques com
un tot integrat.

@ Transversalitat de les matematiques connectades amb la vida real.

® Comunicacio i representacio individual i col-lectiva de conceptes,
procediments i resultats.

® Aprenentatge a partir de Uerror i desenvolupament de destreses
personals.

® Aprenentatge col:-lectiu i desenvolupament de destreses socials.




MATERIAL PER

A LALUMNAT

® Quadern d’aprenentatge

El quadern és Ueix vehicular
de Situacions i es basa en una
metodologia d'aprenentatge
constructivista, on lalumnat
apren de manera autonoma

a partir de situacions reals

| properes.

Llibre de consulta

Actua com a guia, complementa
el quadern i organitza els
sabers i el coneixement
matematic assolits amb

les situacions.

Es un suport per resoldre
les diferents fases
d'aprenentatge.

| vivisivititat

s
o

B8 Vieens Vives

B veosvivs &

B v vives B

Wictsin Vives

S
SITUACIONS

Matematiques

B vicens vias

SITUACIONS

Matematiques

E

T8 oo Ve

NS
|
i

P e Wives

NS

¥
3




e Llibre digital

Disponible a edulb00k, la plataforma digital de Vicens Vives.

Accés:

SITUACIONS
- Online a través de la pagina web d’edubook. S]TUMID;;;F
- Offline a través de: -3 e
STUACIONS [ _ i)
Apps per a tauletes Apps d’escriptori simuac ons B Bﬁ_ =
i0S i Android. Windows, Mac i Linux. ; “

& ot 85 @ A Hu"lﬂf—

La navegacio per la platafor-
ma digital permet visualitzar
amb agilitat les activitats
plantejades i els continguts
del llibre de consulta.

Bl 14

El llibre digital de Situacions permet
a lalumnat aprendre de manera
autonoma i activa a través de
diverses fases d’aprenentatge que
inclouen una gran quantitat

de recursos multimeédia i activitats
interactives, associades a cada
unitat (videos, enllacos, activitats
autocorrectives, etc.).

S2. Els Uegums no stn només proteines

= ﬁﬁﬂ%!@]

Integracié d’edulbook amb les plataformes digitals:

muodl Google & \icrosoft
e Classroom Teams

eScholarium clickedu®) @ weeras Alexia <




RECURSOS PER
AL PROFESSORAT

®» Guia didactica » Recursos
- Orientacions didactiques. curriculars
- Temporitzacio. - Programacio i avaluacio.
- Continguts clau i curriculars - Proposta curricular.
de l'ambit de la materia. - Avaluacié competencial.

- Solucionari de les activitats.
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Els recursos apliquen les directrius del DUA
per garantir una educacio inclusiva.
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Programacio
d'aula
Concreta els

elements curriculars
de la programacié

competencial.
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Motxillio del docent

Ciomsia ko sh. Pzt de b sowo clein
wiecztvn par o ko v tomunioh.

Entra a la MOTXILLA
DIGITAL DEL DOCENT

i consulta els materials
de cada curs.




L’ AVALUACIO VICENS VIVES

by Additio

Amb la LOMLOE, l'avaluacié va molt més enlla d obtenir una puntuacio o nota en l'acaba-
ment del curs o cicle escolar. Gracies a les propostes didactiques que es plantegen als
nostres materials, i al sistema d’avaluacié competencial de Vicens Vives v, Additio, podem

fer una avaluacio global, continua, formativa i integradora.

Un sistema nou, facil i molt intuitiu, pensat per al teu dia a dia.

Cada apartat indica les competéncies o els
criteris d’avaluacio que estem treballant.

Des d’edulook, la plataforma

digital de Vicens Vives, 'alumnat

pot fer diversos intentsen la - _
resolucid d’activitats i veure'n -
els encerts i els errors. AN

S El docent pot enviar el seu
"~ - feedback per orientar i oferir
el suport individualitzat
necessari.

Inclou un
generador
de proves per
als Sabers

Escaneja'm
i mira com
funciona!




Lavaluaciéo competencial és fonamental en el nou
model curricular i té un caracter integrador.

La informacid de
l'avaluacio es pot
exportar a Excel.

El docent pot afegir
criteris d’avaluacio
i instruments
d’avaluacio, com
les rubriques.

El docent sempre
podra rectificar la
nota i configurar les
opcions d’avaluacio
per a cada grup.

En el nou sistema
d’avaluacio competencial
de Vicens Vives ., Additio,
es pot consultar

i gestionar Uavaluacio
des de laspecte més
concret al més general.

El docent pot consultar -7 El nostre qualificador -
l'avaluacié de lalumne o lalumna =~ es pot relacionar amb:

enun gra_fl_c radar i comparar-la E Google ® \icrosoft
amb la mitjana de la classe. A Classroom Teams




INDEX SITUACIONS MATEMATIQUES 1

0
Per calcular
no cal
calculadora

1
La natura
i els nombres

2
Els nombres
poden no ser
naturals

3
Questio
d'equilibri

4
Es probable
que tot tingui
una rao

5
Linies
i formes

Aprenc
amb les TIC

SITUACIONS

1. La cigala
periodica

2.Els llegums
no sén només
proteines

3. Els contraris

4. Juguem
amb trossos

5. La llei de
la balanca

6. Qué amaga
una bossa?

7. Sucre en
les begudes
transversals

8. Cursa
de daus

9. Els ruscs
de les abelles

10. La millor
finestra

11. Transfomers

12. Tot va
sobre rodes

CONSTRUCCIO DE L'APRENENTAT

Reflexionem-hi!

Estrategies per calcular
sense calculadora

Activitats a partir de la lectura
d'un text sobre les cigales de
Connecticut

Treballem la divisibilitat
amb llegums

Activitats a partir de I'analisi
de situacions contraries que
vivim en el nostre dia a dia

Compartir és viure!

Treballem amb la balanga

Fem algebra

Analitzem la quantitat de
sucre que tenen les begudes
refrescants

Fem una cursa de daus.
Qui té més probabilitats
de guanyar?

Construim un rusc
i treballem poligons

Som arquitectes

Transformem figures

Descobrim la circumferéncia
i el cercle

El full de calcul
Dibuixar amb GeoGebra

Posem-ho tot en comu!

® Sumes i restes

* Multiplicacions

¢ Divisions

¢ Expressié de nombres com
a multiplicacié de factors

¢ Divisors i multiples
o Criteris de divisibilitat

® Nombres primers i nombres compostos

¢ Descomposicié en factors primers
e Calcul de divisors d'un nombre

® Divisors comuns

* Multiples comuns

¢ Els nombres enters

® Suma i resta

® Multiplicacié i divisié

® Operacions combinades

¢ Concepte de fraccid

¢ Fraccions equivalents

® Representacio a la recta

® Reducci6é a comd denominador

® Nombres i lletres

¢ Expressions algebraiques
* Monomis

¢ Equacions i identitats

® Resolucié d'equacions

® Resolucié de problemes

® Rad i proporcid

® Magnituds directament proporcionals

® Percentatges
e Escales

® Poblacid, mostra i variables estadistiques

¢ Taules de frequiéncies

® Mesures estadistiques

o Grafics estadistics

¢ Experiments i esdeveniments

¢ Probabilitat d'un esdeveniment
® Regla de Laplace

® Angles

¢ Relacions entre angles

® Mediatriu i bisectriu

® Mesura d'angles

® Operacions amb mesura d'angles
¢ Poligons. Elements i classes

¢ Poligons convexos

® Triangles

¢ Quadrilaters

¢ Longitud

¢ Superficie

e L'area com a mesura

o Arees i perimetres de poligons

e Circumferencia

e Cercles i figures circulars

* Longitud de la circumferéncia
* Area del cercle

¢ Arees de figures circulars

Ordenem les idees.
Sabers

Llibre de consulta:
1. Divisibilitat

Llibre de consulta:
2. Nombres enters

Llibre de consulta:
3. Fraccions

Llibre de consulta:
4. Algebra

Llibre de consulta:
5. Proporcionalitat

Llibre de consulta:
6. Estadistica
i proporcionalitat

Llibre de consulta:
7. Angles i poligons

Llibre de consulta:
8. Perimetres
i arees

Llibre de consulta:
9. Circumferéncia
i cercle




TRANSFERENCIA DE =
PRODUCCIO FINAL

Activitat competencial

Ara, practiquem

El millor avid

La Terra s'escalfa

Quant fa
el nostre pis?

Activitats nivell 1
Activitats nivell 2
Activitats nivell 3

Els indexs ens
ajuden a entendre
el mén

Ball de mascares

C7.

C1.
C2.
C3.
C5.
C7.
C8.
C9.

C1.
C2.
C3.
. Connectar elements matematics
Cé.

C7.
C8.
C9.

C1

C7.
C8.
C9.

C1.
C2.
C3.
C4.
. Connectar elements matematics
Cé6.

C7.
C8.
C9.

C1.
C2.
C3.
C5.
Cé.

C7.
C8.
C9.

C7.

C4.
C7.

COMPETENCIES

ESPECIFIQUES

Representar i comunicar processos i resultats

Interpretar, modelitzar i resoldre problemes
Analitzar les solucions d'un problema
Formular i comprovar conjectures
Connectar elements matematics
Representar i comunicar processos i resultats
Identificar i gestionar emocions
Desenvolupar destreses socials

Interpretar, modelitzar i resoldre problemes
Analitzar les solucions d'un problema
Formular i comprovar conjectures

Connectar amb altres materies

i amb la realitat

Representar i comunicar processos i resultats
Identificar i gestionar emocions
Desenvolupar destreses socials

. Interpretar, modelitzar i resoldre problemes
C2.
C3.
G5
Cé.

Analitzar les solucions d'un problema
Formular i comprovar conjectures
Connectar elements matematics
Connectar amb altres matéries

i amb la realitat

1. Explora sabers
i competencies

Representar i comunicar processos i resultats 2. Valora
Identificar i gestionar emocions les situacions
Desenvolupar destreses socials 3. Valora
la teva actitud
4. Valora el teu
Interpretar, modelitzar i resoldre problemes aprenentatge

Analitzar les solucions d'un problema 5
Formular i comprovar conjectures
Utilitzar el pensament computacional

. Comparteix el
teu aprenentatge

Connectar amb altres materies

i amb la realitat

Representar i comunicar processos i resultats
Identificar i gestionar emocions
Desenvolupar destreses socials

Interpretar, modelitzar i resoldre problemes
Analitzar les solucions d'un problema
Formular i comprovar conjectures
Connectar elements matematics

Connectar amb altres mateéries

i amb la realitat

Representar i comunicar processos i resultats
Identificar i gestionar emocions
Desenvolupar destreses socials

Representar i comunicar processos i resultats

Utilitzar el pensament computacional
Representar i comunicar processos i resultats

AVALUACIO

Avalua el que has aprés
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INDEX SITUACIONS MATEMATIQUES 2

1
Comptem
de moltes

maneres

2
Qiiestio de
llenguatge

3
Preveure

4
Dos dels
més grans

5
L'espai que
ens ocupa

SITUACIONS

1. Ens enlairem

2. Un full
a trossos

3. Invasid
bacteriana

4. Un joc
de magia

5. Si trobem
I'equacio
estem salvats

6. Cara o creu

7. Quants
germans
tens?

8. Dibuixa,
retalla
i encaixa

9. La
importancia
de la teva
ombra

10. Un joc
de mesura

11. Un viatge
entre el pla
i I'espai

CONSTRUCCIO DE L'APRENENT,

Reflexionem-hi!

Activitats a partir de la lectura
d'un text i el visionat d'un
curtmetratge sobre els globus
estratosférics

Activitats manipulatives
amb fulls retallats

Activitats a partir del visionat
d'un curtmetratge sobre el
procés de divisié bacteriana

Activitats a partir de jocs
de magia de base algébrica

Activitats manipulatives amb
bosses, botons i fulls retallats

Activitats a partir de jocs
de monedes de base
probabilistica

Investigacié estadistica sobre
el nombre de germans dels
companys de curs

Activitats manipulatives
amb figures retallades

Activitats manipulatives amb
ampolles i figures retallades

Construccié d'un conjunt
d'instruments de mesura
volumétrica

Activitats interactives
amb GeoGebra

Posem-ho tot en comu!

¢ Nombres enters
 Valor absolut
e Operacions amb nombres enters

® Fraccions

® Fraccié com a decimal i com
a percentatge

¢ Operacions amb fraccions

¢ Potencies

® Descomposicié d'un nombre
en poténcies

e Operacions amb poténcies

¢ Llenguatge algebric
e |dentitats
e |dentitats notables

¢ Equacions de primer grau
* Funcions
e Variables

¢ Experiments aleatoris
® Probabilitat freqliencial
® Regla de Laplace

® Parametres de centralitzacio
® Moda, mediana, mitjana

® Teorema de Pitagores

® Teorema de Tales
® Proporcionalitat
® Semblanca de triangles

¢ Volum i capacitat

e Poliedres: prisma i piramide
e Cossos de revolucié: cilindres

Ordenem les idees.
Sabers

Llibre de consulta:
1. Nombres enters

Llibre de consulta:
2. Fraccions

Llibre de consulta:
3. Potencies

Llibre de consulta:
4. Algebra

Llibre de consulta:
5. Equacions

Llibre de consulta:
6. Probabilitat

Llibre de consulta:
7. Estadistica

Llibre de consulta:
8. Proporcionalitat
geomeétrica

Llibre de consulta:
9. Cossos
geomeétrics




TRANSFERENCIA DE - A
FROBECCIDRINAL COMPETENCIES AL

Ara, practiquem Activitat competencial ESPECIFIQUES Avalua el que has aprés

Consum
sostenible
d'aigua
Activitats nivell 1 El missatge C1. Interpretar, modelitzar 1. Explora sabers
Activitats nivell 2 secret i resoldre problemes i competéncies
Activitats nivell 3 C2. Analitzar les solucions 2. Valora
d'un problema les situacions
C3. Formular i comprovar 3. Valora
conjectures la teva actitud
C4. Utilitzar el pensament 4. Valora el teu
computacional aprenentatge
C5. Connectar elements 5. Comparteix el
matematics teu aprenentatge
Cé6. Connectar amb altres
El problema materies i amb la realitat
dels residus C7. Representar i comunicar

procesos i resultats

C8. Identificar i gestionar
emocions

C9. Desenvolupar destreses
socials

La contaminacié
del transport

Quina llauna!
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INDEX SITUACIONS MATEMATIQUES 3

1
La Terra
en xifres

2
Patrons
i models

3
Si tens cap
problema,
demana-ho a
les equacions

Little Big
Data

5
2Di 3D

Aprenc
amb les TIC

SITUACIONS

1. Valdivia,
1960

2. Totes les
errades sén
iguals?

3. Qué passa?
Que passara?

4. Castigat
sense pati,
Gauss!

5. Buscar
quadrats dins
de rectangles

6. Dues ulleres
i un barret

7. Quina
coincidéncia!

8. Coneguem
la nostra classe

9. Centrat
o desviat?

10. Comptar...
i guanyar?

11. La classe
a escala

12. Cons,
esferes,
cilindres

13. Mou-te
i fes-te gran

CONSTRUCCIO DE L'APRENENTAT

Reflexionem-hi!

Analitzem les dades
d'un terratrémol

Valorem la importancia
de les errades

Treballem les successions

Investiguem com podem
aconseguir sumar més rapid

Apliquem la idea d'Euclides

Apliquem I'algebra quan
anem de rebaixes

Juguem al marro

Estudiem les algades dels
companys i companyes
de classe

Comparem estudis estadistics

La necessitat de comptar

Construim una maqueta
de l'aula

Treballem les TAC, en
I'ambit de la geometria,
amb GeoGebra

Transformacions
geomeétriques

Posem-ho tot en comu!

¢ Potencies de base entera i exponent
natural

¢ Poténcies de base fraccionaria
i exponent natural

¢ Potencies d'exponent enter no natural

® Aproximacions

¢ Notacié cientifica

¢ Operacions de notacié cientifica

¢ Successions de nombres reals

® Progressions aritmétiques

® Progressions geomeétriques

¢ Interés simple i interés compost

¢ Expressions algebriques

¢ Productes notables

¢ Equacions de segon grau
¢ Problemes amb equacions

¢ Equacions lineals amb dues incognites

o Sistemes d'equacions lineals

® Resolucié algébrica d'un sistema
d'equacions

® Resolucié grafica d'un sistema d'equacions

¢ Problemes amb sistemes d'equacions

e Variables estadistiques

¢ Taules de frequiéncies

o Grafics estadistics

® Parametres de centralitzacié
¢ Quartils

¢ Parametres de dispersié

¢ Experiments aleatoris

® Operacions amb esdeveniments
® Probabilitat d'un esdeveniment
¢ Propietats de probabilitat

® Regla de Laplace

¢ Figures semblants
® Escales
® Cossos semblants

¢ Poliedres regulars

® Prismes

® Piramides

® Cossos de revolucid
e Cilindres

e Cons

o Esferes

® Moviments en el pla

® Vectors

® Translacions

¢ Simetries centrals

* Girs

® Simetries axials

e Composicié de moviments

Ordenem les idees.
Sabers

Llibre de consulta:
1. Nombres
racionals

Llibre de consulta:
2. Successions
i progressions

Llibre de consulta:
3. Equacions

Llibre de consulta:
4. Sistemes
d'equacions

Llibre de consulta:
5. Estadistica

Llibre de consulta
6. Probabilitat

Llibre de consulta:
7. Semblanca

Llibre de consulta:
8. Cossos
geometrics

Llibre de consulta:
9. Moviments




TRANSFERENCIA DE =
PRODUCCIO FINAL

Activitat competencial

Ara, practiquem

Tot mesurant
la Terra

Els nombres
i la natura

Gesti6 de |'aigua
per a |'agricultura

Activitats nivell 1
Activitats nivell 2
Activitats nivell 3

L'as del mobil:
temps i dades

Centrals
hidroelectriques

C1.
C2.
C3.
C5.
Cé.
C7.
C8.
C9.

C1.
. Analitzar les solucions d'un problema
C3.
C4.
C5.
Cé6.

C7.
C8.
C9.

C1.
C2.
C3.
Ca.
C5.
Cé.

C7.
C8.
C9.

COMPETENCIES

ESPECIFIQUES

. Interpretar, modelitzar i resoldre problemes
. Analitzar les solucions d'un problema

. Formular i comprovar conjectures

. Utilitzar el pensament computacional

. Connectar elements matematics

. Representar i comunicar processos i resultats
. Identificar i gestionar emocions

. Desenvolupar destreses socials

Interpretar, modelitzar i resoldre problemes
Analitzar les solucions d'un problema
Formular i comprovar conjectures

Connectar elements matematics

Connectar amb altres matéries i amb la realitat
Representar i comunicar processos i resultats
Identificar i gestionar emocions
Desenvolupar destreses socials

Interpretar, modelitzar i resoldre problemes

Formular i comprovar conjectures

Utilitzar el pensament computacional
Connectar elements matematics

Connectar amb altres materies

i amb la realitat

Representar i comunicar processos i resultats
Identificar i gestionar emocions
Desenvolupar destreses socials

. Interpretar, modelitzar i resoldre problemes
. Analitzar les solucions d'un problema

. Formular i comprovar conjectures

. Utilitzar el pensament computacional

. Connectar elements matematics

. Connectar amb altres matéries

i amb la realitat

. Representar i comunicar processos i resultats
. Identificar i gestionar emocions
. Desenvolupar destreses socials

Interpretar, modelitzar i resoldre problemes
Analitzar les solucions d'un problema
Formular i comprovar conjectures

Utilitzar el pensament computacional
Connectar elements matematics

Connectar amb altres mateéries

i amb la realitat

Representar i comunicar processos i resultats
Identificar i gestionar emocions
Desenvolupar destreses socials

4.

. Explora sabers

. Comparteix el

AVALUACIO
Avalua el que has aprés
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. Valora
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INDEX SITUACIONS MATEMATIQUES 4

CONSTRUCCIO DE L'APRENENTATGE
SITUACIONS

Ordenem les idees.

Reflexionem-hi! Posem-ho tot en comu!

Sabers
Investigacié sobre ® Nombres racionals i irracionals
1. True news la velocitat de difusié ¢ Representacié grafica sobre la recta
vs fake news de les noticies * Recursos digitals per al calcul numéric
] e Calcul mental Llibre
3 de consulta:
mgorggll’ 1. Nombres
reals
2. Poténcies Descoberta de o L
T ——— Tes rellediens et les ¢ Poténcies d'exponent fraccionari
ja s'entenen potencies i els radicals * Caleul amb radicals
e Estudis estadistics )
8, U @arm Investigacié sobre o Grafics estadistics Llibre
de nas la correlaci6 entre o Eines d'analisi de dades de consulta:
dues variables * Recursos digitals per a |'estadistica 2. Estadistica
2 e Inferéncia i prediccié
Dades que
ens ajuden ® Conceptes basics de probabilitat
a estimar Estimedd =l nemisme ® Probabilitat condicionada i esdeveniments s
4. Un ecosistema  de peixos que hi ha independents . ) fore
en perill en un llac a partir e Calcul de probabilitats d'esdeveniments de consulta:
P d'un ex erirzent compostos 3. Probabilitat
P ¢ Combinatoria
¢ Recursos digitals per al calcul de probabilitats
5. Una escultura  Calcul de les dimensions e Polinomis Llibre
en qualsevol d'una escultura en funcié * Operacions amb polinomis de consulta:
espai de x ¢ Descomposicié de polinomis 4. Polinomis
3 Deduccié de la resolucié e Equacions de grau igual o superior al 2n
Res no 6. Si tens una d'equacions de grau més * Resolucié per descomposicio. Llibre
importa equacié, no gran que dos a partir de ® Recursos digitals per a la resolucié &b consulias
si tinc una importa el grau I'expressié en factors d'equacions 5. Equacions
equacio del volum conegut d'un ¢ Interpretacié grafica de la resolucié
prisma en funcié de x d'equacions de 2n grau
Descoberta de les . . .
7. No sén inequacions a partir ¢ Inequacions lineals Llibre
P — d'e?(em les reapls ¢ Resolucié d'inequacions lineals de consulta:
4 de desigualtats e Interpretacié grafica de les solucions 6. Sistemes
escoberta de les raons ® Mesura d'angles g
D berta de | M d’ gl Llibre
8. Estar trigonometriques basiques ® Raons trigonometriques 3 @emauie:
a l'altura a partir de la manipulacié ® Resolucié de triangles rectangles ; ;
alt partir de | ipulacié Resoluci6 de triang| gl 7. Trigonometria
Les llargues de triangles rectangles ® Recursos digitals de geometria dinamica
distancies
no sén
Descoberta de la neces- ]
problema o . . Llibre
9. Vol ballar, 5|ta.t d un llenguatge per Coordﬁnades I vectors de consulta:
Sr. Robot? definir punts, vectors * Equaci6 de la recta 8. Geometria
’ : i rectes per entendre el e Paral-lelisme i perpendicularitat a;1a||'tica
desplagament d'un robot
¢ Funcié quadratica, exponencial, logaritmica
B 5 t Analisi de dades de dues i definida a trossos
Ufrcan 10. Tot acaba variables en eXemples e Formes de representacié Llibre
patrons, . practics i trobada de e Funcions inverses de consulta:
trobant encaixant ) .
models de funcions amb e Taxa de variacié 9. Funcions
models

I'ajut del GeoGebra.

® Recursos digitals per a la representacié
de funcions




TRANSFERENCIA DE 2
PRODUCCIO FINAL

Ara, practiquem Activitat competencial

Sense marge
d'errada

Activitats nivell 1 Un experiment
Activitats nivell 2 estadistic
Activitats nivell 3

Cap al parc,
que hi falta gent!

SOS! SOS! SOS!

Els juliols per venir

C1.

C2.

C3.

C4.

C5.

Cé.

C7.

Cs.

C9.

COMPETENCIES

ESPECIFIQUES

Interpretar, modelitzar

i resoldre problemes
Analitzar les solucions
d'un problema
Formular i comprovar
conjectures

Utilitzar el pensament
computacional
Connectar elements
matematics

Connectar amb altres
matéries i amb la realitat
Representar i comunicar
procesos i resultats
Identificar i gestionar
emocions

Desenvolupar destreses
socials

AVALUACIO

Avalua el que has aprés

. Explora sabers

i competencies

. Valora

les situacions

. Valora

la teva actitud

. Valora el teu

aprenentatge

. Comparteix el

teu aprenentatge
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Vicens Vives

El projecte Situacions es fonamenta en dos principis
clau del disseny d'aprenentatge, presents a tots
els programes de Vicens Vives.

oo %8

La metodologia de l'aprenentatge El desenvolupament d'una mentalitat
profund o deep learning, que ajuda de creixement en l'alumnat que
l'alumnat a prendre el control contribueix a enfortir la seva capacitat
del propi aprenentatge. d‘'adaptabilitat en un mon canviant.

SITUACIONS de Vicens Vives, un projecte per a l'aprenentatge

Es concreten en 10 atributs d'un projecte educatiu innovador:

1. Avaluat i provat per docents i especialistes en didactica que ofereixen
evidencies d'impacte.

2. Ciéncia cognitiva. Es focalitza en com aprenen les persones per generar
connexions entre allo concret i allo abstracte.

3. Pautat. Estructura gradualment 'aprenentatge competencial per afavorir la comprensid
i 'aprenentatge profund.

4. Modular. Totes les sessions i activitats de treball estan planificades una a una i al detall.

5. Experiencial i practic. S'arriba als conceptes a partir de situacions

senzilles, desafiadores | motivadores. \@:_//
6. Multimodal. Afavoreix els diferents estils cognitius de l'alumnat Eg & &

des d'una composicié multimedia del contingut.

7. Centrat a ajudar al professorat. Proposa, des de la seva aplicacio
a l'aula, formacid i actualitzacié metodologica.

8. Gestio de la diversitat. Atén, des del seu disseny, les diferents capacitats, talents
i ritmes d'aprenentatge de l'alumnat.

9. Motivador per a tots. Proposa reptes i practiques graduals que tots puguin @
resoldre amb éxit, entre iguals i en grup de manera inclusiva. @}

10. Avaluacio consistent i formativa. Estimula la retroalimentacié entre
l'alumnat i el professorat.

oo elnosre e e o AV ey P
8 C102354

429962"014641

www.vicensvives.com @ @
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