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La propuesta de Robotica de Vicens Vives te ofrece la posibilidad de
escoger entre varias opciones para trabajar con robots en el aula
de manera dinamicay colaborativa desde las etapas mas tempranas.

El trabajo con robots en el aula:
* Fomenta la creatividad.
* Desarrolla el aprendizaje de manera divertida.

* Permite conocer el funcionamiento del lenguaje
de programacion.

* Promueve la investigacion y la experimentacion.
* Involucra al alumnado en su propio aprendizaje.

* Activa la capacidad de resolver problemas,
afianzando el razonamiento logico, analitico
y el pensamiento critico.

* Fomenta el trabajo colaborativo.
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““Es el ano 2030. La nave espacial de Scottie se estropea y cae en nuestro
planeta. Aunque Scottie ha salido ileso, no sera capaz de reparar la nave
sin tu colaboracion. Ayuda a Scottie a encontrar las piezas de repuesto C‘ES':‘E&LL&NO
para su nave espacial. Conviértete en un experto disenador de algoritmos
y descubre los conceptos clave de la programacion.”

SCOTTIE GO!

Scottie Go! esta compuesto por fichas
para que las ninas y los ninos creen
sus programas y por otra, el software
para escanearlas y convertirlas en
acciones de los protagonistas.

El juego consta de 91 tareas clasificadas
en 10 modulos que proporcionaran horas
y horas de diversion y aprendizaje.

La aplicacién gratuita Scottie Go! Edu para dispo- D Available on the iPhone
App Store

sitivos 2en 1y Windows PC esta disponible para

descargar en http://scottiego.vicensvives.com Seleccién
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El profesorado también dispone de Scottie Go! Magnetic
Tiles, set de 47 fichas magnéticas de gran tamano para
trabajar la programacion con toda la clase.

Este set permite resolver las primeras 24 tareas de
Scottie GO! Edu.

Set compatible con la aplicacién Scottie GO! Edu.




2 DISPONIBLE EN
Deag:s CASTELLANO
E INGLES

robot Mind
designer

Mind Designer es el robot con el que las ninas y ninos
podran iniciarse en el mundo de la programaciony
el diseno.

MIND DESIGNER

Es la ayuda perfecta para aprender aritméticay
geometria de una forma facil y divertida.

Mind dibuja imagenes y figuras
geomeétricas.

—

Reconocimiento de voz

Usa lavoz paraindicar a Mind qué debe hacer.

Dosier de actividades STE'AM,

Explora el mundo de la programacion Incluye ademas, un dosier de actividades
por bloques a través de la APP Mind paratrabajar de manera transversal las
Designer disponible en Apple Storey areas de Ciencias Naturales, Ciencias
Google Play. Sociales, Lengua y Matematicas.
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DOC es el robot que acerca por primera vez a las
ninas y los ninos al mundo de la programacion de
una manera creativa y divertida.

DOC ayuda a desarrollar el razonamiento logico y
las habilidades de resolucion de problemas, ademas
de ensenar las letras, los colores y los nombres de
los animales.

Incluye ademas, propuestas didacticas para trabajar
laresoluciéon de problemas.

Programacion facil:
Su facilidad de uso permite que las ninas

y los ninos, que todavia no saben leer,
puedan programarlo sin dificultad.
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iProgramacion sin pantallas .
basada en el método Montessori!

Cubetto es un simpatico robot de madera que ensenara a los mas

pequenos las bases de la programacion mediante el juego sensorial.

Inspirado en el método Montessoriy en latortuga LOGO, esta disenado
especificamente para aquellos que aun no saben leer ni escribir.

Es el Unico robot que utiliza un tablero tactil. El primer kit de
programacioén para ninos y ninas a partir de 3 anos.

Cubetto

Cubetto es un robot hecho de madera,
resistente y agradable al tacto. Permite
acceder al mundo de la programacion
sin pantallas, directamente con las
manos, y sin la barrera del lenguaje.

Fichas de programacion

Un lenguaje de programacion tangible
através de piezas manipulables. Cada una
de ellas representa una accion y pueden
combinarse para crear secuencias.

Tablero de control)

Este tablero de madera es el panel de
control en el que se colocan las fichas
de programacion. Cubetto ejecutara la
secuencia creada al apretar el boton
redondo de color azul.

Material complementario
Mapas tematicos y cuentos educativos
eninglés. y

para el aula disponibles en caste-
[lano. Mas de 60 propuestas para traba-
jar las competencias con Cubetto.
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iTu también puedes ser un genio de la programacion

Aprender a programar con Scratch. Ofrecemos dos propuestas:

PROGRAMA COMO UN GENIO

Programa como un genio 1

Programa como un genio 2
El objetivo es programar VIDEOJUEGOS

El objetivo es programar ANIMACIONES
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Cada libro ofrece 6 proyectos de dificultad creciente, cada uno de los cuales conduce
alacreacion de unjuego por ordenador y se fomenta el desarrollo de: el pensamiento

critico, el pensamiento logico, la colaboracion, la comunicacion, la creatividad y
lainvestigacion.

Todos los materiales necesarios pueden descargarse en la pagina web
www.vvkids.com/coding
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La apuesta mas completa
y versatil para introducir

la robética en el aula
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