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La Educacion Primaria, grandes
oportunidades de aprendizaje
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La conciencia ecosocial

En un contexto de grandes cambios, la crisis climatica
es uno de los principales desafios que enfrentarda el
alumnado a lo largo de su vida.

Por eso, hoy es decisivo el desarrollo de una conciencia
ecosocial desde las primeras etapas, para que el
alumnado aprenda qué consecuencias tienen sus
acciones cotidianas y genere una empatia hacia su
entorno natural y social.

Un proyecto sélido y actualizado debe ser capaz de
formar ciudadanos criticos desde la Educacién Primaria.

La transformacion educativa

Frente a un nuevo paradigma educativo, con nuevas
maneras de ensefiar y aprender, la implantacion de la
LOMLOE significa una oportunidad para desarrollar
diferentes metodologias educativas

y hacerlo con el rigor necesario.

Mecesitamos proyectos capaces de adaptarse a las
necesidades actuales desde la experiencia.

En Vicens Vives tenemos las respuestas
para los retos de la nueva ley educativa

(LOMLOE).
¢Te apuntas?



La propuesta de valor
de Vicens Vives

Un ecosistema
de productos, soluciones

En Vicens Vives apostamos por contribuir en el desarrollo del
marco del aprendizaje del siglo xx1 con el triple objetivo de: l_-l EKPEI’iEﬂCiﬂE Pﬂl"ﬂ

1. Compartir nuevas formas de ensefiar y aprender, la transformacion

¥ nuevas perspectivas de cultura docente.

educativa.
2. Impulsar una metodologia competencial que

acomparie a los docentes a desarrollar experiencias
memorables de aprendizaje.

3. Contextualizar adecuadamente el uso de la
tecnologia en los procesos de ensefianza-aprendizaje
partiendo de una correcta integracién en el curriculo,
la didactica y las culturas organizativas de centro.

RECURSOS PARA EL
PLURILINGUISMO EXPERIENCIAS

INSTRUMENTOS R
EVALUACION :

ACOMPANAMIENTO



Las 7 claves del Proyecto Abanico

OEDUCACiL‘IN INCLUSIVA

B

b
o ENFOQUE COMPETENCIAL

Materiales de trabajo por
competencias.

Propuesta de Saberes basicos

Propuestas de actividades
STEAM, Maker, etc. /

oAPRENDIZhJE PROFUNDO

Y ACTIVO

Transmitimos conocimientos v los
contextualizamos.

Situaciones de aprendizaje reales.

Retos motivadores

Aprendizaje de servicio: incidencia
en la comunidad y en la escuela.

Metodologias activas para trabajar
en el aula: ABP, Flipped, Trabajo
colaborativo, Gamificacién, Rutinas
de pensamiento, etc.

Actividades multinivel.

Materiales para trabajar en el aula
DUA: actividades de implicacion (retos y
"Situate"), representacion (audios, videos
v restimenes) y expresion (actividades
multiformato y multinivel).




o MATERIALES

MULTIFORMATO

En papel y digital para
motivar el aprendizaje.

e EVALUACION 360°

Personalizacion del aprendizaje:

Actividades competenciales,
Autoevaluacion y Actividades estrella.
Rabricas de evaluacion por

competencias vinculadas a las
situaciones de aprendizaje.

o COMPROMISO

Conciencia con los Objetivos
de Desarrollo f"ﬁ%
Sostenible (ODS) %igg
Educacion emocional:
valores positivos, pensamiento

critico, trabajo de inteligencias
multiples y creatividad.

\

\ _ OEDMPETENC[A DIGITAL

Integracion de las TIC en

el proyecto con los Gimnasios,
la Mediateca, Biblioteca de

la nube, Tiching, etc.



La Mochila del

Proyecto Abanico

Todos los recursos que forman el proyecto
para el trabajo en el aula:

Recursos
para el alumnado

LENGUA CASTELLANA
¥ LITERATURA

MATEMATICAS

CONOCIMIENTO DEL
MEDIO NATURAL,
SOCIAL Y CULTURAL

GLOBALIZADO

Lengua Costell o
 Literatura

Muotemitices

Conocimients del Medio
Maotural, Social y Cultural

EDUCACION ARTISTICA:
PLASTICA Libro digital Libro digital

EDUCACION ARTISTICA: || Libro decurso. Libro de curso Libro de curso
il Libro digital Libro digital Libro digh
EDUCACION EN VALORES

CIVICOS ¥ ETICOS




Formato
Trimestralizado
y Monovolumen.

Por dareas
o Globalizado.

Q Pauta
%M.:_ -

- 0 Cuadricula para
ﬁ@ﬂu—-*‘ Liiiadl

el primer curso
de cada drea.
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Plastica,
primer ciclo:
Misica en espiral
primer ciclo: y fungible.
fungible.
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Recursos
para el docente

* Guia Didactica
Con propuestas metodoldgicas
y las soluciones de las actividades.

* Programaciones por competencias
vinculadas a Situaciones de aprendizaje
para cada drea y curso.

* Recursos digitales
Asociados a cada situacién de aprendizaje.

* Recursos para personalizar el aprendizaje

Atencion a la diversidad en las aulas y materiales
adaptados a la dislexia.

* Tablas de Rubricas de evaluacion por
competencias vinculadas a situaciones de
aprendizaje (formato Excel).

* Evaluacion competencial Vicens Vives
by Additio

* Material de aula

Emociona Kit, caja de Gamificacién, caja Flash
de cdlculo mental, Material Dideco, Laminas
Murales y Lecturas para la Biblioteca de aula.

MOCHILA DIGITAL
DEL DOCENTE

Mochila del docente

Contse todas b motenoles de neeitm oleta
sdhutatien parn tu comunidad

L L L s U



Recursos digitales

Los materiales digitales del Proyecto Abanico pueden consultarse desde edul»ook,
la plataforma de Vicens Vives,

* Libro digital
De todas la dreas y cursos.

el 3

_,

* Recursos digitales
Materiales para todas las dreas y cursos para ayudarte en la personalizacion
del aprendizaje.

GIMNASIO ‘_’ BIBLIOTECA EN LA NUBE

Variedad de textos para trabajar las
habilidades propias de la lectura en
dispositivos digitales.

Repositorio de ejercicios autocorregibles, '
pensados especificamente para realizar
en el entorno digital.

audios, animaciones...) para afianzar,
repasar y reforzar los conceptos de las
diferentes dreas.

Se plantean actividades para practicar y
mejorar la competencia digital en cada
una de las dreas.

ATREVETE CON LAS TIC MEDIATECA
(en17y2.) Banco de recursos audiovisuales (videos,

|
|

AUDIO DETECTIVES EN LA RED

Actividades de audio para mejorar la

_ ¥ Actividades para practicar la elaboracion
comprension oral y la escucha activa. L de informes a través de la busqueda en red.

Acceso a nuestra plataforma digital edubook:

* Online a través de la pagina = Offline a través de:
web de edubook. E 5] Apps para tabletas iOS Apps de escritorio
y Android. Windows, Mac y Linux.

£ Consfguels en @ iR [:”:l
OFs 2R & isice | P> Coooche ST

Muestra plataforma digital edubook esta integrada en:

'ﬁ]OOdIe B Google Classroom * Microsot

Alexia < [click edaw s & weeras 2 cScholarium
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€l libro del alumnado

Los libros son un recurso ablerto y flexible para que puedas utilizarlo en funcién
de tus necesidades y de las caracteristicas de tu aula. Cada unidad de los libros
sigue la siguiente ruta diddctica basada en una secuencia didactica avalada por
los estudios de la Neurodidactica:

o MOTIVAMOS / ACTIVAMOS e EXPLORAMOS / ESTRUCTURAMOS

Partimos siempre de situaciones de Proponemos una serie de

aprendizaje (jSitaate!) para despertar actividades relacionadas con la

la curiosidad del alumnado. situacion de aprendizaje para

Planteamos retos motivadores contextualizar las competencias

para que el alumnado se involucre y los saberes basicos.

activamente en la construccion de un Desarrollamos los conocimientos

aprendizaje activo y significativo. y las emociones.
eAFLICAHDSI RESOLVEMOS EL RETO eEVALUAHDS

El alumnado pone en practica sus Nueva manera de evaluar sobre el propio

habilidades para investigar, pensar, aprendizaje.

cooperar, tratar la informacién, A partir de la autoevaluacion

autogestionarse, etc. para resolver el reto realizada por el alumnado, planteamos

final con la elaboracién de un producto final un paquete de actividades de

tangible y medible con diferentes formatos. consolidacién multinivel.

Tesoros de aprendizaje

Abanico es un proyecto educativo conectado con la socledad y con

la realldad actual. Por eso, propone al alumnado aprendizajes de valor

en la educacién para el medio ambiente, la salud, la convivencia democrdtica
o la igualdad efectiva entre hombres y mujeres, entre muchos otros

temas transversales.

EXperisncios i ey
Fﬂrﬂ. trﬂbﬂ‘pr e a Lo 4
la igualdad

de género.




Experiencias para
trabajar la
competencia personal,
social y de aprender a
aprender (CPSAA).

=Im
.’-.ﬁq-u-uﬂdhuﬂuh
-- i uk s i iy
g et oo Experiencias
> ! e e L U e e e S e i
- o o R para trabajar las
T st
; e vocaciones STEAM.
[ b o s o bt i e s s ."
e il _ R
- 3 : 7
::a_';-"-u-qn ..-'-
n-hnu-m:-n-h o R

_— Hﬂih—'ulfll---m
Fopapuinty e

[ ——

=
[ v swmiai "
Experiencias Maker e iyt i i+ G Sy
P ol i UL DT LR L * o e Bt ® it
pﬂm t‘rﬂhﬂh‘r un i E T
onkn
aprendizaje vivencial B ]

bl A e e e
o

y manipulativo.

i aa¥
% .
trsmnasett




12

Situaciones de aprendizaje

de Lengua castellana y literatura

MOTIVAR/ACTIVAR

1 ITRLESEIEN '

da axtinelug)

ez
Q... I

[ - e
b L, bt ks s ke,

B e e e
s e e g e e

L] i G s i e o e i
: T i s
En :|-unr-..-—-n.¢un.b.dh.,~a..q_
Vas a aprender a...
se indican las

competencias y saberes

mds importantes E
, que se trabajardnen
: el tema.

Se presentan rutinas
de pensamiento para
evaluar los conocimientos
previos del alumnado,
asi como para activar |
su motivacion,

o
it
|

Animales desaparecidp”--

Se indica
el Objetivo de
Dasarrollo Sostenible
(ODS)
que se trabaja.

~ Partimos de
situaciones de
aprendizaje
(jSitaate!) donde
podemos contextualizar
los competencias y los
saberes que se van
a desarrollar.

Se plantea un reto
(iA por al rato!)

"+ para que el alumnado

se involucre activamente
en la construccion
de su aprendizaje,
haciendo que éste sea

mds significativo.
EXPLORAR/ESTRUCTURAR
[ Leq Len, jué Lees?| E T
.  lenguucfe y I langua Actividades
) rarmaniy dla tergere b T :'F;:E‘;:?EE_!:: gmpﬂhﬂ
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En los diferentes
apartados se indican
las competencias

especificas del drea que

se trabaja.
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Se presentan pistas '
sobre competencias
y saberes que facilitardn
la resolucion del reto.

APLICAR

Una vez
presentados y trabajados
los diferentes saberes
y competencias, el alumnado
podrd resolver

Palabnos con hile- y s
En castallanc srcomiramas puldbras qua s secrken cen b Aungus o ssaik
matalwranc 3s prorncia pargus sn msstrs lngas o Gere snidz,
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Actividades en linea
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Escribimos
dibujando.
Actividades para practicar
el pensamiento visual
y afianzar las normas
ortograficas.
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EVALUAR B

Reflaxiona
¥y contasta.
Pagina de autoevaluacion

para que el alumnado

aprenda a ser

autocritico sobre su
proceso de aprendizaje
{metacognicidn).

Adtividades estreila

i ftm, pet lr?  Cremiticn et Drtegatu Barlealalegw  (ieratura y witr
R - F ol e e —y ity L [T ey —
.- .:::._.. -.-r:::::: : ) L il ::.-.n-p.,n. e
Temtem IR = B i m:-'EE
Actividades S esesemaie o B et o] Tk
- . ——— - | i . ¥ Fifua 3
estrella (personalizacién =TT . e el B et . %
& i - —— — L e I
del aprendizaje). g - it i
A partir de la autoevaluacion B
realizada se le propone al Fargeaprn el e
alumnado un paquete de ety

actividades multinivel que =

responde a la pauta a
DUA de expresién. %]
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B
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Leagua cawlallana
y lilsratura

Leagim contelam
i lilsratura



Libro de Lengua castellana y literatura para primer curso que permite
trabajar mds despacio y paso a paso el aprendizaje de las letras
y grafias.

El libro incluye dos volimenes:

Volumen 1

Lectoescritura permite adaptarse a diferentes ritmos de trabajo de las
letras y grafias. Es especialmente interesante para aquellos centros que
trabajan de manera mds lenta y paso a paso todas las letras y grafias.

Volumen 2

Lengua castellana proporciona las herramientas necesarias para trabajar
las competencias y saberes curriculares del drea, una vez se han presentado
y trabajado todas las letras y grafias.

Libro de
Lengua Castellana
y Literatura para
personalizar el ritmo
de aprendizaje
del alumnado.

15



Situaciones de aprendizaje

de Matematicas

uﬁjﬁl':f:?;l MOTIVAR/ACTIVAR Se indica
= el Objstive de
. Desarrollo Sostenible
_____ H (ODS)
Tarifa y el surf . e 58 Uobaja.
| et
b ickead pory e weld dhiperth,
Lo s o il b i o . G b
En
Vas a aprender a...
se indican las Partimos de
competencias y saberes sihmciu:ll.ms.dn
mas importantes aprendizaje
. que se trabajardn en (jSitdate!) donde
: el tema. podemos contextualizar

las competancias y los
S =T sabaeres que se van
Eimrlpdenmlog bl TG

o ol iy kat

o prssior T

Se presentan rutinas Reflesians b0
de pensamiento para
evaluar los conocimientos

Se plantea un reto
{iA por al rato!)

previos del alumnade, |
; i para que el alumnado
asl como p:crn :nctwa‘ ,,,,,, B se involucre activamente
su motivacion. en la construccién

de su aprendizaje,
haciendo que éste sea

_ mas significativo.
A
f%:g' EXPLORAR/ESTRUCTURAR
Cadlculo mental.
Series de operaciones
para conseguir agilidad
en el cdlculo mental.
R 5% e
iy iy Gl T IS T :'m::llﬂﬂ—‘:’;ﬂ?:-ﬂ -----
e e S e z % st - Se presentan pistas
ma w2 B e e e G sobre competencias
e e o y saberes que facilitardn
sl . e ~ s resolver la resolucién
R En los drl‘en?ntt?s [ g‘ﬂ Aprender - = iy
-  Opartados se lnd_ncm v a Wﬂﬂr. o 5
\ "_""_:_' las compaetencias "o Consejos para !
e® gspecificas del drea afrontar tareas que s = B

== que se trabaja. resulten dificiles.

nm'ﬂﬂ“
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A partir del
APLICAR y

se les anima
") a que busquen
== = IH— soluciones y alternativas
.‘:.w::r..l“u Bwia i g %
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e N
i i e
a1, g i et e
b il sl
)
Se plantea un reto
{Resolvemos el reto)
para que el alumnado Actividades grupales
se involucre activamente que facilitan
en la construccién el aprendizaje
dg? su aprendizaje, entre iguales y la
haciendo que éste sea cooperacion e integracion
mds significativo, del alumnado
Kt lvidades evtrella [ T 1 | | [==- [ R ———
:_. - e ".' 'm::;hh:::-.-:':-u W BRI D Actividades
= ISRITTUTIITINL., estrella (personalizacion
et s 0 i s B, i del aprendizaje).
- ' ':E L u‘ﬁ‘ff 'I'E S :-; 3 ':E i A partir de la autoevaluacién
R e realizada se le propone al
“ _'*i " “ Ny 4850 198 T [T dumﬂdﬂ un M“ete &
: . - actividades multinivel que
- i - .ﬁ.-ﬁ-:l::“m:ﬁ“ respmde a Iﬂ pﬂ'utl:l
mml - DUA de expresién.
; :'m-‘-il--h-
- T a
| S T L T e myp—
Ya sé... Pagina de , : el
autoevaluacién ue B B e st A vt
el alumnado ﬂp;':ludju ,,* .
; B e,
ser autocritico sobre su T,
proceso de aprendizaje R S o e ot
{mmgtim}t L T T —
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PAGINAS PARA TRABAJAR HABILIDADES MATEMATICAS

By e ammh

Cdlculo mental.
Se plantean estrategias
! para aumentar
e gt A s o i la velocidad
= - :.:-"«."-"-'.'-' Gt o A en el cdlculo mental.
T
I i |
I| TTLE L] +.'I .
= X A .
v i
Resolucién ¥ _ T o
de problemas. Nt T e A AEEI‘H:::.III
Se ofrecen actividades ‘"' ) e T o T BRGSOV
donde el alumnado b = e it e Actividades ludicas
pondrd en practica i . = - para que el alumnado
estrategias de resolucion i "’““"':--.....,_” desarrolle el trabajo
de problemas. - : cooperativo en el aula,
— - reforzando conceptos
trabajados.
iPonte a prusba! 2 Consolido
Actividades en las que ot iy lo aprendido.
el alumnado resolvera .-~ *""é"':‘:h::ﬁ'--— - Se ofrecen actividades
situaciones matematicas :: oy, R en las que el alumnado
i le I Moy aplicard competencias
fs:xlzhg e 7 . :-”?-‘E P y saberes adquiridos
reflexionar y a utilizar j oo e adqu
estrategias para . ':':;-;‘:..:_Z..";:__--:-'::____ - alo largo
buscar soluciones. . e del trimestre.
B  rveg
Mm""‘“ﬂ;.‘_
FORMATO TRIMESTRALIZADO Y MONOVOLUMEN
b et Vi Pt [Vemties Pl Vit e

W [ Veww'ien  IWemaiions Pl




Situaciones de aprendizaje de Conocimiento

del medio natural, social y cultural

G E MOTIVAR/ACTIVAR etsg:m e T
s de Desarrollo m____'_‘._ Pl de alfabetizacién
2 (omemoshien,” EESres! -

emocional con
trabaja = QUREEE s =+ » n! Emocionakit.
L _nos sentimos bien? Wi Alicia viene a merendat*-_.
| o

Lt b s Cobmcciten e i, b P
ot e e il

En

R it e it
Enitubins. dhn i p dhmaiade. Bica lo
Vas a aprendser a... sk s e e gt s , _Furti[nus de
se indican las ol ol bl - situaciones de
competencias y saberes ey aprendizaje
; (jSitdate!) donde
mds importantes & ot
. que se trabajardn en Se presentan podemos contextualizar
: el tema. rutinas de las compstencias y los
psnsamiento para saberes que se van
Full a desarrollar.
M evaluar los conocimientos
previos del alumnado,
& asi como para activar

e e Se plantea un reto

K'.m......, (iA por el retol)

. ; para que el alumnado
¥ las competencias . se involucre activamente
de 1?“::;“]““’ en la construccién
pusden rapajarse | ... de su aprendizaje,

en formato ABP en haciendo que éste sea
EXPLORAR/ESTRUCTURAR
Se indican los
contenidos del
L]
i bloque Tecnologia .
Se presentan .- R *y digitalizacion, R
pistas sobre ~  WEIEEED 5 quesetrabajan  LTETIESSST Actividades
competencias y w L ALANEAGION 108 PRITREEE transversalmente. o que fﬂGHtm el
saberes '...'-_-:-_:_—;...*':.":-'T; ' P upreindndtze entre
e facilitardn st o ! . 0 guales y
q; resolucion :'L:':;r-__...::"" £ ) 2 st bt . la cooperacién
del reto, :_*':""""..2:"'--" ; r & e ::__. % e integracion
s e e s el et del alumnado.
e I Seeeem '
o il H
o il et i s
Aprand e —l R e
render g o g e e
@ speandar. st Y y e
Consejos para b - e T
sea, R J L il Bt
afrontar tareas que - st En los diferentes v
resulten dificiles. e 3 apartados seindican =T
T e | las compstencias wle
‘ 'i W Y . especificas del drea — -
_— L que se trabaja. —
= Pam——
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Una vez presentados
y trabajados los diferentes
_ saberes y competencias, el
* alumnado podra resolver
@l reto inicial con la
ayuda de una secuencia
de actividades, entre ellas,
enlaces a Internet.
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TEiAl:  vewsi ‘.|
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©E et e s e e g penn et - s " estrella (personalizacién
e e : = o d?l aprendizaja).
“. R R p——— | perieste winssns. “ A partir de la autoevaluacion
b sl et o b b o R A pilirusdian, s 5
- -um_.uu-.-i-u- W S e - realizada se le propone al
& Copints ke wu e [\ L alumnado un paquete de
-—‘hﬁd—- . ..
5 .‘% actividades multinivel que
Sty oPe responde a la pauta
- hn DUA de expresién.
e
e & S g ol e e ol ghtme v na
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Rimrorcpromiei A P~y
e, e spmmadin e \b" F ’
i.:‘—ﬂl-*
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mtneqduxim para que ha ke conmimn geelemnin Eapden bo e e e e e
el alumnado aprenda a
ser autocritico sobre su

2 by gt dhe Sy absera o figara latedie do opdisidad o s

proceso de aprendizaje
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PAGINAS ESPECIALES

: Consolido
= lo aprendido.
. _ Se ofrecen actividades
| oy sl st en las que el alumnado
9 aplicard competencias
y saberes adquiridos.

——
'“ﬂ-:lnﬂ

| ammtne | e
! e
= ;
Manos a
la obra (STEAM):

ciencia, tecnologia,
ingenieria, arte y matemadticas.
Se ofrece un enfoque
multidisciplinar que fomenta
la creatividad en el alumnado,
sin distincion de género, para
dar respuesta a una
gran diversidad
de problemas.

FORMATO TRIMESTRALIZADO Y MONOVOLUMEN

[ - -~ T SO T 15

Conacimionia delmadin
mstsral, ezl g cuktural
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Situaciones de aprendizaje de

Educacion en valores civicos y éticos

' VMOTIVAR/ACTIVAR
w — Partimos de
bere chdeae el El . E situaciones de
_p_J o R | _JI el _| _J_A' JJ s Se il'ldil:\u ';"."'-ﬁ-‘.*'ﬁl . npr.ndizni‘ {isitﬁm!}
i D A | Obietivo No hay justicia donde podemos
[ -f_r E o [{ AN d: D“l llo fin derechos contextualizar las
- Sostenible (ODS) P ~_compstencias y los
En que se trabaja. SIS saberes que se van
Vas a aprender a... eI e adesarrollar.
se indican las oy ity ey e
competencias y saberes 5 ::Eh% % =
mdas importantes S ! .
. que se trabajardn en Se- i e
L (iA por sl rato!)
e oo para que el alumnado
A e se involucre activamente
i ) ' en la construccién
L b et Se presentan rutinas de su aprendizaje,
i s panzemisnie pory , E haciendo que éste sea
i ':ﬁ:&";'.‘ﬁ::"‘*‘”‘ evaluar los conocimientos Do S ke a E mds ﬁmﬂmﬂ
| st s e ‘ previos del alumnado, asi : "
como paraactivar . .
su motivacion.
. " EXPLORAR/ESTRUCTURAR $e presentom pistas
sobre competencias
y saberes que facilitardn
la resolucién
del reto.
Los derachos humangs o [ Tooe 4 e oy
9 Dachorraclin Urivaracs e Dotracton Humongs :ﬁ?&ﬁm
B e o -~ - oo
s | ] st ks | [ . }
Bk i ittt e i, g ? |
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:m:,.?:"_"""“,- st
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< 1) APLICAR

Una vez presentados
y trabajados los diferentes -
saberes y competencias, ---"".'_.d._nuu..nww"“‘
el alumnado podré REE L ceman s
resolver el reto inicial S ﬁr_ﬂﬁwwrﬂ iy
con la ayuda de una Y -
secuencia de actividades, s Fh“'::'::::::::nnﬂ'“""
entre ellas, enlaces o plas
a Internet. B i i I i
¥ ° ’."L"I-'-:;::.,"““
| P ST
oo |
L EVALUAR

y contesta.
Pagina de autoevaluacion
para que el alumnado
aprenda a ser
autocritico sobre su
proceso de aprendizaje
(metacognicién).

FORMATO MONOVOLUMEN

con | s sl

Enlace con los
recursos digitales
de la unidad.

i 4k l .
R L _

] Actividades
estralla (personalizacién
del aprendizaje).

A partir de la autoevaluacion
realizada se le propone al
alumnado un paquete de
actividades multinivel que
responde a la pauta
DUA de expresion.
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Situaciones de aprendizaje

de Educacion artistica: Plastica

Se dividen en nueve temas en los que se presentan los contenidos del drea de Plastica,
atendiendo tanto a la educacién visual como al dibujo geométrico y la expresién artistica.

;7

(» @
- .{O}.O. - En los diferentes
zj .I cpartudosseind_bm
- *2.5 ‘.z s S.(j}. -i:::::;::t;;:cxu
s, N que se trabajan.

B

Actividades para
— realizar en grupo.
g &
I:.I
.-:,"'.
=%
=5 .
=
=1
=2
=9
<a
zs
_::.-I-
=
-
:;'. Con enlace a
-:.”. material de ampliacién
' sobre el tema.
Con i de imaginar.
Estas actividades estdn
. : enfocadas a visualizar
- 'k historias, objetos,
o ' personajes o espacios
A inéditos, es decir, a
despertar la imaginacién,
que es la base de la
expresion artistica.
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A partir del pensamiento
critico se les anima a
que busquen soluciones
y alternativas que iran
enlazadas con los ODS.

Se presentan pistas
sobre competencias
y saberes que facilitardn
la comprensién del tema
y la realizacién
de las actividades.

Con r de reciclar.
Las actividades con esta
etiqueta promueven la

reutilizacién de materiales
y el uso de la creatividad " \‘l
para desarrollar un "::L.; ﬁ:%, Larce, § T
proyecto de forma e siasi' o

individual o en equipo.

FORMATO MONOVOLUMEN M i acmn e P [

Educacitn artistica
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Y Plastica 3 4 5 o 6 |
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z Educocidn artistico 1 2 l\_: h F:_'-. r ===
Plastica \ 3
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Situaciones de aprendizaje

de Educacion artistica: Musica

misicd B o ~ Sepresentan pistas
Para trabajar cauchala canddn, Duspuds, cintal ﬂ":".'..m ", sobre competencias
| e fd - @;”‘m“y y saberes que facilitardn
os contenidos s gyl P la comprension
se proponen :‘fﬂm dse e 2 del tema.
ejercicios corporales l,::m:..mdw - . .
siguiendo el ritmo, ol e s ST - )’
i . wecdian | g amE-
lecturas ritmicas, e e
escuchas activas o
. sttt
de instrumentos y :";_:.,,,.3'::..:.“
composiciones, etc. e : :
: o e abnon | En los diferentes
.................................. m:::::ﬁ.mu 1 qm ID.’E se il'ldiﬂl.l'l
Mades sk, | s . las compstencias
" ey | B especificas dal drea
Tut”?t-”d Endhu'_-,.f fipomr ot sl i, kY que se trabajan.
actividades como
escuchar, completar,
cantar y acomparnar
canciones; interpretar
melodias y
acompanamientos
P ” Se indica
ritmicos con la le:ulu. el Objstivo
reconocer el sonido de Desarrollo
de los instrumentos Sostenible (ODS)
de viento, etc. que se trabaja.

B Los asensamarts j aprand B menverid I definiiin
dg pntage ama-
B _tumwmudlﬂmﬂhl‘“
y cumrzspueiss. Sobes 8l pareagrama ia mcrban
low signos muscide.

2. Dibuga i pantugrama o tucuaderro y rumera s (Feas

y bos mspucios. T
1, Conimsta STe Mo an tu cuaderns:
-Mlnﬂhlpﬂiw-mﬂnmﬂm
- i Nrmin el peaniggrama san pur il i wntre i
B
-8 pentagrama e dneeaspadal
-]ﬁpﬁ\lrmtl&uﬂ#qﬂdu‘l‘
- dlaslinaas el wmnmqﬂd“ lasunas
i by e

— {1 pantagram a Sans wit freadd
I i artan et manfstacnes L aleyy b

Con enlace a
matserial de ampliacién

sobre el tema.

s
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Actividades

de bienvenida

Libro exclusivo para el primer curso.

Las Actividades de blenvenida estdn
pensadas para la adaptacién del alumnado
que empieza la Educacién Primaria. En ellas
se repasan algunos contenidos trabajados
en Educacién Infantil y se prepara y motiva
al alumnado para el nuevo curso y la nueva
etapa educativa.

Materiales para el
alumno de Lengua

Abanico de letras

Cuaderno exclusivo para el primer
curso que acompaiia al libro de Lengua
castellana y literatura.

Material de apoyo para el aprendizaje
lector basado en la decodificacién de
vocales, silabas y frases y textos sencillos.
La secuencia de los contenidos lectores tiene
por objetivo que el alumnado tenga una
fluidez lectora cada vez mayor potenciada
por una cuidadosa seleccién del vocabulario.

Las diferentes propuestas lectoras se
acompafan de apoyo visual que facilita

la interaccién con el texto. El objetivo es
construir una buena base para el desarrollo
de una buena comprensién lectora.

&
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Materiales para el alumno

de Lenqua castellana y literatura

Competencia lectora

Cuaderno de actividades para los cursos
de segundo a sexto que acompaiia al
libro de Lengua castellana y literatura.

A partir de un tema central que actia como
eje motivacional, en las unidades se presentan
textos variados y atractivos que responden a
diferentes tipologias textuales.

Sobre las lecturas se propone un variado
abanico de actividades para abordar
los diferentes tipos de comprension,
la estructura de los textos, la activacién
de estrategias lectoras, la identificacién
de las ideas principales y secundarias, la
intencionalidad del autor, el pensamiento
critico y todas aquellas habilidades clave
que inciden en

la construccién de una buena
competencia lectora.

7. Oluiines son I peracrajes de b chura? Rdsk
Hiarsinn Luzm - pades

geni= daliri=

Hitalia mads
E. Indics wi st wafraven son verdudersa| ¥ o fobme Fl: mm o
|| B rram e dbrarm hiabin Fugack cen mucha Fio. \
|| lucas s abrigs mucho sn varsnz.
|| Lucns me abrigs mucho cusndo hace fis.
|| Bl ganic del #io am be aperecs an sshc.
|| Perlunochs, Lucssam skrige con dos sdmdares.
9. Subruys bus fraces rulacicnadas con s lecturs
y sacralu:

+ Luzm rarts mucho of cadary ol friz.
+ Luzmuausls i u la pircine sn imvisma.

+ Tock s ropm de Luces askd par s vertana.

+ Lina noche sels apareci al hads de b rise
+ H gerio s muy sgracabis.

* B pacs s Lucas sbrid of srmain.

* Ha varids  quitarts tmds fu rps.

g remética sk

La camunieaci®h

Proyecto Recursos
DUA Lengua

Los Recursos DUA de Lengua se basan en
transformar la informacién del libro de texto
en un nuevo material especifico para dar
respuesta a la diversidad de las aulas y al
principio de la inclusividad. Mo es un libro
diferente, es un nuevo formato.

Para mejorar la legibilidad y comprensién de
todos los materiales, hemos utilizado:
* Tipografias disefiadas para una
mejor legibilidad.
* Un mayor interlineado y espacio
entre palabras.

* Recursos grdficos y pictogrdficos de apoyo
a la comprension lectora.

* Reduccién y simplificacion de los textos.

* Introduccién de esquemas que resumen las
ideas principales.
* Eliminacién de los distractores visuales.

Los recursos se han realizado por un
equipo de especialistas en alumnado con
diversidad funcional.

Los materiales estdn disponibles en
formato digital (PDF) en el Area docente
o en Edubook para poderlo imprimir o
proyectar en la pizarra digital.
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Materiales para el alumno

de Matematicas

Situaciones matematicas

Cuaderno de actividades para cada curso
que acompaiia al libro de Matemadticas.

Seleccion de saberes bdsicos del curso
que se consolidan a partir de actividades
planteadas en torno a una situacién o
contexto real proxima al alumnado.

Las actividades estan clasificadas segun
los procesos cognitivos que se trabajan
(comprender, aplicar y razonar)
facilitando la adecuacién de las propuestas
a las diferentes capacidades del alumnado.

clariax
Ica picoa ¥

: e

& cakyp dianrs

g TR

Material manipulable
Material exclusivo para el primer ciclo.

Troqueles de cartén con material diverso
que sirve para dar soporte opcional en

la realizacién de las actividades que se
plantean en cada unidad:

* Billetes

* Monedas

* Tangram

* Reloj

* Figuras geométricas

También se pueden utilizar para realizar
actividades lidicas siguiendo las
orientaciones diddcticas de los recursos
para el profesorado.

e e EEEEEw
i EEREEE W
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Materiales para el alumno

de Conocimiento del medio natural,

Key Concepts

Libro para todos los cursos que acompaiian
al libro de Conocimiento del medio.

Presenta las unidades del libro del alumnado
de Conocimiento del medio con un texto
reducido y editado especificamente
siguiendo los criterios CLIL para facilitar
su comprension.

Esta intencion se refuerza con una
propuesta varilada de actividades, que
incluye las de comprensién auditiva,
audlos de todo el texto y videos de
contextualizacién, asi como secciones de
repaso, refuerzo linglistico y glosario
que aseguran tanto el aprendizaje de los
saberes basicos como el desarrollo de la
lengua como herramienta de comunicacién y
de aprendizaje cognitivo.
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Saberes basicos

Libro para todos los cursos que acomparian
al libro de Conocimiento del medio.

Seleccion de los saberes mds esenciales

de cada una de las unidades del libro del
alumnado con su respectiva propuesta de
actividades. El objetivo es dar una respuesta
adecuada a las diferentes necesidades
educativas del alumnado. Una herramienta
DUA que facilita la inclusividad en el aula.
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social y cultural

Atlas

Cuaderno para los cursos de tercero
a sexto que acompafa al libro de
Conocimiento del medio,

En el Atlas se presentan distintas fuentes

de informacion grafica (mapas, esquemas,

infografias...) que apoyan el desarrollo

de contenldos de unldades del libro del

alumnado. Las propuestas que incluye

tienen por objetivo iniciar y desarrollar en

el alumnado los procesos de obtencion,
clasificacién y andlisis de este tipo de
informacién grafica y cartografica.

At B TeLiEvy dp Eurppg

# i PERANS 0Uaial drmiey -

Practica

Cuaderno exclusivo para el sequndo
curso que acompaiia al libro de
Conocimiento del medio.

Propuesta de actividades orientadas a
consolidar los saberes bdsicos trabajados
en el libro de curso del alumnado.
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Material de aula

\_ Libros de lectura

La nueva ley educativa en Andalucia exige, al menos, media hora de
lectura diaria en horario lectivo. Desde Vicens Vives queremos darte
una respuesta eficiente y ponemos a tu disposicion un lote de libros
_E para la Biblioteca del aula pensados para cada curso. Un material
de gran utilidad pensado para reforzar el trabajo de la lectura y la
( comprensién lectora tan importante en la LOMLOE.

Emocionakit

Material formado por ldminas acompaiadas de actividades
para trabajar la educacién emocional en el aula.

En los cursos de primero, segundo y tercero, ofrecemos
materiales en papel. Para los cursos de cuarto, quinto y
sexto, los materiales se ofrecen en formato digital.

En lo Guia Didactica del profesorado se indica cuando es
conveniente trabajar con el Emocionakit en cada unidad.

Gamifica

La integracion del juego en el aula permite involucrar en el
aprendizaje al alumnado fomentando su concentracion y la
motivacién en las actividades que se proponen.

En los cursos de primero y sequndo, ofrecemos materiales
manipulativos, para crear dindmicas de juego con el grupo
clase, con los que consolidar los contenidos trabajados en las
distintas dreas.

Enla Guia Didactica del profesorado se indica cuando es
conveniente trabajar con las Gamificaciones en cada tema.

Flash

Juego de tarjetas para practicar y consolidar el

calculo mental de las operaciones matematicas de
sumas, restas, multiplicaciones y divisiones basado en la
descomposicidon numeérica.

Incluye Guia Didactica con orientaciones de uso
para el profesorado.




Laminas murales para el aula

MATEMATICAS
Las tablas de sumar/Mimeros ordinales/Mdameros del 0 al 99/Cuerpos geométricos |
U ' Las centenas/Monedas y billetes de eura/El reloj/Las tablas de multiplicar l*__"’f“"'m' = & b
ERCER Cuerpos geométricos/Poligonos/Tablas de multiplicar @ seria :l"';.; 'E _&
CUARTO | El tiempo/Rectas y angulos/MNumeros ordinales 'iri | | L #_

Angulos/Numeros

Formulas de volumen/Férmulas del drea/Unidades de medida Lo |

LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA

Poster Abecedario E-—W ‘
: Imagina y escribe un cuento/Terminé, ;qué hago ahora?/ W‘“-ﬂ—
~ Escribimos dibujando/Lectémetro ﬁ o | ey
rice SR Y
Describir un paisaje/El infinitivo/La oracién gL C &
s FRALES e
Las clases de oraciones/Reglas de acentuacion/Las palabras compuestas "?‘}'ﬂ‘qﬂn ? - E“EE_:‘—
[ Sy ?‘.rr‘I ¥ h"."
- El andlisis morfologico/El andlisis métrico/Tipos de rima/Los determinantes | e, ..E.f't“ W
e —
Los géneros literarios/Las frases hechas/Diptongos, triptongos e hiatos e

CONOCIMIENTO DEL MEDIO NATURAL, SOCIAL Y CULTURAL

Los sentidos y los organos /Tipos de animales segun lo que comen/ Tipos de animales segun
como nacen/Las plantas

Un dia de mi vida/Las estaciones del afio/Cémo ahorrar agua/
Reciclamos/ La Tierra, mi planeta

Esqueleto y musculatura/Grupos de alimentos/Tipos de animales
segun el esqueleto/Ciclo de vida de las plantas

El ciclo del agua/Los paisajes/ : -

Los sentidos y sus érganos/El aparato digestivo/Los tres estados de la materia : -1:.!. ﬁ

El movimiento de traslacién/El ciclo del agua/El sistema solar/Tipos de paisgjes FA " ‘
e

La funcion de la nutricion/Las maquinas simples/Como se clasifican los animales

Las capas de la atmosfera/Cémo es un rio/El relieve terrestre/La vida en g| ke #4
Paleolitico/Un poblado del Meolitico .
Los ecosisternas/;Qué mueve el mundo?/La nutricidn en las plantas
Los planetas/Un poblado inca/Feudo medieval

¢Como se separan los componentes de una mezcla?/;Como podemos cuidar o sy o FoEEEs

la salud?/Miveles de organizacion del cuerpo humano '—'ET_
Una ciudad industrial/La revolucion agricola e industrial pneind |
Did ec©
nidactica, lvaidn,
dicgriidod y ecdlegin i J y e '
Ponemos a tu disposicion el catalogo de productos de Dideco. A g | w
Contacta con tu comercial. BT e B "
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Programaciones de cada

Situacion de aprendizaje

Para facilitar la labor docente, hemos
disefiado un modelo de Situacién de
aprendizaje totalmente adaptado a

la normativa LOMLOE y a la aplicacién
Séneca en su nuevo apartado Curriculo
por competencias LOMLOE.

Cada programacién de Situacién de Aprendizaje se corresponde con el
desarrollo de la unidad del libro del alumnado y contiene todos los elementos
necesarios para que el profesorado pueda planificar, gular y evaluar la

propuesta planteada.

Curso; Tercan Titule: Nuestro cusrpo, Una Tem
mdgquing parfecta bre~Octubre
2. JUSTIFICACION
“Huestro cuerpo, una mdgquing " es fundomentol para ocarcar al alurmnodo al

conocimiento de los clenclos da la noturalezo y desorroliar el hibito del trobajo Individual y

en aquipo. Por otro lodo, o través de esta situocion de &l alumnodo aprendsrd o

aceptar &l propio y el de otros, respetar los diferenclas y a utilizar lo educacién fizica

yel dapmmmm para fovorecer el desarmrolio pamunur sociol, contribuyendo aei ol
desarrodio de los objetivos de la Educocion ria.

3. DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

Lo historla de uno nifa y su abuslo en cloze de Yogo s& presenta como punto de partida
para propiciar la maotivacion y el interés del alumnodo, lo que facliitard o resolucién del
reto en el qua debentn eloborar una ficha sobre o postura de yoga que mas les guste para,
posteriorments practicaria en closs junto a sus companeros, ponlend
gus hon odquirido o lo longe da la unidod. Finolments, elaborardn un murcd que recoja las
fnmgmﬁ:uadlh.l}:sdnmpmulmdeyaguﬂag}huﬂ% =g

- - -

4. CONCRECION CURRICULAR
PAG.  Competenclas [specificas Criterios de Saberes Indicadores
Evaluaclén Basicos de logro
Minimos
PhE, CEQ4. Conocer y tomar 4la, Reconocer CMOZAZL 411 Estoblece
4-15 conclenclo det proplo cuerpo, actitudes qus relocionsas
asi como de los emockones y  fomenten el enestar afecthvos
sentimlentos proplos y ajencs,  amoclonal y sockal, saludables
o do el conocimiento Igentificanda kas con los
para desarmaliar emociones demids.
hébitos soledables y para y los de los demis,
conseguir el blenestar fisico,
emocional y soclal. relociones afectivos
CPSAAZ STEMS saludables.
Saberes

Bl g&r hurmano.
Enumerocitn de s coroctedsticas del sar humano.
Los etopas de la vida

Lo funchones vitales

El oparato lecomotor.

identificocién de los principales huesos y midsculos.
Los senthdos,

o en préctica los sobares

Presentacion general
de la Situacion de
Aprendizaje.

Concrecién curricular
relacionada con las
pdaginas del libro
del alumnado.



Conexlén con el perfil competenclal al finalizar el Segunde Clclo de Educacién CE
Primaria

Deseriptor de salida CCLI: Busca, localizo y selecciona, de manera dirglida, CEO1 Relacidn con los
Informackin de distintos tpos de textos, procedants de hosta dos fuentes .
documnentales, & Interprata y vakor o utiidod de o Infarmacin, incldisndo en &l descriptores del Perfil
de salida para cada

desamolio da la lectura pora ampliar conocimientos y aplicarios en trobajos personales
aportando el punto de vista personal y creativo, identificande los derechos de autor.

Descriptor de salida CDI: Recliza pequenas bisquedos guicdas en internet, utiizando  CEN Clﬂfﬂ de la Etﬂpﬂ.
difarentes medios y estrateglos senclllos que foclitan e rotamiento de Informocion

{palabras clove, ssleccldn y orgonizocion de kos dotos.. ) relevante y comienza a

reflexdonar de forma critico sobre los contenidos obtenidos.

Descriptor de salida STEME: identifico posibles consscuencios de comportamiento que  CED2
influyan positivo o negothvoments sobre lo saled, @l entorno, los seres vivos y el medio
omblents y pone en practica hibltos de vida sostenible, consurno responsable y de

culdado, respeto y proteccidn del entomao.

Descriptor de salida CPSAAL E2 consclente de los proplos emociones, deos y
comportambentos personales y es copaz de ponerse en el lugor de los demds
¥ comprender sus puntos de Jm aungue sean diferentes a los proplos y uso
estrategios sencilios que le ayudan en la toma de dacisiones para gestionor las
situociones de tenskn o conficto, paro alconzar sus proplos objsthvos.

Descriptor de salida CPSAAT Asume lo odopclén de detarminados habitos de vida cEod
saludable, valora ko impartancha de la higlene, ko alimentocién varioda y equilibradao,

el ejercicio fisico y la prevencién de enfermedades para su salud fislca y mentad y

detacta y refledona sobre lo presancia de situociones viokentos o discriminatorias.

2

5. SECUENCIACION DIDACTICA
Actividades y Secuenclacién didbctica
elerciclos
+  Reflaxién +  Motivackin: sigulendo ko pauta de iImplicoclon DUA, se trota
. taemie de Inpéicar ol alumnade, proponlendo un reto en un contexto

determinado que ko motive o aprender.

+  Activacidn : portiendo del aprendizaje significativo, se trata de
acthvar los conocirmdentos previos gue &l alumnodo debe poseer
«  Closificoclan para enfrentarse a lo siuoclén de aprendizale con garantios.

+  Trobojocoope- +  Exploror el alumnodo debe exparinmentar por su cuenta ein
restive que el profesorade cdelonte aln los saberes pora gue pusda

— famillarizorss con sllos. DUA de la Junta de

+  Debate en pa- Secuenciacién

didactica adaptada
a los criterios REA/

Informocion Estructuroclin: en esto fose, e docente se ancarga de organizar
y explicar los saberes bésicos de forma que el alumnodao pusda Andalucia.
+  Blaboraciin de alcanzar los compatencias sspecificos morcodas en lo situocién de
rmarionetas aprendizaje.
= Aplcockn después de todo ko aprendido, aplicor todo lo adquirkdo
&n lo eloboracian ded producto finol
»  Conchesidn: octividodes de cosvaluocion y autosvaluacikan para
que el clumnade oprenda a sar autocritico sobre su procsso de
aprendizaje {metacognicidn) y se valore la adguisicion de los
competanclos
3. LJEMPLO DE RUBRICA DE EVALUACION
VALORACION DE LO APRENDIDO (RUBRICA)
CE CRITERIOS DE INDICADORES 1} =] Bl NT 5B
EV| DE Dol 1 Del 6ol & Entre8y7 Entre? Entre8 i i i
e S S y7 Enwe7 twe®  Ejemplo de ribrica de
CEDl lla Utlizor dispositivos LU Consulta | Munca  En ocasionss,  Con cosi  sempre  @valuacion y relacién
reaursos digitales, Indormcaciin conoyuda | frecusncia | skempre
Aaspeakiciiodf] By i de instrumentos
nacesidodes del utiirordo
conteito sducalive SUS MCUMS0S de observacian.
e Farrreat SegUr, it
inickndose en
la blscpeeda de
informmocitn, a
trovés del uso de
astrabegios bisicos
che cornunioacion,
tredbajonde de larma
indlivichued y an eguipo
¥ Greando oon ayuda
cantenidos digitales
sancillos,

MIVEL DE DESEMPEN D COMPETENCIAL

& rellenar por &l docente ras haber evaluodo o Sikocdon de aprendizaje.

Mivel de
desempefio
competencial de la
practica docente.

PROCIDIMIENTO DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
INCHTADDR HSTRUMENTOS

1 Motivacian del alumnado hacia [a situacién - Diana de autsewaluacian
da aprendizale & implicackin en lo misma = Rlbricaa

= Eil rios die sctisd binc.
2 Utiliciad de los recursos Implementodos e e

3. Utilidod da los octividodes plontacdos



La evaluacion Vicens Vives

Con la LOMLOE, la evaluacion va mucho mds alld de obtener una puntuacién
o nota al finalizar el curso o ciclo escolar. Gracias a las propuestas
diddcticas planteadas en nuestros materiales y al sistema de evaluacién
competenclal de Vicens Vives by Additio, podemos llevar a cabo la
evaluacion global, continua, formativa e integradora.

Esta herramienta agil e intuitiva permite generar Informes
sobre el grado de consecucidn de las diferentes
competencias clave y sus correspondientes descriptores

de perfil, asi como de las competencias especificas

con un simple “clic”. Nuestra potente base de datos

se encarga de traducir tu registro numérico en el

cuaderno digital de Edubook a una evaluacion
integramente competencial.

El docente puede
enviar su feedback
para poder orientar
y ofrecer el apoyo

individualizado

necesario.

Desde edubbook, 1=
plataforma digital de
Vicens Vives, el alumnado
puede realizar diversos
intentos en la resolucion de
actividades, visualizando
gi e s v —— _ los aciertos y los errores

SSoT— en cada intento.

1 Tbora, o st i o Lo | i e mmatiacs, L Ve, e i e
-

4. Marca la respuesta connecta: : i3] el ek o

= i g Do ol S Selie Lk g = = L
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L tarrs e L oo 1
" Diesimarnonia lawda e b Tier
a Lt Thorma painaia g arlicisd,
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e acieln cin b vk
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?

Wy b, Mirria. [Sigue
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La informacion
de la evaluacion
se puede exportar
a Excel.

r—— - El docente puede
e iy s 2 anadir criterios e
instrumentos de
= evaluacion, como

o las rubricas.

-

PEEAGE

El docente siempre
podra rectificar
la nota y configurar
las opciones
" de evaluacién
para cada grupo.

El docente puede
consultar la evaluacion
de cada alumno y
alumna en un grdfico
radar y compararlo con

la media de la clase. by Additio
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Muestro calificador
se puede relacionar
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Noocs de aprendizaje Vicens Vives

Enriquecemos las
situaciones de aprendizaje

En Vicens Vives queremos acompanarte en este momento de transformacién
educativa. Asi, hemos desarrollado propuestas de innovacién sencillas y
practicas para garantizar la motivacién y el aprendizaje activo del alumnado.

Se trata de recursos que enriquecen la experiencia docente y son pioneros por
su planteamiento y metodologia.

Ponemos a tu disposicién los Noocs de aprendizaje, nanocursos online
orlentados al autoaprendizaje de los saberes y las competencias del
s.x1 con el disefio y la realizacién de prototipos (maker).

Tratan temas interdisciplinares que se organizan en estos bloques de interés:

o

E‘ STEAM IDENTIDAD Y SEGURIDAD DIGITAL
Proyectos para trabajar las dreas Ayudamos a crear consciencia de
STEAM de forma integrada y practica. la importancia de construir y cuidar

la identidad digital del alumnado.

CAMBIO CLIMATICO
(/Como nos afecta el cambio CURRICULO LOCAL

climdtico? Conectamos con el entorno natural,
social, econdmico, cultural... a través
de propuestas emprendedoras para
empoderar al alumnado como agente
de cambio.

ESPACIO MAKER
Aprende haciendo. El error como parte

del proceso formativo. —
’, ‘\

-{' : 1' OBJETIVOS DE DESARROLLO
N’/
did ' SOSTENIBLE
INTELIGENCIA EMOCIONAL A través delos 17 ODS fomentamos el

Conectados con nuestros sentimientos concepto “piensa globalmente, actia
y emociones y con los de los demads. localments®

) @ ©

Bo
Bo

PENSAMIENTO COMPUTACIONAL
Trabajamos la abstraccion, la logica,

el pensamiento algoritmico, la
descomposician, etc.

& (

3

Qo



El “Aprender haciendo” es una de nuestras principales convicciones. Nada mejor
que experimentar nuevas iniciativas educativas para motivar y empoderar al
alumnado en su aprendizaje competencial.

En el Nooc de aprendizaje
“Construimos un abanico”,
el alumnado descubre el
origen y la historia del
abanico y sus usos como
instrumento social de
comunicacion a traves del
disefio y construccién de

un prototipo.

ArprEmenlaion:

:Qué haremos en cada fase del proceso de disefio?

2 N = ::‘:;::ﬂmmmw.mw“ Iﬁ Ehr ::;::::nwr aap B e I
EI Plﬂnteumlenta Pedugoglco v a1 i el l'% .'-;n -ﬁ.:-;q.;:.-«..a...-.-._.-..-.‘. iy
de los Noocs de aprendizaje IR

ratae il

Vicens Vives se basa en el et
modelo del Design Thinking.

D 1o -8 e s e bt e
G A MR LTI 4 R et b

BLEWHE B P TR
E s D Pl
SR L s Mg S MO Cin 3 Bl sl b s B 0 PP £
i il oy e i
S
Instrumentos de evaluacion

BLOCHN D INPIRALION
m
"ﬁ 1.-_ Farit s i s n o s o sl bl

En los materiales para

‘E | el docente se incorporan

A ot prdintranii aalbtel s ”e_ e — v v

P —— e todas las orientaciones

valubchn qus pedis iz ol : :

o s o441 MO e - necesarias e instrumentos de

R [ | evaluacion para desempefar

e . una evaluacién de cardacter
il S ML, . =

—= R s formativo y competencial.

ey

Si deseas aplicar este Nooc de aprendizaje en tu
aula, solicita el acceso a tu delegado/a comercial.



iISimate a la comunidad virtual
de Vicens Vives!

Te acompanamos todos los
dias del afio estés donde
estés,

Accede a nuestro blog
y escucha nuestro . 1
podcast #EstaMeLaSé e

......

SR v ‘;ﬂ:‘ PR oy
para aprender de los
mayores expertos en
o : P : Stephen Rine
educacion y descubrir e G e
recursos y propuestas e e

T i LI, i, ) e 5 o o i S e, et e i
i e e 8 £ 6 Y B Wy pr e e b b
o T ot St Tt S i o it s
et ——
S L o i el e Bt

diddcticas para tu aula.

Siguenos en Redes Sociales
para estar al dia y encontrar

docentes como to. Disponible en las plataformas:

®® e
@Sﬂﬂtify v Anchor. a@nnmusi}

Vicens Vives
P_m_’a mas informacion Eh%E SIGUENOS
e o 8 © @ © VN sy NI
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