Vicens Vives

Pelietuhat

Mil competencias matematicas
para Educacion Infantil

iExperimenta Y juega para
aprencler matemdlicas!

Método
finlandés




NUESTRA

N

LaINNOVACION

combinada con la solidez

dela EXPERIENCIA )

Apostamos por una educacion innovadora,
personalizada, inclusiva y socialmente
responsable para crear un futuro mejor.

INNOVACION

Conectamos las
pedagogias y
tecnologias como
facilitadoras

de la innovacion.!”

COMPETENCIAS

Disenamos escenarios
que faciliten el proceso
de ensenanza en un
marco de aprendizaje
competencial y de
habilidades utiles para
la vida real.

EVALUACION

Solucionamos
la evaluacion
competencial
en la practica
docente.
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EXPERIENCIA

60 anos de
experiencia,
investigacion
y practica
pedagdgica.

APRENDIZAJE

Apostamos por

los 4 pilares de

la Educacion:?

- Aprender a conocer.
- Aprender a hacer.

- Aprender a ser.

- Aprender a convivir.

ACOMPANAMIENTO

Acompanamos a l@s
educador@s
comprometid@s con la
educacion, facilitando
su labor docente.®



ACTIVIDADES
INSPIRADORAS

EXPERIENCIAS
DE APRENDIZAJE
MAKER

PROYECTOS
ADAPTADOS AL
CURRICULO

CONEXION
CON EXPERTOS
Y OTROS
DOCENTES

ESTRATEGIAS
DOCENTES

ACOMPANAMIENTO
ASESORAMIENTO

Servicio
personalizado de
atencion al docente
para dar respuesta
a los desafios de
la educacion

del s. XXI.

-

Desplegamos todo nuestro potencial para

SOSTENIBILIDAD
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-

T\
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DIGITALIZACION
Y SEGURIDAD

EDUCACION
INCLUSIVA

DIVERSIDAD
CULTURAL

del s. XXI.

SITUACIONES
Y RETOS

APRENDIZAJE
ACTIVO

SABERES BASICOS

RESPETO E
IGUALDAD



Comunidades
Vicens Vives

Ponemos a tu disposiciéon una comunidad en la cual encontrards recursos y materiales.

Hemos creado para ti un entorno facilitador de tu dia a dia, un punto de encuentro en-
tre docentes y especialistas lleno de propuestas y oportunidades para el aprendizaje.

e R
una comunic’ac] que..

¢ Incorpora una mirada inclusiva.

* Anima a la participacién de las familias.

® Pone en valor la singularidad territorial.

e Acompanfia, asesora y escucha.

e SitGa el alumnado como agente del cambio.
* Pone la tecnologia al servicio del aprendizaje.

® Propone un pensamiento GloCal
(piensa globalmente, actta localmente).

Como alocenJ(e

® Podras compartir experiencias con otros
docentes y consultar a expertos.

* Tendrds herramientas para transformar la
actualidad en oportunidades de aprendizaje.

® Podras inspirarte a partir de otras propuestas
disponibles en la comunidad.

® Tendrds un espacio personalizado de

adaptacion a tu entorno.
NS J




Claves
pedagoégicas

Peltetuhat es un proyecto para Educacién Infantil que sigue la misma filo-
sofia de Tuhattaituri para Educacién Primaria.

Parte de las experiencias y conocimientos previos del alumnado para crear
una base sélida y una actitud positiva hacia las matematicas a través del
juego y la experimentacion.

* Fomenta el desarrollo de manera auténoma de las capacidades y destrezas ma-
tematicas mientras el alumnado aprende los saberes basicos esenciales del drea.

* Propone una amplia tipologia de actividades que hacen posible un aprendizaje
fluido y divertido basado en los diferentes ritmos de aprendizaje.

* Permite que el alumnado sea consciente de los
conceptos matematicos que se producen en
situaciones cotidianas, al partir de objetos y iMatemdticas

fenémenos familiares de su entorno. : t t d F t
Inleresanies, desarianies
* Ensefa al alumnado a tomar conciencia de lo

que ve, oye y siente, y a percibirse a uno mismo
en relacion con el lugar y el espacio.

Y con ac'(iviclaales
signiFicativasl




Secuencia
didactica

La pr‘opuesta metodo|6gica
se or‘ganiza en.

Situacion de
aprendizaje significativa
que contextualiza los

saberes bdasicos.

Juegos y actividades

de experimentacion para
introducir los conceptos

l6gico-matematicos.

Desarrollo de los
saberes basicos del
cuaderno que el
alumnado realiza de
manera auténoma.

Conexion con otras
areas del conocimiento
a partir de actividades y
orientaciones que se ofre-
cen en la Guia Didécticq.J

Desarrollo de la j

competencia digital.

Material manipulable
que se utiliza en las
actividades y en las fichas
del cuaderno.




Material para

-

el alumnado N

e 2 cuadernos con adhesivos.

e Sobre de material manipulable:

\Oiezas de J(omcéur‘olm

Circulos de colores

Una mdquina para trabajar
la division Y la Jescomposicién

8|oques |69icos

- Material digital

* Version digital de los
cuadernos.

¢ Todas las actividades
digitalizadas.

\

J

Material para

-

el profesorado —

e Guia didactica con situa-
ciones de aprendizaje para
contextualizar cada bloque.

e Orientaciones didacticas
para cada sesion de trabajo.

e Recursos didacticos para
complementar el trabajo de
cada tema. J




Vicens Vives

Bloque 1: Introduccion. Derecha - izquierda. Orientacién espacial. Tangram.

Bloque 2: Describimos y comparamos. Discriminacién visual. Dibujo.
Mas alto - mas bajo. Mas corto - mas largo. Mds grande - mas
pequefio. Bloques logicos. Series.

Bloque 3: Descubrimos las formas. Orientacion espacial: circulo
y trigngulo. Tridngulos (lados iguales y diferentes). Discriminacion
visual: rectangulo y cuadrilatero. Cuadrilateros (lados iguales y
diferentes). Grafia.

Bloque 4: Clasificamos y agrupamos. Clasificaciéon espacial.
Relacionar. Series. Pertenencia.

Bloque 5: Realizamos series. Series. Razonamiento légico. Patrones.

Bloque 6: Aplicamos nuestras habilidades. Percepcion visual. Atencion.
Grafia. Orientacion espacial. Series.

. /

4 )
Bloque 1: Comparamos cantidades. Razonamiento l6gico. Cantidad. Uno
mas. Uno menos. Agrupar por parejas.

Bloque 2: Aprendemos nameros. Nimeros O, 1, 2, 3, 4, 5, 6,7, 8,
9, 10. Grafia. Descomposicion.

Bloque 3: Ordenamos. Ordinales 1.° a 10.°. Grafias.
Bloque 4: Medimos. Pesa mads - pesa menos. Mdas largo - mds corto.
Bloque 5: Hacemos graficos. Representacién grafica. Grafia.

Bloque 6: Aplicamos nuestras habilidades. Atencion y cantidad.
Percepciéon visual. Grafia. Monedas vy billetes. Las horas.

Y continia en Educacion Primaria
con Tuhattaituri

Siguenos en:

16650
000 AN gy




