
¡El mejor complemento
para trabajar la inteligencia

lógico-matemática!

Conceptos 
aplicables a 
situaciones 
cotidianas

3 a 5
años

COMPROMETIDOS CON LOS 
OBJETIVOS DE DESARROLLO 
SOSTENIBLE



sigue una metodología partiendo de 
situaciones reales de aprendizaje, que 

pondrán en marcha procedimientos 
lógico-matemáticos de manera lúdica, 
a través de actividades para investigar 

y de actividades competenciales y 
colaborativas. 

Aplicando los principios del
Diseño Universal de Aprendizaje (DUA),
+ que números facilita la identificación

y la atención temprana de las
necesidades específicas de apoyo 

educativo en tu aula.

¡El camino más estimulante 
hacia los números!  Utilizando elementos del medio 

ambiente y de manera transversal, los 
materiales incorporan los 17 Objetivos 

de Desarrollo Sostenible para que 
el alumnado interiorice los valores 

para la convivencia siguiendo un 
aprendizaje significativo.     

¿Trabajas
por proyectos?
+ que números es un 

complemento que permite 
trabajar los conceptos 

matemáticos que desees 
abordar.

¿Trabajas con un 
método globalizado?

+ que números permite
afianzar el dominio de la 

numeración, la grafía y los 
conceptos lógico-matemáticos.
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Comenzamos con 
propuestas para la 
manipulación y la 

experimentación que 
utilizan elementos 

conocidos del entorno. 

Cómo es el proyecto

Secuencia didáctica:

La secuencia didáctica se inicia con el trabajo 
previo que se ofrece en la GUÍA DIDÁCTICA:

A continuación, se presenta una actividad colaborativa.
En cada ficha se propone una actividad en grupo favoreciendo 

el trabajo cooperativo para que el alumnado adquiera los 
saberes básicos y desarrolle habilidades sociales.  
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La propuesta didáctica tiene como finalidad:

1. Iniciar al alumnado en habilidades numéricas
    y las figuras geométricas:

    · cantidad
    · trazo
    · grafía
    · operaciones sencillas

2. Desarrollar la inteligencia lógico matemática y 
     la competencia matemática mediante actividades 
     atractivas y motivadoras de:

    · clasificación
    · agrupación
    · orden
    · cuantificación
    · atención
    · percepción visual y espacial
    · razonamiento lógico

Actividades para experimentar
e investigar

Resolución de actividades
en equipo



Tras las fases anteriores, 
se propone una actividad 

final que comienza con una 
rutina de pensamiento, para 

que el alumnado pueda 
reflexionar, razonar y activar 
el pensamiento, además de 
ordenar sus conocimientos 
antes de realizar la ficha.

Y además acceso a actividades 
digitales para que el alumnado 

practique y mejore su competencia 
digital reforzando sus saberes.

    El alumnado tendrá que poner     
      en juego los saberes básicos 
aprendidos junto con el desarrollo de 
destrezas y actitudes para enfrentarse 
     a la resolución de la actividad
                     planteada.

Una vez realizado el trabajo de la guía didáctica, 
se propone realizar el trabajo del CUADERNO:
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Actividad de aprendizaje

Una propuesta de
actividad competencial



Materiales para
el alumnado

9 cuadernos para trabajar

· Número uno
· Arriba-abajo
· Uno-muchos
· Agrupar y grafía
· Grande-pequeño
· Muchos-pocos
· Relacionar y grafía
· Dentro-fuera
· Cantidad y grafía
· Alto-bajo

· Serie ascendente
· Hay más-hay menos
· Cantidad y grafía
· Número seis
· De pie-sentado
· Signo + sumas
· Agrupar
· Duro-blando
· Signo igual
· Serie ascendente
· Izquierda-derecha
· Relacionar y grafía
· Serie ascendente y descendente

· Cantidad y grafía
· Delante-detrás
· Número dos
· Más grande más pequeña 
· Relacionar y grafía
· Agrupar y grafía
· Más alto-más bajo
· Juntos-separados
· Cuadrado

· Cantidad y grafía
· Todos-ninguno
· Relacionar y grafía
· Número siete
· Tantos como
· Igual
· Agrupar
· Pertenece al grupo
· Entero-mitad
· Signo + y sumas
· Serie ascendente y descendente
· Subir-bajar
· Suma + 1

· Cantidad y grafía
· Más grande-más pequeño
· Número cinco
· A un lado-a otro lado
· Agrupar
· Figuras del mismo grupo 
· Igual que
· Serie ascendente y descendente
· Colorear según el código
· Ancho-estrecho
· Hay más-hay menos
· Agrupar y grafía

· Cantidad y grafía
· Grande-mediana-pequeña
· Relacionar y grafía
· Número tres
· Primero-último
· Agrupar y grafía
· No pertenece
· Igual
· Relacionar
· Serie ascendente y descendente
· Diferente
· Tantos como

· Serie ascendente
· Par
· Hay más-hay menos
· Número ocho
· Alrededor
· Cantidad y grafía
· Suma +1
· Series
· Hay igual
· Relacionar
· Sumas

· Relacionar y grafía
· Delante-detrás
· Cantidad y grafía
· Número cuatro
· Arriba-abajo
· Agrupar y grafía
· No corresponde
· Largo-corto
· Identificar y grafía
· Grande-mediano-pequeño
· Serie ascendente

· Cantidad y grafía
· Cerca-lejos
· Número nueve
· Suma+2
· Sumas
· Puzle
· Centro
· Descomposición
· Formas geométricas
· Mayor que-menor que
· Cabe más-cabe menos

· Círculo
· Cerca-lejos
· Relacionar
· Series y grafía
· Abierto-cerrado
· Largo-corto
· Laberinto
· Localizar un objeto
· Colorear según modelo

· Rombo
· Liso-rugoso
· Cantidad 
· Mañana-tarde-noche
· Suma +1
· Descomposición
· Frío-calor
· Suma +1 y +2
· Rápido-lento
· Laberinto
· Localizar un objeto
· Descubrir una imagen

· Pesado-ligero
· Series y grafía
· Primero
· Hay más
· Uno-ninguno
· Seco-mojado
· Misma posición
· Siluetas
· Colorear según código

· Rectángulo y rombo
· Mayor que - menor que
· Descomposición
· Atención
· Ayer-hoy-mañana
· Primero, segundo y tercero
· Sumas
· Cubo
· Encendida-apagada
· Laberinto
· Siluetas
· Atención

· Rectángulo
· En medio
· Descomposición
· Series
· Mañana-noche
· Serie ascendente
· Descomposición
· Grueso-delgado
· Primero-segundo
· Posición de los objetos
· Siluetas 
· Relacionar

· Triángulo
· Más largo-más corto
· Series
· Día-noche
· Muchas-pocas
· Descomposición y grafía
· De frente-de espalda
· Hay más- hay menos
· Subir-bajar
· Laberinto
· Puzle
· Imágenes iguales

· Anterior y posterior
· Número cero
· Situación problemática
· Antes-ahora-después
· Descomposición
· Igual-diferente
· Serie ascendente y descendente
· Izquierda-derecha
· Producto cartesiano
· Sudoku
· Descubrir una imagen

· Triángulo, círculo y cuadrado
· Lleno-vacío
· Relacionar
· Día-noche
· Descomposición
· Primero y último
· Serie ascendente
· Hay menos-hay más
· Laberinto
· Siluetas
· Colorear según el código

· Signo – y restas
· Número diez
· Problemas
· Al lado de
· Resto -1
· Mediano
· Restas
· Alguna-ninguna
· Producto cartesiano
· Sudoku
· Diferencias
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Todas las fichas son digitales 
e interactivas en la web 
infantil.vicensvives.com.

COMPROMETIDOS CON LOS 
OBJETIVOS DE DESARROLLO 
SOSTENIBLE

Guía de Recursos Didácticos Diseño Universal del Aprendizaje

Con los Objetivos de Desarrollo Sostenible
integrados en su contenido.

Elige cómo utilizar el material en función
de las necesidades de tu aula.

Materiales para
el profesorado

Con plantillas y fotocopiables
para facilitar la evaluación
y la atención personalizada

(DUA).
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SÍGUENOSPara más información
visita nuestra web
www.vicensvives.com

... y complementarlo con los
cuadernos para la lectoescritura

Aprendo con
Lila y Lilo

Al seguir la misma línea pedagógica,
puedes complementar el proyecto

+ que números con
                         y . .  . . . . . . . . . . . . . . ....

DL B 3152-2025

.. y para el trabajo en el aula: Caja de 
MATERIAL DE AULA de matemáticas. Con una 

guía didáctica  
con orientaciones  

y propuestas 
didácticas.

Con una 
guía didáctica  

con orientaciones  
y propuestas 
didácticas.

Incluye:
- DOMINÓ DEL 1 AL 3. NÚMEROS Y FIGURAS
- DOMINÓ DEL 1 AL 6. NÚMEROS Y PUNTOS
- DOMINÓ FIGURAS GEOMÉTRICAS
- MEMORY NUMÉRICO
- RECTA NUMÉRICA
- TANGRAM
- POLICUBOS
- BLOQUES LÓGICOS

©VICENS VIVES


