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iEl mejor complemento
para trabajar la inteligencia
logico-matematica!l

Conceptos
aplicables a
situaciones
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LaINNOVACION

combinada con la solidez

dela EXPERIENCIA )

Vicens Vives

Apostamos por una educacion innovadora,
personalizada, inclusiva y socialmente
responsable para crear un futuro mejor.

INNOVACION

Conectamos las
pedagogias 'y
tecnologias como
facilitadoras

de la innovacion.!”

COMPETENCIAS

Disenamos escenarios
que faciliten el proceso
de ensenanza en un
marco de aprendizaje
competencial y de
habilidades utiles para
la vida real.

EVALUACION

Solucionamos
la evaluacion
competencial
en la practica
docente.
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EXPERIENCIA

60 anos de
experiencia,
investigacion
y practica
pedagogica.

APRENDIZAJE

Apostamos por

los 4 pilares de

la Educacion:"?

- Aprender a conocer.
- Aprender a hacer.

- Aprender a ser.

- Aprender a convivir.

ACOMPANAMIENTO

Acompanamos a l@s
educador@s
comprometid@s con la
educacion, facilitando
su labor docente.®



ACTIVIDADES
INSPIRADORAS

EXPERIENCIAS
DE APRENDIZAJE
MAKER

PROYECTOS
ADAPTADOS AL
CURRICULO

CONEXION
CON EXPERTOS
Y OTROS
DOCENTES

ESTRATEGIAS
DOCENTES

ACOMPANAMIENTO
ASESORAMIENTO

Servicio
personalizado de
atencion al docente
para dar respuesta
a los desafios de
la educacion
del s. XXI.
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Desplegamos todo nuestro potencial para

SOSTENIBILIDAD
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DIGITALIZACION
Y SEGURIDAD

EDUCACION
INCLUSIVA

DIVERSIDAD
CULTURAL

del s. XXI.

SITUACIONES
Y RETOS

APRENDIZAJE
ACTIVO

SABERES BASICOS

RESPETO E
IGUALDAD



Comunidades

Vicens Vives

Ponemos a tu disposicién una comunidad en la cual encontraras
los recursos que necesitas.

Hemos creado para ti un entorno facilitador de tu dia a dia,

un punto de encuentro entre docentes y especialistas lleno de
propuestas y oportunidades para el aprendizaje.

Una comunidad que:

Incorpora una

mirada inclusiva
Propone un

pensamiento “GloCal" A.ni.ma glla
(piensa globalmente, participacion de

actia localmente) - las familias
Situa el alumnado como

agente del cambio
- Acompana,

asesora
y escucha
Pone la tecnologia al
servicio del aprendizaje

Pone en valor
la singularidad
territorial



Como docente...

- Podras compartir experiencias con otros docentes y consultar
a expertos.

- Tendras herramientas para transformar la actualidad en
oportunidades de aprendizaje.

- Podras inspirarte a partir de otras propuestas disponibles en
la comunidad.

- Tendras un espacio personalizado de adaptacion a tu entorno.



iIEl camino mas estimulante

hacia los nimeros!

== que nimeros

sigue una metodologia partiendo de
situaciones reales de aprendizaje, que
pondran en marcha procedimientos
‘ogico-matematicos de manera ludica,
a través de actividades para investigar
y de actividades competenciales y
colaborativas.

Aplicando los principios del
Disefio Universal de Aprendizaje (DUA),
+ que numeros facilita la identificacion
y la atencion temprana de las
necesidades especificas de apoyo
educativo en tu aula.




Utilizando elementos del medio
ambiente y de manera transversal, los
materiales incorporan los 17 Objetivos

de Desarrollo Sostenible para que
el alumnado interiorice los valores
para la convivencia siguiendo un
aprendizaje significativo.

cTrabajas
por proyectos?

+ que niimeros es un
complemento que permite
trabajar los conceptos
matematicos que desees
abordar.

¢Trabajas con un
método globalizado?

+ que nimeros permite
afianzar el dominio de la
numeracion, la grafia y los
conceptos l6gico-matematicos.



Cémo es el proyecto

Secuencia didactica:

La propuesta didactica tiene como finalidad:

1. Iniciar al alumnado en habilidades numéricas
y las figuras geométricas:

- cantidad

 trazo

- grafia

- operaciones sencillas

2. Desarrollar la inteligencia logico matematicay
la competencia matematica mediante actividades
atractivas y motivadoras de:

- clasificacion

- agrupacion

- orden

- cuantificacion

atencion
- percepcion visual y espacial
- razonamiento légico




La secuencia didactica se inicia con el trabajo
previo que se ofrece en la GUIA DIDACTICA:

Actividades para experimentar

e investigar

Comenzamos con

......

propuestas para la —ﬂ’—
o® manipulaciény la oo
® experimentacioén que &,w
. utilizan elementos
¢ conocidos del entorno.
o
. .....
v

Resolucion de actividades
en equipo

A continuaciodn, se presenta una actividad colaborativa.
En cada ficha se propone una actividad en grupo favoreciendo
el trabajo cooperativo para que el alumnado adquiera los
saberes basicos y desarrolle habilidades sociales.



Una propuesta de
actividad competencial

El alumnado tendra que poner
en juego los saberes basicos
aprendidos junto con el desarrollo de
destrezas y actitudes para enfrentarse
a la resolucion de la actividad
planteada.




Una vez realizado el trabajo de la guia didactica,
se propone realizar el trabajo del CUADERNO:

Actividad de aprendizaje

T
Tras las fases anteriores,
se propone una actividad
final que comienza con una
rutina de pensamiento, para
“ que el alumnado pueda
reflexionar, razonar y activar
el pensamiento, ademas de
ordenar sus conocimientos
antes de realizar la ficha.
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Y ademas acceso a actividades

digitales para que el alumnado
practique y mejore su competencia
digital reforzando sus saberes.

Todas las fichas son digitales e ed u bOO k \ﬁ

interactivas en nuestra plataforma

LL



Materiales para

el alumnado

9 cuadernos para trabajar
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‘ * Niimero uno « Circulo
Arriba-abajo Cerca-lejos
- Uno-muchos - Relacionar
- Agrupar y grafia - Series y grafia
- Grande-pequeiio - Abierto-cerrado
» Muchos-pocos » Largo-corto
8 « Relacionar y grafia » Laberinto
- Dentro-fuera - Localizar un objeto
- Cantidad y grafia » Colorear segtin modelo
m nllmel'ﬂﬁ | - Alto-bajo
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- Cantidad y grafia - Pesado-ligero
» Delante-detras - Series y grafia
» Niimero dos * Primero
- Mas grande mas pequeiia - Hay mas : 1 5
- Relacionar y grafia » Uno-ninguno .
- Agrupar y grafia » Seco-mojado ros
- Mas alto-mas bajo - Misma posicion ‘m
» Juntos-separados : Siluetas + que n
- Cuadrado = Colorear segiin cédigo [ o

O ===

| - Cantidad y grafia « Triangulo
b | ] » Grande-mediana-pequeiia » Mas largo-mas corto
- Relacionar y grafia - Series
; I * Namero tres - Dia-noche
3 1 * Primero-ultimo » Muchas-pocas
glay - Agrupar y grafia - Descomposicion y grafia
i 6 - No pertenece * De frente-de espalda
+ que o " - Igual - Hay mla;’\s- hay menos
¥ i - Relacionar « Subir-bajar
HUmeros ] - Serie ascendente y descendente - Laberinto
£ e - Diferente » Puzle
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= Relacionar y grafia - Triangulo, circulo y cuadrado |
- Delante-detras - Lleno-vacio \ i |
- Cantidad y grafia - Relacionar

- Niimero cuatro - Dia-noche F

= Arriba-abajo - Descomposicion o |

- Agrupar y grafia - Primero y tltimo 3 S

- No corresponde - Serie ascendente _9’ i

- Largo-corto - Hay menos-hay mas |

- Identificar y grafia . Lalg’erinto ! + Que num |

- Grande-mediano-pequeiio - Siluetas '-’-'"DS /

= Serie ascendente » Colorear segtin el cédigo Q=
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- Rectangulo
* En medio
- Descomposicion

- Cantidad y grafia
- Mas grande-mas pequefio
» Niimero cinco

* A un lado-a otro lado - Series

- Agrupar - Maiiana-noche

- Figuras del mismo grupo - Serie ascendente
- Igual que - Descomposicion

- Serie ascendente y descendente - Grueso-delgado

- Colorear segtin el cédigo - Primero-segundo
» Ancho-estrecho - Posicion de los objetos + que ﬂumeros -
- Hay mas-hay menos - Siluetas
« Agrupar y grafia - Relacionar O === |
S = |
by - Serie ascendente * Rombo
. f - Hay mas-hay menos - Liso-rugoso
Vieem Ve, | - Cantidad y grafia - Cantidad
f - Niimero seis - Mafiana-tarde-noche
- De pie-sentado - Suma +1
= Signo + sumas + Descomposicion
J - Agrupar - Frio-calor
» Duro-blando Suma+1y +2
= Signo igual - Rapido-lento
- Serie ascendente - Laberinto

- Localizar un objeto
- Descubrir una imagen
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- lzquierda-derecha
- Relacionar y grafia
- Serie ascendente y descendente

 Rectangulo y rombo
- Mayor que - menor que
- Descomposicion

- Cantidad y grafia
» Todos-ninguno
» Relacionar y grafia

- Niimero siete - Atencién ; \
- Tantos como + Ayer-hoy-mafiana

= Igual - Primero, segundo y tercero '3 3 .
- Agrupar » Sumas A

- Pertenece al grupo = Cubo

» Entero-mitad - Encendida-apagada

- Signo + y sumas » Laberinto

- Serie ascendente y descendente - Siluetas

« Subir-bajar = Atencion

*Suma +1
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- Serie ascendente

- Par

- Hay mas-hay menos

= Numero ocho

= Alrededor

- Cantidad y grafia
& « Suma +1

- Series

= Anterior y posterior

* Niimero cero

= Situacion problematica

- Antes-ahora-después

- Descomposicion

- Igual-diferente

- Serie ascendente y descendente
- lzquierda-derecha

- Hay igual - Producto cartesiano
+ que numel'ﬂs « Relacionar » Sudoku
| * Sumas - Descubrir una imagen
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= Cantidad y grafia - Signo - y restas S i
- Cerca-lejos * Niimero diez '
* Niimero nueve - Problemas }
- Suma+2 - Al lado de ; |
- Sumas * Resto -1 o }
- Puzle - Mediano , '6 5 7
= Centro - Restas - . 4

- Descomposicion « Alguna-ninguna

- Formas geométricas
- Mayor que-menor que
- Cabe mas-cabe menos

- Producto cartesiano
+ Sudoku
- Diferencias
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Materiales para

el profesorado

Guia de Recursos Didacticos

Con los Objetivos de Desarrollo Sostenible
integrados en su contenido.

.5‘"'»‘ COMPROMETIDOS CON LOS
B =8 | OBJETIVOS DE DESARROLLO
"n‘ SOSTENIBLE

Todas las fichas son
digitales e interactivas
en nuestra plataforma

edulbook



Diseiio Universal del Aprendizaje

Elige cdmo utilizar el material en funcién
de las necesidades de tu aula.

Con plantillas y fotocopiables
para facilitar la evaluaciéon
y la atencion personalizada
(DUA).




== que numeros

Coleccion de 9 cuadernos para desarrollar
la logica matematica de manera progresiva

Al seguir la misma linea pedagdgica, ... y complementarlo con los
puedes complementar el proyecto cuadernos para la lectoescritura
+ que niimeros con Aprendo coh
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