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NUESTRA

N

LaINNOVACION

combinada con la solidez

dela EXPERIENCIA )

Apostamos por una educacion innovadora,
personalizada, inclusiva y socialmente
responsable para crear un futuro mejor.

INNOVACION

Conectamos las
pedagogias y
tecnologias como
facilitadoras

de la innovacion.!”

COMPETENCIAS

Disenamos escenarios
que faciliten el proceso
de ensenanza en un
marco de aprendizaje
competencialy de
habilidades utiles para
la vida real.

EVALUACION

Solucionamos
la evaluacion
competencial
en la practica
docente.
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EXPERIENCIA

60 anos de
experiencia,
investigacion
y practica
pedagogica.

APRENDIZAJE

Apostamos por

los 4 pilares de

la Educacion:?

- Aprender a conocer.
- Aprender a hacer.

- Aprender a ser.

- Aprender a convivir.

ACOMPANAMIENTO

Acompanamos a los
educador@s
comprometid@s con la
educacion, facilitando
su labor docente.®



ACTIVIDADES
INSPIRADORAS

EXPERIENCIAS
DE APRENDIZAJE
MAKER

PROYECTOS
ADAPTADOS AL
CURRICULO

CONEXION
CON EXPERTOS
Y OTROS
DOCENTES

ESTRATEGIAS
DOCENTES

ACOMPANAMIENTO
Y ASESORAMIENTO

Servicio
personalizado de
atencion docente
dando respuesta a

los desafios de
la educacion
del s. XXI.

-

Desplegamos todo nuestro potencial para

SOSTENIBILIDAD

an

DIGITALIZACION
Y SEGURIDAD

EDUCACION
INCLUSIVA

DIVERSIDAD
CULTURAL

del s. XXI.

SITUACIONES
Y RETOS

APRENDIZAJE
ACTIVO

SABERES BASICOS

RESPETO E
IGUALDAD



Caracteristicas
del proyecto

Diserio Universal del Aprendizaje (DUA)

iEIige cémo utilizar el material en funciéon de las necesidades de tu aula!

Metodologia

@ Potencia las competencias clave para el apren-
dizaje permanente.

& Trabaja las inteligencias maltiples.
# Incide en la educacion emocional y social.
@ Incluye las nuevas metodologias inductivas.

@ Facilita la personalizacion del aprendizaje
y la atencién a la diversidad.

@ Incluye propuestas de proyectos.

o Favorece la relacion entre la familia y la escuela.

N

Aprendizajes transversales

@ Incorpora las TIC y la robotica.
# Introduce el inglés.
# Trabaja la grafomotricidad.

# Promueve el desarrollo fisico y mental con
propuestas de yoga, mindfulness, musica...




Los Objetivos de Desarrollo Sostenible
de la agenda 2030 estan integrados

en los materiales de GOGVIS +

FIN SALUD EDUCACION IGUALDAD AGUA LIMPIA
DE LA POBREZA Y BIENESTAR DE CALIDAD DE GENERD Y SAHEAMIENTO

TRABAJO DECENTE INDUSTRIA,

1 0 REDUCCIGN DE LAS
Y CRECIMIENTO IKNOVACION E DESIGUALDADES
ECONOMICO

o

13 ACCION VIDA 1 ViDa 15 PAL, JUSTICIA
POR EL CLIMA SUBMARINA DE ECOSISTEMAS E INSTITUCIONES
TERRESTRES SOLIDAS

'1 ALIANZAS PARA
LOGRAR
LOS OBJETIVOS

Destrezas y capacidades

& Facilita la iniciativa emprendedora.

& Favorece la autonomia y la autoestima.

& Contempla la multiculturalidad.

& Fomenta el respeto por el medio ambiente.

& Promueve el ’rrabajo colaborativo.




Comunidad GOGVIS 4

¢ 0 compartir
experiencias con
otros docentes?

i Lo tienes
todo en la

Comvunidad

GOGVIS +!




Incorpora una

Anima a la participacion de las
Pone en valor la

Acompanfia, asesora y escucha.

Sitda al como
Pone la al servicio del

Propone un pensamiento "

(piensa globalmente y actta localmente).

Como docente...

& Puedes compartir experiencias con

otros docentes y consultar a expertfos.

# Tendras herramientas para transformar
la actualidad en oportunidades de
aprendizaje.

& Podras inspirarte a partir de otras pro-
puestas disponibles en la comunidad.

& Tendras un espacio personalizado
adaptado a tu entorno.

El alumnado podra...
@ Colaborar y aprender entre iguales.
& Conectar conocimiento y realidad.

& Desarrollar un aprendizaje auténomo
y competencial.

@& Aprender de una manera ludica y
significativa.

Comvunidad

GOGVIS+



Competencias clave

en GOGVIS 4

Comunicacién linguiistica

Saber decir Saber hacer Saber ser
Vocabulario > Comunicacién de forma oral y escrita » Dialogo
°Gramética funcional > Comprensién °Escucha

° Adecuacién del lenguaje al contexto  ©Expresién e interpretacion de codigos  °Contraste y respeto de opiniones

°Conocimiento del mundo °Intercambio de ideas, experiencias y

- Contacto con la diversidad cultural sentimientos

GOGUILIS

Cémo se trabaja: En las actividades de asamblea, narracion y lectura de cuentos y fragmentos de obras de la literatura universal;
propuesta de situaciones de comunicacion oral en la lamina mural; recursos lingtisticos en las fichas.

Saber decir Saber hacer Saber ser
°Algunas palabras y expre- °Relacionarse con normalidad en la * Apreciar otras lenguas y sentirse a
siones en otras lenguas pluralidad linglistica y cultural de gusto interesandose por ellas

su enforno, manifestando interés
GOGUINSTEIN por otras lenguas

Cémo se trabaja: Participando en interacciones comunicativas en otras lenguas en situaciones cotidianas y rutinas,
GOGUIMIDES expresando emociones, ideas y pensamientos, gustos, preferencias y opiniones.

Competencia matematica y competencias en ciencia y tecnologia

Saber decir Saber hacer Saber ser
*Numeros y medidas *Asociar y clasificar °Responsabilidad en la
*Operaciones y representaciones °Razonamiento matemético conservacion del medioambiente.
matematicas »Resolucién de problemas °Habitos de vida saludables
> Conceptos cientificos y matemati- Condusisnss

cos (formas, propiedades, cuantifi-

cadores, etc.)
> Utilizar con precisién nociones

GOGUIGUGUEN matemaéticas

Cémo se trabaja: En las actividades de observacion, exploracion, experimentacion e investigacion; talleres y juegos.

*Toma de decisiones

Competencia digital

Saber decir Saber hacer Saber ser
°Las TIC en la vida *Uso habitual de los recursos °Actitud activa
cotidiana tecnolégicos *Uso eficiente y responsable
°Acceso a las fuentes y el pro- °Apoyo en la creatividad *Inferés por el aprendizaje
cesamiento de la informacion y la innovacion

* Participacion y trabajo colaborativo

Cémo se trabaja: En las sugerencias del apartado «Goguitic», para la pizarra digital: juegos interactivos, paginas web de interés.



Aprender a aprender

Saber decir Saber hacer Saber ser
> Conocimiento de lo que sabe, * Autorregulacion y control > Motivacién
de lo que le inferesa... *Trabajo en equipo > Curiosidad
°§onocir;1ienfo deflasf dgmandas *Colaboracién activa °Confianza
ag:nntz\rlzrea y estrategias para °Toma conjunta de decisiones ° Autoeficacia
*Recopilar informacion y *Valoracion del trabajo
organizarla bien hecho GOGUINSTEIN

Cémo se trabaja: A través de las actividades propuestas de observacion, exploracion, investigacion y experimentacion,
mediante las cuales se trata de que los nifios y las nifias sientan ganas, curiosidad e interés por aprender; proyectos.

Competencias sociales y civicas

Saber decir Saber hacer Saber ser
> Conocimiento de cédigos ° Participacién activa en la vida °Respeto
de conducta social >Tolerancia
*Igualdad *Expresion y comprension de - Didlogo
- Ciudadania diferentes puntos de vista - Sentido de pertenencia

°Derechos °Empatia

*Resoluciéon de conflctos
*Comprensién y cumplimiento =
de normas GOGUIMIDES

Cémo se trabaja: En los apartados «Adquirimos valores», «Habitos sociales», «Sentimos» en los que se proponen juegos y
actividades; en las propuestas de trabajo en grupo; actividades relacionadas con el cuento y la lamina mural.

> Diferentes grupos sociales

Saber decir Saber hacer Saber ser
° Descubrimiento de las opor- °Capacidad de analisis °Innovacion y creatividad
tunidades existentes para las - Organizacién > AUREREmIE
actividades )
°Resolucién de problemas °Esfuerzo
> Conocimiento del disefio y la “Trabaio individual .  Autosti
implementacién de un plan rabajo individual y en equipo utoestima
°Responsabilidad y toma °Curiosidad e interés
de decisiones > Compromiso

Coémo se trabaja: Nuestra norma es: «Todo lo que pueda hacer el nifio o la nifia, que no lo haga el adulto». Las propuestas son
orienfaciones, que posibilitan al docente la oportunidad de que el alumnado acttie con autonomia y despierte en él nuevas ideas.

Conciencia y expresiones culturales

Saber decir Saber hacer Saber ser

°Conocimiento de distintas *Desarrollo de la imaginacién > Sensibilidad estética

manifestaciones culturales o Creaiividkd y arfistica

tsti -Di

y arts I_Cés o *Empleo de distintos materiales Disfrute
*Conocimiento de las principa- y técnicas » Aprecio y respeto a

les técnicas y recursos de los . ) ) B diversided de e VANGOGU!I

diferentes lenguajes artisticos * Utilizar diferentes lenguajes ; ltural

(literario, musical, plastico) SIEBEES CUltiElSs GOGUIVALDI

Cémo se trabaja: Conociendo obras literarias universales (una en cada nivel), cuentos populares, obras de arte, sugerencias
en el cuaderno de artistica, talleres, actividades especificas de musica (danzas, confeccion de instrumentos musicales, etc.)



Descubre

GOGVILAR

Goguilan es un lugar situado en el corazén de un hermoso bosque.
Este curioso mundo esta habitado por los Goguis, unos seres
diminutos que mantienen una estrecha relaciéon con la naturaleza:
cuidan del bosque y el bosque cuida de ellos.

h Goguilan y los Goguis

No hace mucho tiempo, Go-
guilan estaba en un bonito
bosque. Los mayores siempre
andaban ocupados y los
Goguis méas pequefios iban
al colegio y estudiaban El
libro secreto de los Goguis...

n Los amigos de los Goguis

Los pequefios Goguis se divertian
mucho cuando los nifios y las
nifas de la escuela iban al bos-
que de excursion. iSolo los nifos
y las niflas pueden verlos! Aun-
que... esto no es del todo cierto...



h Pasi Flora

Una joven herbolaria
que vive en el bosque
y la Unica persona
adulta que puede
ver a los Goguis.

n El Gran Sauce

El mundo de los Goguis cambié
cuando unos hombres llegaron al
bosque y talaron todos los arbo-
les. Todos, excepto el Gran Sau-
ce. Los Goguis corrieron hacia él

y se refugiaron en su interior.

B Goguilis y los Goguisabios

Desde que viven debajo de la tierra, los
Goguis pequefios no tienen nada que
hacer y la reina Goguilis estd muy
preocupada... Se retine con los Go-
guisabios y deciden ir a pedir ayuda
a los nifios y nifas de la escuela.

@ Pin, Teté y Mufi

Son los Goguis escogidos para
salir al exterior e ir en busqueda
de los nifios y las nifas de la
escuela. 6Coémo lo conseguiran?
Ha llegado el momento de abrir

El libro secreto de los Goguis.



Los protagonistas

Todos los habitantes de Goguilan tienen unas
caracteristicas y habilidades propias. Te los presentamos:

U PIN

El explorador

Tiene las habilidades de
observar y manipular.
Es el personaje prota-
gonista en 3 anos.

TETE

La cientifica

Tiene la habilidad de expe-
rimentar. Es el personaje
protagonista en 4 anos.

MUFI

El investigador

Tiene la habilidad de
investigar. Es el personaje

Mro’ragonis’ra en 5 anos.



Los nifios y las nifias Pasi Flora m

Los amigos de los Goguis Vive en el bosque La entrada al mundo
y puede ver a los Goguis de los Goguis
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Goguimedes El libro secreto
y Goguinstein

La reina de los Goguis

Los Goguisabios

Goguiguguen (Goguic

El constructor El deportista A la tltima en todo

f

y Vangogui

La doctora El inventor

[
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Los artistas

o



Material para
el profesorado

Guias didacticas con multitud de propuestas y sugeren-
cias adaptadas a las necesidades del aula:

# Gufas didacticas trimestrales con los Objetivos de Desarrollo Sostenible
integrados en su contenido.

# Gufa didactica de musica, psicomotricidad, mindfulness-relajaciéon (3 y 4
afos) o mindfulness-yoga (5 afios).

& Guia didactica de educacién emocional. SUNGEIRGRGTIER
o Guia didactica de robética.

Proyecto curricular (web)

Material de apoyo didactico (web)

GUIA DE EDUCACION
EMOCIONAL

GUIA TRIMESTRAL
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Accede al
GUIA DE MUSICA, material para
PSICOMOTRICIDAD Y el profesorado

MINDFULNESS-RELAJACION
O MINDFULNESS-YOGA

PROYECTO CURRICULAR



Material para
el alumnado

; anos

Primer trimestre

1 Unidad de Bienvenida
2 Unidades

4 Cuentos

15 Fichas de artistica

2 Goguilibros de
conocimientos

1 Goguinforme

1 Goguinoticias

Segundo trimestre

& 2 Unidades
& 2 Cuentos
& 15 Fichas de artistica

@ 2 Goguilibros de
conocimientos

@ 1 Goguinforme
@ 1 Goguinoticias

Tercer trimestre

& 2 Unidades
& 4 Cuentos
@ 15 Fichas de artistica

@ 2 Goguilibros de
conocimientos

@ 1 Goguinforme
@ 1 Goguinoticias



4 anos

Primer trimestre

& 2 Unidades

& 4 Cuentos

& 15 Fichas de artistica

& 2 Goguilibros de
conocimientos

& 1 Goguinforme
& 1 Goguinoticias

! l'aﬁos

Primer trimestre

& 2 Unidades

& 4 Cuentos

& 15 Fichas de artistica

& 2 Goguilibros de
conocimientos

#® 1 Goguinforme
@& 1 Goguinoticias

Segundo trimestre
& 2 Unidades

& 2 Cuentos

& 15 Fichas de artistica
&

2 Goguilibros de
conocimientos

1 Goguinforme

& 1 Goguinoticias

Segundo trimestre
& 2 Unidades

& 2 Cuentos

& 15 Fichas de artistica
&

2 Goguilibros de
conocimientos

1 Goguinforme

& 1 Goguinoticias

Tercer trimestre

& 2 Unidades

& 4 Cuentos

& 15 Fichas de artistica
&

2 Goguilibros de
conocimientos

1 Goguinforme

& 1 Goguinoticias

Tercer trimestre

& 2 Unidades

& 1 Unidad de adaptacién
"Rumbo a Primaria’

& 2 Cuentos
& 15 Fichas de artistica

& 2 Goguilibros de
conocimientos

@& 1 Goguinforme
& 1 Goguinoticias



Goguitic

En el material digiial Goguitic encontraras:

Variedad de actividades interactivas autocorrectivas para hacer en
clase o en casa.

Los Goguilibros para proyectar en la pizarra digital.
Los cuentos con sus videos y los audios de los pictogramas y de las frases.
Las para proyectarlas en la pizarra digital.

Materiales digitalizados o interactivos que recogen los contenidos relati-
vos a: obras de arte, fichas de literatura universal, propuestas de educa-
cién emocional y laminas de grafomotricidad.

Y también: imagenes para trabajar el vocabulario, laminas de nimeros,
English cornery Adivinanzas y retahilas con audiciones y con series de
imagenes para trabajar las soluciones y los fotocopiables del proyecto.



GOGUITIC
puede utilizarse

en cualquier
dispositivo digital

Accede a
Goguitic



Material para el avla

Disponibles todos estos materiales para cada curso:

Caja del material de aula:

& Mascota
& Bolsa portamascota

& Poster del Gran Sauce
y de la mascota

& Cuentos gigantes del
material del alumnado

Laminas murales de las unidades
Laminas de educacién emocional
L&minas de arte

Laminas de literatura universal

Laminas de grafomotricidad

Laminas de nUmeros, formas,
colores y conceptos

& Puzles de las laminas murales de
las unidades

& Tarjetas de vocabulario
& Tarjetas de instrumentos y sonidos
& Goguicartas de colores y letras

& Carpeta de comunica-

cién con las familias
- ]




-3
B .

.

HANDS RO

MAND —

Gosurs L
denay .‘"Ul’
iy
L S ™
-z

HEAD
! MAMMOTH

Cal
BE2A MAMUT

i

Socu
Dansy.

Materiales en la web:

& Canciones
& Audiciones

#& Recursos digitales con Goguitic,
la herramienta digital del proyecto




¢Estais listos
para guiar a

DOC en sus
aventuras?

Goguirobotica

, el robot amigo de los Goguis

Programado por los nifios y las nifias,
interactGa con el entorno y con los Goguis.

TAPETES DOC

CARTAS DOC



GUIiA DE ROBOTICA

iSolo con
pulsar las flechas
se programan
los movimientos

de DOC!

Programacion facil:

Su facilidad de uso permite que los

nifos y las nifas, que todavia no saben
leer, puedan programarlo sin dificultad.

Actividades con DOC:

& DOC incluye propuestas didacticas para
trabajar la resolucién de problemas.

& Cada unidad didactica tiene 3 actividades
de DOC relacionadas con los contenidos
trabajados.



---------- Las avtoras™
del proyecto

Aurora Estébanez Estébanez

Maestra de Educacion Infantil, coordinadora de varios seminarios y cursos
de Educacion Musical, Educacion Especial y Orientacion. Cuenta en su
haber con premios concedidos, por las administraciones, a su labor en
distintas experiencias didacticas. Coautora de proyectos infantiles de gran
proyeccién a nivel nacional e internacional: Témbola mégica, Flopi, Mundo
Flopi, Fantasia, Luna, Luna llena, La aventura de leer, Leo con Alex, La
aventura de los ndmeros, entre otros.

Noemi Rodriguez Vallejera

Maestra y tutora de Educacion Infantil y tutora de practicas de la Escuela
de Educacién de Palencia. Coautora del blog divulgativo de Educacion
Infantil “iNuestra casita de infantil!”.

Isabel Aguilar Garcia

Maestra y tutora de Educacion Infantil y profesora de Educacion Musical
en Primaria. Tutora de practicas de la Escuela de Educacién de Palencia.
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iAccede a todas las
actividades interactivas!
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