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3.	Escoge el símbolo correcto: <, = o >.

2.	Calcula.

4 + 3    6

5 + 5    9

2 + 2    5

3 + 3    7

4 + 4    10

5 + 5    8

8 – 3    4

7 – 4    4

5 – 3    3

10 – 5    5

  9 – 4    3

  8 – 4    4

1 + 0 = .........

1 + 1 = .........

1 + 2 = .........

2 + 1 = .........

2 + 2 = .........

2 + 3 = .........

3 + 2 = .........

3 + 3 = .........

3 + 4 = .........

Calcula.

4 + 3 = .........

4 + 4 = .........

4 + 5 = .........

5 + 4 = .........

5 + 5 = .........

4 + 4 = .........

4 + 3 = .........

4 + 5 = .........

5 + 5 = .........

5 + 4 = .........

5 + 3 = .........

6 – 3 = .........

7 – 3 = .........

8 – 4 = .........

9 – 4 = .........

10 – 5 = .........

10 – 4 = .........

4.	Descubre cuánto dinero falta.

2 € + .............. = 4 € 5 € + .............. = 10 €

3 € + .............. = 6 € 4 € + .............. = 8 €

DOS NÚMEROS IGUALES1 + 12 + 23 + 34 + 45 + 5

CONSOLIDA
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10 – 8 = ........ 

4 + 3 = ........ 

4 + 4 = ........ 

5.	Calcula. Descubre las palabras.

8 – 6 = ........ 

9 – 6 = ........ 

3 + 2 = ........ 

9 – 5 = ........ 

4 + 5 = ........ 

4 – 3 = ........ 

1 + 5 = ........ 

10 – 7 = ........ 

10 – 2 = ........ 

8 3– =9 6– =

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A D E G I L O S U

6.	Completa las series numéricas.

7.	Completa con las operaciones y los números adecuados.
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  7 – 2    10 – 5

  8 – 6    9 – 6

10 – 8    10 – 7

  9 – 4    7 – 3

total

......... €

......... €

......... €

......... €
0
1
2
3
4
5
6
7
8
9

10

.........

.........

.........

.........

8.	Escoge el símbolo correcto: <, = o >.

       2 + 2 + 6    1 + 3 + 3 + 3

2 + 3 + 2 + 3    2 + 2 + 2 + 3

       3 + 4 + 3    1 + 5 + 5 + 1

2 + 2 + 2 + 2    1 + 2 + 3 + 4

9.	¿Cuántos hay de cada? Escribe el total.

10.	Dibuja y resuelve el problema.

Álex tiene 5 euros. Emma tiene la misma cantidad 
de dinero. Su padre les da 3 euros más a cada uno.
¿Cuánto dinero tienen Álex y Emma en total?

......... €

Álex Emma
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2.	 	  Los números 11 y 12
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0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

once doce

1.	¿Cuántos de estos elementos hay en la escena? Relaciónalos 
con la recta numérica.
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3.	Calcula.

9 + 1 = ........

7 + 3 = ........

8 + 2 = ........

10 + 2 = ........

12 – 2 = ........

12 – 1 = ........

10 + 1 = ........

11 – 1 = ........

11 – 0 = ........

2.	Calcula. Puedes usar las bolas para ayudarte.

4.	Descubre cuánto dinero falta.

6 + 4 + 1 = .........

8 + 2 + 2 = .........

5 + 5 + 1 = .........

9 + 1 + 2 = .........

7 + 3 + 1 = .........

4 + 6 + 2 = .........

10 – 2 – 2 = .........

11 – 1 – 5 = .........

12 – 2 – 3 = .........

9 € + 1 € + ................. = 11 €

3 € + 7 € + ................. = 11 €

6 € + 4 € + ................. = 12 €

2 € + 8 € + ................. = 12 €

Calcula.

10 + 1 = .........

11 + 1 = .........

10 + 2 = .........

12 + 0 = .........

12 – 1 = .........

12 – 2 = .........

12 – 0 = .........

11 – 1 = .........

10 – 4 – 3 = .........

11 – 1 – 9 = .........

12 – 2 – 4 = .........

11 – 1 – 2 = .........

CONSOLIDA
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..................

..................

8.	Pinta.

9      10      11      12 

.................. ..................

.................. ..................

5.	Escribe estos números.

6.	Completa las series numéricas.

12 – 2 – 1

11 – 1 – 1

12 – 2 – 0

11 – 0 – 1

4 + 3 + 2

12 – 1 – 1

6 + 2 + 1

3 + 3 + 3

2 + 5 + 2

5 + 3 + 2

8 + 2 + 1 1 + 9 + 1

3 + 7 + 1

4 + 6 + 1

5 + 5 + 1

10 + 0 + 1

5 + 5 + 2

6 + 4 + 2

10 + 1 + 1

7 + 3 + 2

9 
+ 

1 
+ 

2

2 
+ 

8 
+ 

2

1 + 8 + 1

7.	¿Cuánto dinero hay en total?
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10.	 ¿Cuánto dinero tiene cada uno?

Tengo la mitad 
de dinero 

que Óscar.

Tengo el doble 
de dinero 

que Ricardo.

Ana y yo 
tenemos 20 

euros en total.

Tengo dos 
billetes de 

cinco euros.

Ana y yo 
tenemos 12 euros 

en total.

Tengo 6 euros 
menos que 

Óscar.

Óscar

Abdel

Ricardo

Ana

Laura

Sara

Óscar tiene ...................

Abdel tiene ...................

Ricardo tiene ...................

Ana tiene ...................

Laura tiene ...................

Sara tiene ...................

9.	Inventa operaciones.

......... + ......... = .........

......... + ......... < .........

......... + ......... > .........

......... – ......... = .........

......... – ......... < .........

......... – ......... > .........

......... + ......... > .........

......... – ......... < .........

......... + ......... > .........
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La hora en punto es cuando la manecilla de los minutos señala las 12.

Las manecillas  
se mueven en el 

sentido que marcan 
las flechas.

2.	¿Qué hora es?1.	Escribe los números del 
reloj. Pinta las manecillas.

3.	 	  La hora en punto

13.00
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3.	Dibuja las manecillas.

La una

Las seis

4.	Completa la serie numérica.

1 4 8 12

¿Qué hora es?

4 + 4 + 2 = .........
9 + 1 + 2 = .........
8 + 2 + 1 = .........

5 + 5 + 1 = .........
1 + 2 + 7 = .........
4 + 6 + 2 = .........

7 + 3 + 2 = .........
6 + 4 + 1 = .........
3 + 2 + 5 = .........

Calcula.

Las dos

CONSOLIDA

Las nueve

La∫ 

Las cuatro

Las siete

Las once

Las diez
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Las dos

12 – 2 – 2

12 – 2 – 1

4 + 2 + 3

11 – 1 – 3

10 – 2

10 – 1 – 2

9 – 1

5 + 1 + 2

10 – 1 – 1

9 – 2

3 + 2 + 3

4 + 2 + 1

11 – 1 – 1

11 – 1 – 2

4 + 2 + 2

3 + 5 + 1

Las siete

Las cinco

Las ocho

 Las nueve

5.	Dibuja las manecillas.

6.	Traza el camino siguiendo las operaciones que dan 8.

Las once
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12 – 2 – 6 = ......... 

12 – 2 – 3 = ......... 

3 + 7 + 2 = ......... 

1 + 8 + 2 = ......... 

11 – 1 – 4 = ......... 

5 + 1 + 2 = ......... 

1 + 4 + 4 = ......... 

1 + 1 + 8 = ......... 

11 – 3 – 3 = ......... 

11 – 1 – 3 = ......... 

11 – 1 – 7 = ......... 

6 – 2 – 2 = ......... 

12 – 6 – 5 = ......... 

6 + 4 + 0 = ......... 

11 – 6 + 4 = ......... 

12 – 6 – 6 = ......... 

11 – 2 – 2 = ......... 

7.	Calcula. Descubre las palabras.

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

D G E S H T M O I N U A R

Inventa tú otras opciones.

8.	Completa con las manecillas los relojes de cada serie.
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1.	Escribe los números del 
reloj. Pinta las manecillas.

2.	¿Qué hora es?

Son y media cuando la manecilla de los minutos señala las 6.

13.30

Las ......... y media

Las ......... y media

Las ......... y media

Las ......... y media

Las ......... y media

4.	 	   La hora y media

Las ......... y media
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10 – 8 = .........
10 – 6 = .........
10 – 3 = .........

11 – 1 – 4 = .........
11 – 1 – 2 = .........
11 – 1 – 5 = .........

12 – 2 – 8 = .........
12 – 2 – 7 = .........
12 – 2 – 9 = .........

CONSOLIDA

Las ......... y media Las ......... y mediaLas ......... y media
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Calcula.

3.	Dibuja las manecillas.

¿Qué hora es?

Las diez y media

Las dos y media

Las cuatro y media

Las nueve Las dos

Las once y media

Las seis y media

Las once

Las cinco y media
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4.	Dibuja las manecillas.

5.	Las manecillas avanzan de media hora en media hora.  
Dibuja el camino.

Inicio

Las ocho

Las cinco

Las once 
y media

Las nueve 
y media

La una 
y media

Las tres 
y media
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6.	Escribe los números que faltan. Descubre las palabras.

......... – 2  =  8  

12 – ......... =  6  

11 – ......... =  6  

......... – 2 = 10  

12 – ......... =  4  

12 – 1 – ......... =   0  

  4 + 5 + ......... = 15  

1 + 2 + ......... = 12  

2 + 2 + ......... = 14  

14 – 8 – ......... =   0  

 5 + 3 + ......... =   7  

3 + 1 +  ......... = 13  

5 6 7 8 9 10 11 12

L E N J A R D O

7.	Si ahora son las 5 en punto, relaciona cada reloj con la frase 
correcta. Colorea el reloj que no encaja con ninguna frase.

El entrenamiento de Simón ha 
empezado hace una hora.

El entrenamiento de Marina ha 
empezado una hora antes que el de 
Carla.

El entrenamiento de Óscar empezará 
dentro de una hora.

El entrenamiento de Carla empieza 
una hora y media más tarde que el 
de Simón.
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5. Diviértete con las mates

Reglas del juego 

1.	Cada uno de los jugadores utiliza el libro del otro.

2.	Los jugadores juegan por turnos y pueden escoger si tiran uno o dos dados.

3.	El número que salga de cada tirada será la hora que marca uno de los relojes. 
Si se lanzan los dos dados, los puntos se sumarán.

4.	Gana el jugador o la jugadora que haya marcado todos los relojes.

Jugadores: 2
Necesitarás: Dos dados.

1. El juego del reloj
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Jugadores: 2
Necesitarás: Un dado, las cartas numeradas 
del 1 al 5 del sobre del material manipulable 
y dos lápices de colores diferentes.

2. El juego del horario

Reglas del juego 

1.	Se juega con un solo libro y se extienden las 
cartas numeradas boca abajo, sobre la mesa.

2.	Uno de los dos jugadores gira una carta 
y después tira el dado. El número de la 
carta indica el día de la semana (1, lunes; 2, 
martes…) y los puntos del dado, la hora (1, la 
primera hora; 2, la segunda hora…). La carta se 
deja otra vez boca abajo.

3.	Cuando se haya localizado la casilla del horario, 
el jugador o la jugadora debe pintarla de 
su color y si ya está pintada, el turno pasa al 
siguiente.

4.	Gana quien pinta más clases con su color.

Las tengo que 
seguir mejor.

Las he seguido 
bastante bien.

Las he seguido 
muy bien.

Pinta las estrellas 
para indicar si has 
seguido las reglas.

¿Qué tal lo 
he  hecho?

1 LUNES 2 MARTES 3 MIÉRCOLES 4 JUEVES 5 VIERNES

1. Matemáticas Lengua Matemáticas Lengua Lengua

2. Lengua Matemáticas Lengua
Ciencias de 
la Naturaleza

Ciencias de 
la Naturaleza

3. Educación 
Física

Música Arts & Crafts Matemáticas Matemáticas

4. Recreo Recreo Recreo Recreo Recreo

5. Inglés Inglés C. Sociales C. Sociales
Educación 
Física

6. Religión/
Valores

Educación 
Física

Inglés Matemáticas
Religión/
Valores

12 – 2 = .........
12 – 1 = .........

11 – 1 – 3 = .........
11 – 1 – 5 = .........

8 + 2 + 2 = .........
4 + 6 + 1 = .........

Calcula.

CONSOLIDA
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3.	Calcula. Puedes usar la recta numérica para 
ayudarte.

4.	Pinta las zonas en las que el reloj marca una hora en punto.

......... = 12 – 0

......... = 11 – 0

......... = 10 – 0

......... = 11 – 1

......... = 10 – 1

......... = 9 – 1

......... = 10 – 2

......... = 9 – 2 

......... = 8 – 2

......... = 8 – 8

......... = 8 – 7

......... = 8 – 6

......... = 12 – 12

......... = 12 – 11

......... = 12 – 10

......... = 10 – 10

......... = 10 – 9

......... = 10 – 8

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13
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= .........

= .........

= .........

= .........

= .........

= − 1

= + 2 + 1

− 2 − 2 − 2 = 2

− = − 2

− − = 0

6.	Cada reloj representa un número. Descúbrelos.

5.	Relaciona las mismas horas.

1:30 7:30 5:00 3:30 4:00

La una y 
media

Las cinco  
en punto

Las siete y 
media

Las cuatro 
en punto

Las tres y 
media
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