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SITUACIONES vicens Vives, nuevas

soluciones de aprendizaje para un alumnado
actual.

SITUACIONES de Vicens Vives es un proyecto original para repensar lo que se
ensefa, como se ensefna y como se evalua a partir de nuevas perspectivas
de docentes y alumnos.

El rol del docente actual se compone de multiples facetas orientadas a
la aplicacion de nuevas ideas, propuestas y practicas educativas con el fin
de mejorar el desarrollo competencial del alumnado de hoy.

LAS CLAVES DE SITUACIONES

® Aplica los principios del Diseno Universal de Aprendizaje.
e Trabaja la competencia digital.

» Desarrolla competencias clave y competencias especificas.
s Facilita el aprendizaje interdisciplinar.

s Fomenta la resolucion colaborativa de problemas reales.

s Incluye el aprendizaje-servicio en relacion con los Objetivos

de Desarrollo Sostenible.




Descubre una forma innovadora de hacer
matematicas, cumpliendo con el curriculo
en competencias matematicas.

Se parte de una situacidn conectada con la realidad cercana del alumnado
que desencadena la actividad intelectual y permite la adquisicion autonoma
y significativa de los saberes.

De esta forma, se favorece
el desarrollo competencial ki o
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asi como la adquisicidon de valores
comprometidos con los Objetivos
de Desarrollo Sostenible.
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iPongamoslo todo en comin! c7icsico

Soluci 15\ mrd queaummar\ ergia liberada Icamb la magnitud del
expresado en potencias de 2 de difer o{om s, puede s

De magnitud 2 4:

De magnitud 2 a 6:
De magritud 2 a 8:

nente tiene signo

el nimero

Solucion 2. Aqui también se nos pide que calculemos, en potencias de 2, cémo varia la ener.
gia liberada al cambiar la magnitud de 3 2:

lisminuir es lo contrario de aur

y nos indica el nimero de

imen-

g a liberada al cambiar la magnitud del te-
s,




PASO A_PASQ \
SECUENCIA e aprendinsie [0
’ hasta la evaluacion \
DIDACTICA

1 Construccion del aprendizaje

@ Planteamiento

n con solo proteinas

Una situacidn inicial es el punto de partida 4 »-c'f ﬁg@
para iniciar el aprendizaje contextualizado & y

con ejemplos de la vida real.

52 las lﬂ‘-“‘“““ "

. e ) " e
@ jReflexionamos! T T el
Actividades, experimentos manipulativos, T E
gamificaciones... para resolver en grupo. e s : =0
Conectan con la situacién inicial, generan h b o
un conflicto cognitivo que favorece el aprendi- -
zaje y llevan al alumnado hacia la comprension @

intuitiva del concepto matematico trabajado.

El docente actia como guia, fomentando el
debate y el aprendizaje colaborativo.

@ jPongamoslo

M o™ todo en comin!

. 1
f_':’:;‘" Paginas donde anotar las respuestas
“% de cada situacion después del analisis

conjunto con los companeros
y companeras y con el o la docente.

Es aqui donde los conceptos matematicos
toman forma.

@ Ordenamos las ideas

e T e R A continuacion, el alumnado puede encontrar
T en el libro de consulta los conceptos matema-
i ticos trabajados de forma clara y ordenada.




2 Transferencia del aprendizaje

@ jAhora, practicamos!

A partir de las habilidades y saberes adquiridos en la etapa anterior, el
alumnado resolvera actividades clasificadas en tres niveles de dificultad
para personalizar el aprendizaje. Desde la transversalidad se trabajan los

saberes curriculares como herramienta para la resolucion: calculo, nUmeros
grandes y pequenos, tablas y graficos, porcentajes
y unidades de medida.
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Con ejemplos resueltos
y referencias para
consolidar la teoria.
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3 Produccion final

@ Actividad competencial

Una actividad contextualizada
como produccion final y demostra-
cion de aprendizaje, que permite
al alumnado poner en practica

las competencias adquiridas.




4 Evaluacion 0
@ Evalda lo que has aprendido

Por dltimo, una propuesta que permite que el alumnado desarrolle
la metacognicidn sobre el propio proceso de aprendizaje y valore las
competencias y el grado de conocimiento adquirido.

Comprometidos con los 0DS

Se plantean situaciones relaciona-
das con los Objetivos de Desarrollo
Sostenible que el alumnado

tendra que resolver mediante la
transferencia de los aprendizajes
adquiridos. Al mismo tiempo,

se invita a reflexionar y tomar
conciencia de la importancia de
actuar para conseguir un futuro
sostenible para todos.




e Libro de consulta 5 0 1 s

Consta de 9 temas, donde encontra- : o v o

mos los contenidos trabajados en el

Cuaderno de aprendizaje, expuestos

de una modo ordenado y sintético,

acompanados de numerosos | !
ejemplos para facilitar la :

comprension. S

Este material puede servir de
soporte y guia en momentos
puntuales y conecta el conoci-
miento matematico alcanzado
en el Cuaderno de aprendizaje
con los contenidos descritos
de forma mas tradicional.

APRENDIZAJE COMPETENCIAL

» Resolucion de problemas de la vida cotidiana aplicando diferentes
estrategias, analizando las soluciones y verificando su validez.

= Pensamiento computacional con recursos informaticos por
aprender a generar instrucciones y resolver problemas concretos.

® Vision global e interdisciplinaria de las matematicas como
un todo integrado.

® Transversalidad de las matematicas conectadas con la vida real.

® Comunicacion y representacion individual y colectiva de conceptos,
procedimientos y resultados.

@ Aprendizaje a partir del error y el desarrollo de destrezas
personales.

® Aprendizaje colectivo y desarrollo de destrezas sociales.




MATERIAL PARA
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Matematicas E

® Cuaderno de aprendizaje

ol oy

El cuaderno es el eje vehicular {
de Situaciones y se basa en %‘..

una metodologia de aprendizaje :

constructivista, donde el .
alumnado aprende de forma ' O =
auténoma a partir de situacio- -

nes reales y cercanas.

] = e ES
e Libro de consulta il ES 1
Actia como guia, complementa SITUACIONES E
el cuaderno y organiza los Mgt E

saberes y el conocimiento
matematico adquiridos con
las situaciones.

Es un soporte para resolver
las distintas fases de
aprendizaje.




e Libro digital

Disponible en edulb00Kk, (a plataforma digital de Vicens Vives.

Acceso: 5ITI..III&CIOT';E;
- Online a través de la pagina web de edubook. o
SITUACIONES |y
- Offline a traveés de: e ® i f
SITUf._L.'.I.f:'INEE E - r
Apps para t:flbletas Agps de escritoriq SITUACIONES [ gﬂ b
i0S y Android. Windows, Mac y Linux. ] Re
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El libro digital de Situaciones
permite al alumnado aprender de
manera autonoma y activa a través
de distintas fases de aprendizaje
que incluyen una gran cantidad

de recursos multimediay
actividades interactivas, asociadas
a cada unidad (videos, audios, etc.).

[

La navegacion por la platafor-
ma digital permite visualizar
con agilidad las actividades
planteadas y los contenidos
del libro de consulta.

Integracion de €dulbook con las plataformas digitales:
thoodle [ & * oot eScholarium clickedu(®) @ weeras Alexia <

Classroom




RECURSOS PARA
EL PROFESORADO

® Guia didactica

- Orientaciones didacticas.

- Temporizacion.
Contenidos clave y curriculares
del ambito de la materia.
Solucionario de las actividades.

SITUACIONES

Matematicas

SITUACIONES

Matematicas

SITUACIONES

Matematicas

Recursos
para el
profesorado

Vicens Vives

s Recursos
curriculares

- Programacion y evaluacion.
- Propuesta curricular.
- Evaluacidon competencial.

Situacion 1. La cigarra periédica
iPongamoslo todo en comun! - Solucionario

forma exacta entre ellos mismos y 1, s

ic \imeros que solo pueden dividirse de !
e E para generar claves en ciberseguridad:

Jlaman ntimeros primos. Son muy ttiles, por ejemplo,
< calculando miliplos comunes. El primero de todos, que es el més peauerio,

o omtin més pequefio de todos.

s conocido como minimo comiin miltiplo, es el mltiplo ¢

4 i Glti deun
Solucién 3. Hay muchas formas para calcular el més pequefio de los mltiplos comunes.
conjunto de ndmeros. Tres de estas formas son:

2. (4,6,8). Podemos utiizar a criba, por ejemplo, y hacer una lista de milltiplos de cada nimero.

(in mé i é il cuandio los
Lo primero que coincide es el mltiplo comdn més pequefio. Este método es il @

ntmeros son peauefios:

Solucion 4. Eiem! tintos d¢ nes ciclicas cotidianas donde se requiere encontra’
"
distintos de situacio” icas
. Ejernplos dis!

u : mos una
un miltiplo comn soN —

ones ciclicas, repetitiva:
n. Ejemplos:
minutos. ¢Cuéndo coind
asan cada 3,4y 5 meses?

or ejemplo tercios, cuartosy
. Asi, deberemos

en situaci :
ndo un mltiplo comd
6y8

0s

Los miltiplos los encontra™
cai

coincidencia, estaremos buse

nes que pasan por und

idirdn?

)

estacion cada &

& e gas, laluzy el 2gua SiP
" fios, P
istintos tamafios, "

o n el mismo ‘tamano.

del3,el4yel2:

3 B
b, ¢Cusndo coincide 12 revision d

eremos sumar trozos de

necesitamos aue tene?

¢. Cuando qu :
es un multiplo comun

juntarlos
medios. Para jun' e
extirlos todos en doceavos: €
~ sarlo
inas
i e son protein:
es no siempr
__t4n 2. Las legumbr

+ =tanario

—wiados Qe

05 divisores comunes son 1, 3, 3,4, 69,12 36. Por tanto: med (150, 108, 144) =
: ), 108, 144) = 35

s,

.
b. Perosilos nimeros son mucho mayores, puede ser demas '3do largo hacer fa [ista,
)

g que funci
imero de grupos que funcione parg to, fone para todos,

i €omo si se buscara un
de dividir justo debajo (recorgaq desmor

dos. A medida que se divide,

< se sitlia el result:
Ntar los nimeros para facilita e

I los célculos).

Dado que el'5, 3y 4 o s,
Los divisores comunes s

@ ueden dividir por ef mis,
o
€19 descompuestos al m,

Mo nimero, paramos aqui,

- e
ximo (9=3. 3, U se puedan realizar entre el 5, of 5

divi '
Visores comunes encontrados enla tabla; Puede encontrar multiplicando todos jos

med (180, 108, 144) = 5. 5.

€N nimeros primos. €l mayor diy;.
en todas las descomposiciones:

180=101822.5.3.622.5.5.5.4

ms=mo+s=2vsu+2-4:z‘s4=z-5 9=2.2.3
- =2-2.3.3.3
44 125#24:5-20&6‘4:6»24:2-3»4 6=2.3.2

El maxi (n divi: el

Mo comun divisor es Ia combinacién ge todos los ’
med (180, 108, 144)=2.3.2.3-3¢ o
Solucidn 5. Se trat

. de todas [as sit

et —e s situaciones en las que se

s piden divisores. i hacemos trozos

8rupos iguales, | MOs...Situaciones diferentes que han
, clasifica
> iones diferentes que hay
a. Para simplificar fracciones, s; encontramos divisores comunes en ef merador y el
n s, i unes en el n
denominador, Podemos dividirlos por estos merosy asisimplificar Ia fraccign, por e plo:
s
n v sl simplificar a fraccién. Por ejemp
24 46 6 2.3 5
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Los recursos aplican las diregt'ric_es del_ DUA
para garantizar una educacion inclusiva

PERFIL DE SALIDA: DEscr, OPERAT.

CPSAAL. Reguiay expresa sus emociones
fortaleciendo el optimismo, Ia resiliencia, Iy
autoeficacia y a busqueda de proposiio y

molivacidn hacia el aprendizae, para

SITUACIONES MATEMATICAS 1 - PROGRAMACION COMPETENCIAL DE 1 5%
MATEmATICAS: Comp. ESPECIF. SABERES BAsIcos
CEO1. Interpretar, modelizar y resoiver
situaciones de Ia vida cotidiana, propias de las
mateméticas y de otros ambitos del ari
conocimiento apli estrategias  célculos de forma

Uso de las propiedades
de las operaciones
itméticas para realizar

* Pégs.4851.Sit4,

gestionar los retos y cambios y
on sus propios objetivos,
CPSAA. Regula y expresa sus emociones
fortaleciendo el optimismo, a resiliencia. (g
autoeficacia y a bisqueda de propssito'y
motivacién hacia el aprendizaje, para

<
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g
2
&
&
5
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yformas de razonamiento para explorar eficiente con nimeros
procedimientos, obtener soluciones, enteros y fraccionarios
CEO1. Interpretar, modelizar y resolver Uso de las propiedades
situaciones de la vida cotidiana, propias de las de las operaciones
matematicas y de otros ambitos de| aritméticas (suma,
genocimiento aplicando diferentes estrategias resta, multiplicacion y

¥ formas de razonamiento para explorar division) para realizar
procedimientos, obtener soluciones, céleulos de forma

* Pags. 68-73. St

eficiente.
CEO1. Interpretar, modelizar y resolver Identiicacion de.
« Pégs. 87
siuaciones de la vida colidiana, propias e fas Atz S

situaciones
Mmatematicas y de otros &mbitos del i o

con sus propios objetivos,
CPSAAT. Regula y expresa sus emociones
fortaleciendo el optimismo, a resiliencia 1y
autoeficacia y a bisqueda de propssito'y
mofivacion hacia el aprendizaje, para

y
‘conocimiento aplicando i estrategias  proporcionales en
yformas de razonamiento para explorar problemas de vida
procedimientos, obtener soluciones, cotidiana.

CEO1. Interpretar, modelizar y resolver Andlisis e interpretacién
Situaciones de la vida coliciana, propias de las de tablas y graficos
matematicas y de otros ambitos del estadisticos de.
conocimiento apli i

iAhora, practicamos!

gestionar los retos y cambios
€O SUS propios objetivos,

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones
fortaleciendo el optimismo,

CPSAAL. Reguia y expresa sus emociones
fortaleciendo el optimismo, la resiiencia, 1y
autoeficacia y a biisqueda de proposito y
motivacién hacia el aprendizaje, para

esirategiasy  variables cualfativas,
rmas de razonamiento Para explorar cuantitativas discretas y
procedimientos, obtener soluciones. cuaniitativas continuas
CE01. Interpretar, modelizar y resolver Descripcion y &
urosllendiala - situaciones di la vida ol peaps de as lasiicacion do formas  * D40S- 1 EHEIEHT
de propésito matematicas y de otros Ambitos ol R T

geométricas planas y
foonocimiento aplicando distntas estrategias y tridimensionales: en
formas de razonamiento para explorar
procedimientos, obtener soluciones,
caracteristicas,
CEO1. Interpretar, modelizar y resolyer
situaciones de fa vida cotidiana, propias de fas
matemaicas y de otros ambitos del

Pégs. 137-139, sit 12

Descripci
Slasicacén do formas ! {Ahora, practicamos!

gestionar los retos y cambios y
on sus propios objetivos.

(5)C. PERS, 5. v A

/
/

Programacion
de aula
Concreta los
elementos
curriculares de

la programacion

competencial.

geométricas planas y
conocimiento estrategias  tridimensionales: en
¥ formas de razonamiento para explorar funcién de sus
procedimientos, obtener soluciones, Propiedades o

caracteristicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

ersonales, como 2 diendo del error y
| CEO8. Desarrollar d jestionar emociones, apren

ayuden a dentificar y g
i

Curso

DESARROLLO compET,

iAhora, practicamos!

iAhora, practicamos!

iAhora, practicamos!

* Pags. 101-105. Sitg,

que

oportunidad, para

CRITERIOS DE AVAL.

1.2. Elaborar representaciones
matematicas eficaces, con recursos
manipulables, gréficos y digitales, que
conduzcan a la resolucion de problemas
¥ situaciones de Ia vida cotidiana,

1 Bloque 2

1-1. Interpretar problemas matematicos
organizando la informacién dada y
comprendiendo las preguntas
formuladas

Sit. Matem.

Sit. Matem,

forma razonada en a resolucion de
problemas.

14. Obtener soluciones matematicas de
un problema movilizando los.
‘conocimientos necesarios y
discriminando la existencia 0 no de una
©més soluciones de un problema,

Sit. Matem.
1Bloque 4

1.3, Analizar y seleccionar herramientas
y estrategias elaboradas valorando y
contrastando su eficacia e idoneidad de
forma razonada en fa resolucion de
problemas.

Sit. Matem.
1Bloque 5

1-1. Interpretar problemas matematicos
erganizando la informacion dada y
comprendiendo las preguntas
formuladas.

Sit. Matem,

A - BLO!
SITUACIONES MATEMATICAS 1 B

SABERES BASICOS —
Gmer
de estrategias de calculo mental con ndmef
Aplicacion de est
naturales.

rsas, entre: [a

\ e

es inve .
n i6n de las relaciones TSR tencia
ciones de tematicas. rension y utilizaci iiplicacion y la division,
fror T proceso de aprender mal cién partpando  Comer yla susraccén,la mulplcack problemas.
porseverary GO8R 1 razas socialos, como a R sandoIa diversidad y O e oara smplficary 250
llar dest i ivos reconoc ylas "
CE09. Desarrol de trabajo inclusi

activamente en equipos de 330 LR oo,

partiry construir

Programacion
competencial
Desarrolla el
Perfil de Salida
en la Educacion
Secundaria.
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INDICE SITUACIONES MATEMATICAS 1

BLOQUE

0
Para calcular
no se necesita
calculadora

1
La naturaleza
y los nUmeros

2
Los nUmeros
pueden no ser
naturales

3
Cuestion de
equilibrio

4
Es probable
que todo
tenga una
razoén

5
Lineas
y formas

Aprendo con
las TIC

SITUACIONES

1. La cigarra
periddica

2. Las legumbres
no son proteinas

3. Los contrarios

4. Juguemos
con trozos

5. La ley
de la balanza

6. ;Qué esconde
una bolsa?

7. Azlcar en
las bebidas
transversales

8. Carrera
de dados

9. Las colmenas
de las abejas

10. La mejor
ventana

11. Transfomers

12. Todo va
sobre ruedas

CONSTRUCCION DEL APRENDIZAJE

iReflexionemos!

Estrategias para calcular sin
calculadora

Actividades a partir de la
lectura de un texto sobre las
cigarras de Connecticut

Trabajamos la divisibilidad con
legumbres

Actividades a partir del anélisis
de situaciones contrarias que
vivimos en nuestro dia a dia

jCompeartir es vivirl

Trabajamos con la balanza

Hacemos algebra

Analizamos la cantidad de
azlcar que tienen las bebidas
refrescantes

Hacemos una carrera de
dados. ;Quién tiene mas
probabilidades de ganar?

Construimos una colmena 'y
trabajamos los poligonos

Somos arquitectos

Transformamos figuras

Descubrimos la circunferencia
y el circulo

La hoja de célculo

Dibujamos con GeoGebra

iPongamoslo todo en comin!

® Sumas y restas

® Multiplicaciones

¢ Divisiones

¢ Expresién de nimeros como
multiplicacién de factores

¢ Divisores y multiples

o Criterios de divisibilidad

® NUmeros primos y nimeros compuestos
¢ Descomposicién en factores primos

¢ Calculo de divisores de un nimero

® Divisores comunes

® Multiples comunes

¢ Los nimeros enteros
®Suma y resta

® Multiplicacién y division

¢ Operaciones combinadas

e Concepto de fraccion

¢ Fracciones equivalentes

® Representacion en la recta

¢ Reduccién a comin denominador

® NUmeros y letras

® Expresiones algebraicas

* Monomios

¢ Ecuaciones e identidades
® Resolucién de ecuaciones
® Resolucién de problemas

® Razén y proporcién

® Magnitudes directamente proporcionales
® Porcentajes

o Escalas

® Poblacién, muestra y variables estadisticas
¢ Tablas de frecuencias

* Medidas estadisticas

o Gréficos estadisticos

® Experimentos y sucesos

® Probabilidad de un suceso

® Regla de Laplace

 Angulos

® Relaciones entre angulos

* Mediatriz y bisectriz

® Medida de angulos

¢ Operaciones con medida de angulos
¢ Poligonos. Elementos y tipos

¢ Poligonos convexos

¢ Triangulos

¢ Cuadrilateros

¢ Longitud

¢ Superficie

¢ El drea como medida

e Areas y perimetros de poligonos

e Circunferencia

e Circulos y figuras circulares

* Longitud de la circunferencia
* Area del circulo

¢ Areas de figuras circulares

Ordenemos las ideas.
Saberes basicos

Libro de consulta:
1. Divisibilidad

Libro de consulta:
2. Numeros enteros

Libro de consulta:
3. Fracciones

Libro de consulta:
4. Algebra

Libro de consulta:
5. Proporcionalidad

Libro de consulta:
6. Estadistica
y proporcionalidad

Libro de consulta:
7. Angulos
y poligonos

Libro de consulta:
8. Perimetros
y areas

Libro de consulta:
9. Circunferencia
y circulo




TRANSFERENCIA 2
PRODUCCION FINAL

Ahora, practiquemos Actividad competencial

El mejor avién

La Tierra se
calienta

¢Cuanto mide
nuestro piso?

Actividades nivel 1
Actividades nivel 2
Actividades nivel 3

Los indices nos
ayudan a entender
el mundo

Baile de méscaras

C7.

C1.
C2.
C3.
C5.
. Representar y comunicar procesos y resultados
C8.
C9.

C1.
C2.
C3.
. Conectar elementos matematicos
Cé.
C7.
Cs.
C9.

C1

C1.
C2.
C3.
C4.
. Conectar elementos matematicos
Cé6.
C7.
C8.
C9.

C1.
C2.
C3.
C5.
Cé.
. Representar y comunicar procesos y resultados
C8.
C9.

C7.

Ca.

C7.

COMPETENCIAS

ESPECIFICAS

Representar y comunicar procesos y resultados

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Analizar las soluciones de un problema
Formular y comprobar conjeturas
Conectar elementos matematicos

Identificar y gestionar emociones
Desarrollar habilidades sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Analizar las soluciones de un problema
Formular y comprobar conjeturas

Conectar con otras materias y con la realidad
Representar y comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones

Desarrollar habilidades sociales

. Interpretar, modelizar y resolver problemas
C2.
C3.
G5
Cé.
C7.
C8.
C9.

Analizar las soluciones de un problema
Formular y comprobar conjeturas

Conectar elementos matematicos

Conectar con otras materias y con la realidad
Representar y comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones

Desarrollar habilidades sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Analizar las soluciones de un problema
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional

Conectar con otras materias y con la realidad
Representar y comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones

Desarrollar habilidades sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Analizar las soluciones de un problema
Formular y comprobar conjeturas

Conectar elementos mateméticos

Conectar con otras materias y con la realidad

Identificar y gestionar emociones
Desarrollar habilidades sociales

Representar y comunicar procesos y resultados
Utilizar el pensamiento computacional
Representar y comunicar procesos y resultados

EVALUACION

Evalia lo que has aprendido

. Explora saberes

y competencias

. Valora

las situaciones

. Valora

tu actitud

. Valora

tu aprendizaje

. Comparte

tu aprendizaje E E

=]

¢




INDICE SITUACIONES MATEMATICAS 2

BLOQUE

1
Contamos
de muchas

maneras

2
Cuestion
de lenguaije

3
Prever

4
Dos
de los mas
grandes

5
El espacio
gue nos
ocupa

SITUACIONES

1. Nos elevamos

2. Una hoja a
trozos

3. Invasiéon
bacteriana

4. Un juego
de magia

5. Si encontramos
la ecuacion
estamos salvados

6. Cara o cruz

7. ;Cuantos
hermanos
tienes?

8. Dibuja,
recorta
y encaja

9. La
importancia
de tu sombra

10. Un juego
de medida

11. Un viaje
entre el plano
y el espacio

CONSTRUCCION DEL APRENDIZAJE

iReflexionemos!

Actividades a partir de la
lectura de un texto y el
visionado de un cortometraje
sobre los globos estratosféricos

Actividades manipulativas con
hojas recortadas

Actividades a partir del
visionado de un cortometraje
sobre el proceso de division
bacteriana

Actividades a partir de juegos
de magia de base algebraica

Actividades manipulativas
con bolsas, botones y hojas
recortadas

Actividades a partir de juegos
de monedas de base
probabilistica

Investigacion estadistica sobre
el nimero de hermanos de los
companeros de curso

Actividades manipulativas
con figuras recortadas

Actividades manipulativas con
botellas y figuras recortadas

Construccién de un conjunto
de instrumentos de medida
volumétrica

Actividades interactivas con
GeoGebra

Ordenemos las ideas.
Saberes basicos

jPongamoslo todo en comuin!

e NUmeros enteros
e Valor absoluto
® Operaciones con nimeros enteros

Libro de consulta:
1. NUmeros enteros

® Fracciones

e Fraccién como decimal y como
porcentaje

¢ Operaciones con fracciones

Libro de consulta:
2. Fracciones

® Potencias

® Descomposicién de un nimero
en potencias

® Operaciones con potencias

Libro de consulta:
3. Potencias

¢ Lenguaje algebraico
¢ |dentidades
¢ |dentidades notables

Libro de consulta:
4. Algebra

® Ecuaciones de primer grado
® Funciones
e Variables

Libro de consulta:
5. Ecuaciones

® Experimentos aleatorios
® Probabilidad frecuencial
® Regla de Laplace

Libro de consulta:

6. Probabilidad

Libro de consulta:
7. Estadistica

® Parametros de centralizacion
® Moda, mediana, media

® Teorema de Pitagoras

Libro de consulta:
8. Proporcionalidad
geométrica

® Teorema de Tales

¢ Proporcionalidad

® Semejanza de tridngulos

¢ Volumen y capacidad

Libro de consulta:
9. Cuerpos
geométricos

¢ Poliedros: prisma y piramide
e Cuerpos de revolucién: cilindros




TRANSFERENCIA =
PRODUCCION FINAL

Ahora, practiquemos  Actividad competencial

Consumo

sostenible

de agua
Actividades nivel 1 El mensaje secreto
Actividades nivel 2
Actividades nivel 3

El problema

de los residuos

La contaminacién
del transporte

iQué lata!

C1.

C2.

C3.

Ca.

C5.

Cé.

C7.

C8.

C9.

COMPETENCIAS

ESPECIFICAS

Interpretar, modelizar

y resolver problemas
Analizar las soluciones
de un problema
Formular y comprobar
conjeturas

Utilizar el pensamiento
computacional
Conectar elementos
matemaéticos

Conectar con otras
materias y con la realidad
Representar y comunicar
procesos y resultados
Identificar y gestionar
emociones

Desarrollar habilidades
sociales

EVALUACION

Evalua lo que has aprendido

. Explora saberes

y competencias

. Valora

las situaciones

. Valora

tu actitud

. Valora

tu aprendizaje

. Comparte

tu aprendizaje

-]
Ak



INDICE SITUACIONES MATEMATICAS 3

CONSTRUCCION DEL APRENDIZAJE

BLOQUE SITUACIONES

Ordenemos las ideas.
Saberes basicos

iReflexionemos! iPongamoslo todo en comun!

¢ Potencias de base entera y exponente

1. Valdivia, Analizamos los datos de un AefuE
1960 terremoto ¢ Potencias de base fraccionaria .
1 Libro de consulta:
La Ti y exponente natural 1. Ndmeros racio-
e?] c'ﬁ:‘;g 2 1 Todos | ¢ Potencias de exponente entero no natural n.ales
. ¢ Todos los . ) S
& Valoramos la importancia de ¢ Aprox!r,nac!one,s.
errores son los errores * Notacion cientifica
iguales? ® Operaciones de notacién cientifica
3. ;Qué pasa? . .
; Qué 37? elbeEnmes (2 snessionss ® Sucesiones de ndmeros reales
2 GRS [P . I Libro de consulta:
Patrones ¢ Progresiones aritméticas 2. Sucesiones
y modelos ® Progresiones geométricas ) ! y
4. iCastigado Investigamos como podemos * Interés simple e interés compuesto progresiones
sin patio, Gauss!  conseguir sumar mas rapido
5. Buscar
cuadra(zlos dentro  Aplicamos la idea de Euclides ol Sarsianes allaahis
de rectangulos ¢ Productos notables Libro de consulta:
3 ) ’ ¢ Ecuaciones de segundo grado 3. Ecuaciones
S 6. Dos gafas Aplicamos el al.gebra cuando o Problemas con ecuaciones
alaon y un sombrero vamos de rebajas
problema, o o
pidelo a las e Ecuaciones lineales con dos incognitas
ecuaciones S Ous : ;'Ste:“a.s,de Iec“sc'?”e; ez ¥ Libro de consulta:
- id oy Jugamos al tres en raya esolucion algebraica de un sistema de 4. Sistemas
coincidencial! GRS ) ) de ecuaciones
* Resolucion gréfica de un sistema de ecuaciones
¢ Problemas con sistemas de ecuaciones
Estudiamos las alturas de los . e
8. Conozcamos = - * Variables estadisticas
compafieros y companeras A
nuestra clase ¢ Tablas de frecuencias
de clase o . ;
o Gréficos estadisticos Libro de consulta:
® Parametros de centralizacion 5. Estadistica
9. (Centrado Comparamos estudios e Cuartiles
4 o desviado? estadisticos ¢ Pardmetros de dispersién
Little Big
Data ¢ Experimentos aleatorios
10. Contar... . ¢ Operaciones con sucesos .
S GERETD La necesidad de contar * Probabilidad de un suceso Ig'bgfoiz;cﬁgjjta
¥y 9 ’ ¢ Propiedades de probabilidad ’
® Regla de Laplace
. ¢ Figuras semejantes .
11. La clase Construimos una maqueta . Es?:alas J Libro de consulta:
a escala c el ¢ Cuerpos semejantes 7. Semblanza
¢ Poliedros regulares
® Prismas
12. Conos, Trabajamos las TAC, en ® Pirdmides Libro de consulta:
esferas, el mbito de la geometria, ¢ Cuerpos de revolucién 8. Cuerpos
cilindros con GeoGebra ¢ Cilindros geométricos
5 * Conos
2Dy 3D e Esferas
* Movimientos en el plano
® Vectores
; . ® Traslaciones . .
13. Muévete Transf?rr.naaones o Simetrias centrales I(;lb'{'do d.e (.:onsulta.
y hazte mayor ~ geometricas oGiies . Movimientos
¢ Simetrias axiales
¢ Composicién de movimientos
Aprendo

con las TIC




TRANSFERENCIA 2
PRODUCCION FINAL

Ahora, practiquemos Actividad competencial

Midiendo
la Tierra

Los nimeros
y la naturaleza

Gestion del agua
para la agricultura

Actividades nivel 1
Actividades nivel 2
Actividades nivel 3

El uso del mévil:
tiempo y datos

Centrales
hidroeléctricas

C1.
C2.
C3.
C5.
Cé.
C7.
Cs8.
C9.

C1.
C2.
C3.
Ca.
C5.
Cé.
C7.
C8.
C9.

C1.
C2.
C3.
Ca.
C5.
Cé.
C7.
C8.
C9.

COMPETENCIAS

ESPECIFICAS

. Interpretar, modelizar y resolver problemas

. Analizar las soluciones de un problema

. Formular y comprobar conjeturas

. Utilizar el pensamiento computacional

. Conectar elementos matematicos

. Representar y comunicar procesos y resultados
. Identificar y gestionar emociones

. Desarrollar habilidades sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Analizar las soluciones de un problema
Formular y comprobar conjeturas

Conectar elementos mateméticos

Conectar con otras materias y con la realidad
Representar y comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones

Desarrollar habilidades sociales

. Interpretar, modelizar y resolver problemas

. Analizar las soluciones de un problema

. Formular y comprobar conjeturas

. Utilizar el pensamiento computacional

. Conectar elementos matematicos

. Conectar con otras materias y con la realidad
. Representar y comunicar procesos y resultados
. Identificar y gestionar emociones

. Desarrollar habilidades sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Analizar las soluciones de un problema
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar elementos matematicos

Conectar con otras materias y con la realidad
Representar y comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones

Desarrollar habilidades sociales

Interpretar, modelizar y resolver problemas
Analizar las soluciones de un problema
Formular y comprobar conjeturas

Utilizar el pensamiento computacional
Conectar elementos matematicos

Conectar con otras materias y con la realidad
Representar y comunicar procesos y resultados
Identificar y gestionar emociones

Desarrollar habilidades sociales

EVALUACION

Evalda lo que has aprendido

1. Explora saberes
y competencias

2. Valora

las situaciones

3. Valora

tu actitud

4. Valora

tu aprendizaje

5. Comparte

tu aprendizaje




INDICE SITUACIONES MATEMATICAS 4

BLOQUE

1
Irracional,
pero real

2
Datos que nos
ayudan
a amar

3
Nada
importa
si tengo una
ecuacion

4
Las largas
distancias
no son
problema

5
Buscando
patrones,

encontrando
modelos

SITUACIONES

1. True news
vs fake news

2. Potencias y
radicales ya se
entienden

3. Un palmo de

narices

4. Un ecosistema
en peligro

5. Una escultura
en cualquier
espacio

6. Si tienes
una ecuacion,
no importa

el grado

7. No son
ecuaciones

8. Estar
a la altura

9. ;Quiere bailar
Sr. Robot?

10. Todo
acaba
encajando

CONSTRUCCION DEL APRENDIZAJE

iReflexionemos!

Investigacion sobre
la velocidad de difusién
de las noticias

Descubrimiento de las
relaciones entre las
potencias y los radicales

Investigacion sobre
la correlacién entre
dos variables

Estimacion del nimero de
peces que hay en un lago
a partir de un experimento

Calculo de las
dimensiones de una
escultura en funcién de x

Deduccién de la resolucién
de ecuaciones de grado
mayor de dos a partir de la
expresion en factores del
volumen conocido de un
prisma en funcién de x

Descubrimiento de las
inecuaciones a partir
de ejemplos reales de
desigualdades

Descubrimiento de las
razones trigonométricas
basicas a partir de la
manipulacién de triangulos
rectangulos

Descubrimiento de la
necesidad de un lenguaje
para definir puntos, vectores
y rectas para entender el
desplazamiento de un robot

Anélisis de datos de dos
variables en ejemplos
préacticos y hallazgo de
modelos de funciones con
la ayuda del GeoGebra

jPongamoslo todo en comun!

* Ndmeros racionales e irracionales

¢ Representacién gréfica sobre la recta

® Recursos digitales para el célculo numérico
¢ Calculo mental

¢ Potencias de exponente fraccionario
e Calculo con radicales

¢ Estudios estadisticos

o Gréficos estadisticos

® Herramientas de analisis de datos

® Recursos digitales para la estadistica
¢ Inferencia y prediccidén

¢ Conceptos basicos de probabilidad

¢ Probabilidad condicionada y sucesos
independientes

e Calculo de probabilidades de sucesos
compuestos

¢ Combinatoria

® Recursos digitales para el célculo de probabilidades

® Polinomios
e Operaciones con polinomios
® Descomposicién de polinomios

e Ecuaciones de grado igual o superiores al 2.°
® Resolucién por descomposicién
¢ Recursos digitales para la resolucién
de ecuaciones
e Interpretacién gréfica de la resolucion
de ecuaciones de 2.° grado

¢ Inecuaciones lineales
® Resoluciéon de inecuaciones lineales
e Interpretacién gréfica de las soluciones

* Medida de angulos

® Razones trigonométricas

® Resolucién de triangulos rectangulos

® Recursos digitales de geometria dinamica

e Coordenadas y vectores
® Ecuacién de la recta
e Paralelismo y perpendicularidad

e Funcidn cuadrética, exponencial, logaritmica
y definida a trozos

® Formas de representacidn

® Funciones inversas

¢ Tasa de variacién

® Recursos digitales para la representacion
de funciones

Ordenemos las ideas.
Saberes basicos

Libro

de consulta:
1. Nimeros
reales

Libro
de consulta:
2. Estadistica

Libro
de consulta:

3. Probabilidad

Libro
de consulta:
4. Polinomios

Libro
de consulta:
5. Ecuaciones

Libro
de consulta:
6. Sistemas

Libro
de consulta:
7. Trigonometria

Libro

de consulta:
8. Geometria
analitica

Libro
de consulta:
9. Funciones




PRODUCCION FINAL COMPETENCIAS EVALUACION

Ahora, practiquemos ~ Actividad competencial ESPECIFICAS Evalda lo que has aprendido

: |-

e
Sin margen L—H
de error =

Un experimento
Actividades nivel 1 estadistico C1. Interpretar, modelizar 1. Explora saberes

Actividades nivel 2 y resolver problemas y competencias
Actividades nivel 3 C2. Analizar las soluciones 2. Valora
de un problema las situaciones
C3. Formular y comprobar 3. Valora
conjeturas tu actitud
C4. Utilizar el pensamiento 4. Valora
computacional tu aprendizaje
C5. Conectar elementos 5. Comparte
matematicos tu aprendizaje

Cé. Conectar con otras
materias y con la realidad
C7. Representar y comunicar

procesos y resultados
iVamos, todos Cs. Identlflcar y gestionar
al parque! emociones -

C9. Desarrollar habilidades
sociales

{SOS! {SOS! {SOS!

Los julios por llegar




Vicens Vives

El proyecto Situaciones se fundamenta en dos principios
clave del diseno de aprendizaje, presentes en todos
los programas de Vicens Vives.

oo %8

La metodologia del aprendizaje El desarrollo de una mentalidad
profundo o deep learning, que ayuda de crecimiento en el alumnado que
al alumnado a tomar el control contribuye a fortalecer su capacidad de
del propio aprendizaje. adaptabilidad en un mundo cambiante.

SITUACIONES de Vicens Vives, un proyecto para el aprendizaje

Se concretan en 10 atributos de un proyecto educativo innovador:

1. Evaluado y probado por docentes y especialistas en didactica que ofrecen
evidencias de impacto.

2. Ciencia cognitiva. Se focaliza en como aprenden las personas para generar
conexiones entre lo concreto y lo abstracto.

3. Pautado. Estructura gradualmente el aprendizaje competencial para favorecer la comprension
y el aprendizaje profundo.

4. Modular. Todas las sesiones y actividades de trabajo estan planificadas una a unay al detalle.

5. Experiencial y practico. Se llega a los conceptos a partir de situaciones

sencillas, desafiantes y motivadoras. \@-//
6. Multimodal. Favorece los distintos estilos cognitivos del alumnado Eg 8 &

desde una composicién multimedia del contenido.

7. Centrado en ayudar al profesorado. Propone, desde su aplicacion
en el aula, formacion y actualizaciéon metodoldgica.

8. Gestion de la diversidad. Atiende, desde su diseno, las distintas capacidades,
talentos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

©E
9. Motivador para todos. Propone retos y practicas graduales que todos @ 'E

puedan resolver con éxito, entre iguales y en grupo de forma inclusiva.

Para mas informacion SIGUENOS
Ve nsesra e T L T
www.vicensvives.com @ ® 874299627017871 ©102509



