Educacién Primaria Vicens Vives

COMUNIDAD

LO

Un proyecto pensado
para el alumno

COMPROMETIDOS CON LOS
OBJETIVOS DE DESARROLLO
SOSTENIBLE

o




La Educacion Primaria, grandes La propuesta de valor de Vicens Vives
oportunidades de aprendizaje

En Vicens Vives apostamos por contribuir en el desarrollo del
marco del aprendizaje del siglo XXI con el triple objetivo de:

1. Compartir nuevas formas de ensefiar y aprender, y nuevas Un ecosistema de
tivas de cultura d te. H
perspectivas de cultura docente pI'OdlICtﬂ.S, sglucmnes
Y experiencias para

La conciencia ecosocial

En un contexto de grandes cambios, la crisis climatica
es uno de los principales desafios que enfrentara el
alumno a lo largo de su vida.

2. Impulsar una metodologia competencial que acompane =
a los docentes a desarrollar experiencias memorables de la traHSformacmn

aprendizaje. educativa.

3. Contextualizar adecuadamente el uso de la tecnologia en
los procesos de ensenanza-aprendizaje partiendo de una
correcta integracion en el curriculo, la didactica y las culturas
organizativas de centro.

Por eso, hoy es decisivo el desarrollo de una conciencia /
ecosocial desde las primeras etapas, para que

el alumno aprenda qué consecuencias tienen sus
acciones cotidianas y genere una empatia hacia su
entorno natural y social.

Un proyecto sélido y actualizado debe ser capaz de
formar ciudadanos criticos desde la Educacion Primaria.

RECURSOS PARA EL
PLURILINGUISMO

La transformacion educativa INSTRUMENTOS
EVALUACION

Frente a un nuevo paradigma educativo, con
nuevas maneras de ensefar y aprender, surge
una oportunidad para desarrollar diferentes
metodologias educativas y hacerlo con el rigor
necesario.

Necesitamos proyectos capaces de adaptarse a las
necesidades actuales desde la experiencia.

En Vicens Vives tenemos la respuesta
a la nueva situacion de las aulas.

iTe apuntas?



Las 7 claves del proyecto

Un proyecto pensado para el alumno

“La educacion no cambia el mundo, cambia
a las personas que van a cambiar el mundo.”
Paulo Freire

1. APRENDIZAJE PROFUNDO Y ACTIVO —

Transmitimos conocimientos y los secee.,,
L[]

Situaciones de aprendizaje reales.
Retos motivadores.

Aprendizaje de servicio: incidencia en
la comunidad y en la escuela.

2. ENFOQUE COMPETENCIAL ___ »+++++==ve..

Materiales de trabajo por
competencias.

Propuesta de Saberes basicos
y Saberes deseables.

Propuestas de actividades
STEAM, Maker, etc.

3. EDUCACION INCLUSIVA .

Metodologias activas para trabajar
en el aula: ABR, Flipped, Trabajo
colaborativo, Gamificacion, Rutinas de
pensamiento, efc.

Actividades multinivel

Materiales para trabajar en el aula
DUA: refuerzo, ampliacion, dislexia...

contextualizamos. .
L]

Un proyecto motivador,
inclusivo, sostenible,
creativo y respetuoso con

la igualdad de género
y la diversidad.

4. MATERIALES MULTIFORMATO

En papel y digital para motivar el
aprendizaje.

-

..o 9o EVALUACION 360°

et B4 COMPROMISO

Personalizacion del aprendizaje:
actividades competenciales,
Autoevaluacién y Actividades estrella.

Conciencia con los Objetivos &80,

D ] tenibl DS) % &
de Desarrollo Sostenible (ODS) % n~

Educacion emocional: valores
positivos, pensamiento critico, frabajo
de inteligencias multiples y creatividad.

J

;o COMPETENCIA DIGITAL

Integracién de las TIC en el proyecto
con los Gimnasios, la Mediatecaq,
Biblioteca de la nube, Tiching, etc.




La MOCHILA DEL DOCENTE

Todos los recursos que forman el proyecto para
el trabajo en el aula

RECURSOS PARA EL ALUMNO

e Libros de texto para cada curso.

e Practica
Cuadernos de actividades de Lengua
y Matematicas para cada curso.

e Cuadernos complementarios
Cuadernos de lectura, escrituray
matematicas para cada curso.

e Libro digital
De todas la areas y cursos en la plataforma
digital Vicens Vives, edubook.

Acceso a nuestra plataforma digital edulbook:

¢ Online a través de la pagina e Offline a través de:
web de edubook. L
o Apps para tabletas Apps de escritorio
O 0 iOS y Android. Windows, Mac y Linux.

[l

n
£ Consiguelo en el DISPONIBLE EN DE]
e @& App Store ® Google Play (wm| E{L:l &

Nuestra plataforma digital edulb0ok esta integrada en:

.‘ﬁ]oodle B Google Classroom * Microsoft

Alexia &  [clickedws & eScholarium

RECURSOS PARA EL DOCENTE

¢ Guia didactica
Con propuestas metodologicas
y las soluciones de las actividades.

¢ Programaciones multinivel
de cada curso

* Recursos digitales
Asociados a cada situacion
de aprendizaije.

e Recursos para personalizar el aprendizaje
Atencion a la diversidad de las aulas
y materiales adaptados a la dislexia.

¢ Evaluacion competencial Vicens Vives
by Additio

e Material de aula
Emociona Kit, caja de
Gamificacion y caja Flash
de calculo mental.




;Como es el libro del alumno?

Los libros son un recurso abierto y flexible para que puedas utilizarlo en funcién de tus
necesidades y de las caracteristicas de tu aula. Cada unidad de los libros sigue la siguiente
ruta didactica:

MOTIVAMOS/ACTIVAMOS
Partimos siempre de situaciones de
aprendizaje (jSitoate!) para despertar

EXPLORAMOS Y DESARROLLAMOS
Proponemos una serie de actividades
relacionadas con la situacion de

la curiosidad de los alumnos. aprendizaje para contextualizar las
Planteamos retos motivadores para competencias y los saberes basicos.
que el alumno se involucre activamente Desarrollamos los conocimientos y las
en la construccion de un aprendizaje emociones.

activo y significativo.

RESOLVEMOS EL RETO EVALUAMOS

Pasamos a la accion a partir de los Nueva manera de evaluar sobre el
conocimientos adquiridos. propio aprendizaje. A partir de la

El alumno pone en practica sus autoevaluacion realizada por el
habilidades para investigar, pensar, alumno, planteamos un paquete de
cooperar, tratar la informacion, actividades de consolidacion con tres
autogestionarse, etc. niveles de dificultad.

Los tesoros de aprendizaje en la Comunidad Zoom

Comunidad Zoom es un proyecto educativo conectado con la sociedad y con la realidad
actual. Por eso, propone a los alumnos aprendizajes de valor en la educacion para el
medio ambiente, la salud, la convivencia democratica o la igualdad efectiva entre hombres
y mujeres, entre muchos ofros temas transversales.

Experiencias para trabajar la
igualdad de género. N e 1
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Situaciones de aprendizaje
de Lengua Castellana y Literatura

MOTIVAMOS/ACTIVAMOS

Qs E Trabajo con rutinas
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° RESOLVEMOS EL RETO

) Resulvemas el reto
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En todos los diferentes
apartados se indican las
competencias especificas
del area que se trabajan.
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Situaciones de aprendizaje
de Matematicas

iSitoate! Activamos
,+** los conocimientos del
. alumno.

MOTIVAMOS/ACTIVAMOS
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° RESOLVEMOS EL RETO

Los alumnos podrdan
resolver el reto inicial
con la ayuda de una
secuencia de actividades.
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Situaciones de aprendizaje de
Conocimiento del Medio Social

Tambign
ver: sién en

inglés parg ¢
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a MOTIVAMOS/ACTIVAMOS
! “r Enfoque

competencial
desde el inicio
de cada unidad.
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al Sol!
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informacion sobre
los contenidos del

° RESOLVEMOS EL RETO

Una vez presentados
y trabajados los
diferentes saberes

y competencias, los
alumnos podran
resolver el reto inicial
con la ayuda de

una secuencia de
actividades.
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Situaciones de aprendizaje de
Conocimiento del Medio Natural

G MOTIVAMOS/ACTIVAMOS

iAchagues de La abuelal

s o e om0 dsaniy s g e
e L b it e ek y F
Fug ik e s e b s b s,
T
ey o ek e
FRESE pe—

Ty T R .
i merh § e, S e A .
e Ny

L b i e g
i

B

Skl el e A T

contenidos

a -
F ’ Py,
r 1
L0 SENTIDOS i s - - . n‘ {?' it e L T ——Y
= i s E;:-_-E:"“A#qunn bUsqueda en red. AR o Rl SR
e i : i i s et s
s g e ° [ S S R—— T ot i syl o s, ity e
s pasista e s N : o _... w4fi
fossiers : = La sty o s mlaedton g sl ’Mﬁ'-’:;;hmnﬂﬂmu.."m“_._h-:
] ro ° Wt e s e o e o,
E;T‘:"..'EE;F“ .,' et ..- i i i el i kel e
byt o -
e Samaddy '. :
i i T A T R .. :
""_',"'.:z:---— .0. :
; ! .
\ :
e .
Do o y . . .
= | Itinerario personollzqdo
e/ para reforzar o ampliar
/ e T el aprendizaje en funcién
\ ta L i o de la autoevaluacion.
i

“Emocionakit”,

con materiales para
facilitar el proceso
de alfabetizacion
emocional.

“Detectives en la red”
Actividades para ampliar

o RESOLVEMOS EL RETO
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de Desarrollo
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Situaciones de aprendizaje de € =xrLonamos v pesarroLLAMOS
Educacion en Valores Civicos y Eticos S
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Recursos digitales para
personalizar el aprendizaje

Los recursos digitales de Comunidad Zoom pueden consultarse desde €dul>00k, la plataforma
digital de Vicens Vives, y ofrecen una gran variedad de oportunidades de aprendizaje.

@ Gimnasio

Repositorio de ejercicios autocorregibles,
pensados especificamente para realizar
en el entorno digital.

Mediateca

Banco de recursos audiovisuales (videos, audios,
animaciones...) para afianzar, repasar y reforzar
los conceptos de las diferentes areas.

R

Atrévete con las TIC (en 1°y 2°)
Se plantean actividades para practicar y mejorar
la competencia digital en cada una de las areas.

Audio
Actividades de audio para mejorar
la comprension oral y la escucha activa.

¥

J Biblioteca en la nube
Variedad de textos para trabajar las habilidades
propias de la lectura en dispositivos digitales.

ogestice,

== Detectives en la red
Actividades para practicar la elaboracién
de informes a través de la busqueda en red.

Cuadernos complementarios
de aprendizaje

Practica

Cuadernos de actividades de Lengua y Matematicas para cada curso.

Estan pensados para reforzar y ampliar los saberes y las competencias que se trabajan en
los libros de “conTexto”. Para facilitar un uso mas auténomo por parte de los alumnos, hemos
incluido pequenas pildoras recordatorias de los contenidos.

K9 Vicens Vives
e WO SR
ZOOM A MATEMATICAS
PRACTICA ZE0OM 6
- PRACTICA

MAT

Cuadernos competenciales

Lecturas competenciales, cuadernos para trabajar la competencia lectora.
Escribas, cuadernos para trabajar la competencia en comunicacion lingiistica.

Matematicas competenciales, cuadernos para trabajar las competencias
especificas del area.

- * MATEMATICAS

66 9 VAU,

LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA olenci

S
) (A"
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Material de aula

EMOCIONAKIT

Material formado por once posteres acompanados de actividades
para trabajar la educacion emocional en el aula. En los cursos de
primero, segundo y tercero, ofrecemos materiales manipulativos.
Para los cursos de cuarto, quinto y sexto, los materiales se ofrecen
en formato digital.

En la Guia didactica del docente, se indica cuando es conveniente
trabajar con el Emocionakit en cada unidad.

: FAMIFICA o
1 s TR e ) ¥

© «#s ey Llaintegracion del juego en el aula permite involucrar en

el aprendizaje al alumno fomentando su concentracion
y la motivacién en las actividades que se proponen.

En los cursos de primero y segundo, ofrecemos materiales

manipulativos, para crear dindmicas de juego con el grupo
clase, con los que consolidar los contenidos trabajados en

las distintas areas.

En la Guia didactica del docente se indica cuando es
conveniente trabajar con las Gamificaciones en cada tema.

FLASH

Juego de tarjetas para practicar y consolidar el calculo
mental de las operaciones matematicas de sumas,
restas, multiplicaciones y divisiones, basado en la
descomposicion numeérica.

Incluye guia didéactica con orientaciones de uso para
el docente.
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NOOCS, enrigquecemos
las situaciones de aprendizaje

En Vicens Vives queremos acompanarte en este momento de transformaciéon educativa.
Por ello, hemos desarrollado propuestas de innovacion sencillas y practicas para garantizar
la motivacion y el aprendizaje activo del alumno. Se trata de recursos que enriquecen la
experiencia docente y son pioneros por su planteamiento y metodologia.

Ponemos a tu disposicion los Noocs de aprendizaje, nano cursos online orientados al
autoaprendizaje de los saberes y las competencias del s.xxI con el disefo y la realizacion de
prototipos (maken. Tratan temas interdisciplinares que se organizan en estos bloques de interés:

CURRICULO LOCAL

ESPACIO MAKER

OBJETIVOS DE DESARROLLO
SOSTENIBLE

[\ INTELIGENCIA EMOCIONAL

88
~

jSelecciona los que se ajustan
a tus necesidades educativas!

jSolicita informacion de los Noocs

al comercial de tu zona para
Educacion Primaria!

NOOCs

D= APR=NDIZAJ=
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jSumate a la comunidad virtual
de Vicens Vives!

Te acompanamos todos
los dias del ano estés
donde estés.

Accede a nuestro blog
y escucha nuestro , A TN =
podcast #EstaMeLaSé ; ﬁ'ﬂf?ﬁ,ﬂ??ﬁ‘ ot
para aprender de los 2L g e '
mayores expertos en
educacion y descubrir
recursos y propuestas
didacticas para tu aula.

Stephen Ritz

U8y b 1ot e e
PRI O M e,k s, bk
TP GRERA Y 55 s b
0 T 0 e, o S R a1 o
v, G e Bk s % s i P . e, g, 9 574
b s s o8 T g Ve ] it o B, e s 1 gy
sniniesn o TRl A p———
rper el b AL L B

= e e 1
LT A . 0 e  —

Siguenos en Redes Sociales
para estar al dia y encontrar

docentes como t0. Disponible en las plataformas:

@ @ i Google Podcasts (@) aeple Podcasts
© spotify N Anchor. amagonmusic

Vicens Vives

Para mas informacion @5 pE SIGUENOS

visitanuestraweb Jifig ® X AU T A
www.vicensvives.com [a]:¥ a C102576




