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Aplica tus habilidades Aplica tus habilidades BA

Visita el gimnasio y practica más ¡Click!
¡Click!

CONSOLIDA

936

448

693

663

86

4. Calcula la multiplicación en vertical y relaciónala con el resultado.
Descubrirás a qué lugar viajarán cada niño y niña.

5. Escribe el número que falta en cada operación.

6. Dibuja y resuelve la multiplicación usando
líneas.

Un antiguo método chino para multiplicar
usa líneas.
El dibujo modelo muestra la multiplicación
de 122 por 3. Las líneas rojas representan
el multiplicador 3, y las líneas azules, el
multiplicando 122.
El número de puntos de intersección indica
las centenas, las decenas y las unidades.

4 4
× 2

8 2 8

1 2 2
×

4 8 8

2 0 0
×

6 0 0

2
× 4
3 2 8

a.

............................................................

Solución: ............................................

............................................................

Solución: ............................................

centenas

decenas

unidades

3

6

6

b.

Modelo:
3 × 122

Solución: 366

3 × 231

4 × 112

2 × 43

3 × 312
1. Calcula.

6 × 8 = .........

4 × 8 = .........

9 × 6 = .........

7 × 5 = .........

9 × 3 = .........

6 × 5 = .........

5 × 7 = .........

9 × 4 = .........

7 × 9 = .........

2. Calcula en vertical.

2 × 221 4 × 120 3 × 201 5 × 110

Flexibilidad y diversidad
Se organiza en cuatro bloques de contenidos temáticos,
más un bloque de repaso y un bloque final con proyectos.
Cada bloque está formado por unidades de cuatro páginas.
La mayoría de estas unidades presentan los contenidos

matemáticos, aunque hay algunas que se relacionan espe-
cíficamente con el repaso de los conceptos básicos, la apli-
cación en diferentes contextos de los conceptos que se han
trabajado o la evaluación de lo que se ha aprendido.

Propuesta A. Activida-
des básicas que refuer-
zan los contenidos de la
unidad.

Propuesta B. Actividades
avanzadas (problemas, retos
lógicos, desarrollo del pensa-
miento computacional…) que
son más complejas y requieren
más reflexión.

Gimnasio. Actividades
digitales a las que se
puede acceder activan-
do la licencia indicada
en este libro.

La segunda doble página titulada Aplica tus habilidades reco-
ge una propuesta doble de acuerdo a los ritmos de aprendizaje
del alumnado.

Consolida. Refuerza los
contenidos a través de ti-
pologías ya trabajadas en
las actividades básicas.
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o

recto de puntos en los dados.

• El producto de los puntos es igual a 4.

4 8 5
× 2

3 5 5
× 2

Ahora inventa
tú otra
multiplicación
y resuélvela.

4

2

Afianzamiento de los
contenidos esenciales
Se proponen actividades centradas en la
consolidación de los contenidos básicos
de los bloques anteriores. Se puede abor-
dar al finalizar cada uno de los bloques o
bien realizarlos como si se tratara de un
bloque más del libro, según las necesida-
des del alumnado.

5
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Resumen
Multiplicaciones en vertical
• Primero, multiplica las unidades (3 × 1 = 3). Escribe

las unidades (3) en la columna de las unidades.
• Luego, multiplica las decenas (3 × 3 = 9). Escribe

las decenas (9) en la columna de las decenas.
• Al final, multiplica las centenas (3 × 2 = 6). Escribe

las centenas (6) en la columna de las centenas.

La multiplicación llevando una
• Primero, multiplica las unidades (4 × 4 = 16).

Escribe las unidades (6) en la columna de las
unidades y llévate las decenas (1) a la derecha.

• Multiplica las decenas (4 × 2 = 8) y suma el
número que te has llevado (8 + 1 = 9). Escribe las
decenas (9) en la columna de las decenas.

• Luego, multiplica las centenas (4 × 1 = 4). Escribe
las centenas (4) en la columna de las centenas.

La multiplicación llevando dos

• Primero, multiplica las unidades (2 × 7 = 14).
Escribe las unidades (4) en la columna de las
unidades y llévate una decena (1) a la derecha.

• Multiplica las decenas (2 × 6 = 12) y suma
el número que te has llevado (12 + 1 = 13).
Ahora tienes 13 decenas, es decir, 3 decenas
y 1 centena.

• Escribe las decenas (3) en la columna de las
decenas y llévate las centenas (1) a la derecha.

• Multiplica las centenas (2 × 1 = 2) y suma el
número que te has llevado (2 + 1 = 3).
Escribe las centenas (3) en la
columna de las centenas.

C D U
3 × 2 3 1

2 3 1
× 3

6 9 3
Solución: 693

C D U
4 × 1 2 4

1 2 4
× 4

4 9 6
Solución: 496

1

1 6 7
× 2

3 3 4
Solución: 334

1 1

C D U
2 × 1 6 7

Resolución de
situaciones cotidianas
con las matemáticas
Se presentan diferentes situaciones coti-
dianas que el alumnado debe resolver
aplicando los contenidos trabajados en
las unidades. Las actividades están dise-
ñadas para desarrollarlas mediante traba-
jo colaborativo.

6 ....................................................

....................................................
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Invéntate un juego

• Inventa con tu compañero o
compañera el nombre y las
reglas del juego.

• Escríbelas en un papel. ¡Jugad!

Nombre del juego

Matemáticas cotidianas

Necesitarás: un
dado y �chas

203

32

8

16

24

tro hijos.
galletas.

n horneado

.......................

.........................

 4  2 × 5  4 × 8

 × 2  6 × 5

=
202

1. Calcula.

2. ¿Cuánto cuesta la compra?

2 € 6 € 9 €
Precio
total

Mi madre compra
dos de cada. 2 × 2€ = 4 €

Mi abuela compra
cuatro de cada.

Mi padre compra
cinco de cada.

Mi abuelo compra
ocho de cada.

36 = 4 × .........

15 = 3 × .........

72 = 9 × .........

54 = 9 × .........

64 = ......... × 8

28 = ......... × 4

35 = ......... × 7

81 = ......... × 9

16 = ......... × 1 × 4

32 = 2 × ......... × 2

45 = 3 × ......... × 5

56 = 7 × ......... × 8

6 × 5 = .........

7 × 3 = .........

2 × 9 = .........

7 × 4 = .........

9 × 3 = .........

6 × 4 = .........

7 × 8 = .........

6 × 6 = .........

8 × 5 = .........

9 × 7 = .........

8 × 6 = .........

4 × 8 = .........

3. Escribe el número que falta en cada operación.

Repasamos la multiplicación

Resumen. Se exponen los
contenidos y capacidades
más importantes que se han
trabajado en cada bloque.
De esta manera, el alumna-
do puede consultarlo antes
de abordar las tareas que se
le encarguen.

Pon a prueba
tus habilida-
des. Permite re-
visar y aplicar las
principales capa-
cidades y habili-
dades desarro-
lladas durante
las unidades.
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Pon a prueba tus habilidades

Actividad 1

  4 × 7 = .........

  4 × 2 = .........

  4 × 5 = .........

  4 × 4 = .........

  7 × 8 = .........

  7 × 4 = .........

  7 × 5 = .........

7 × 10 = .........

9 × 5 = .........

9 × 2 = .........

9 × 8 = .........

9 × 4 = .........

Continúa la
serie.

Actividad 2

1

2

Actividad 3

Fíjate en el dibujo.
Escribe la multiplicación
y resuélvela.

Solución: ...............

Calcula.
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1. Suma y resta completando decenas

9 + 7

=  9 + 1 + 6

=  10  + 6

= 16

• Primero, suma hasta llegar a la
siguiente decena.

• Luego, añade el resto de unidades.

El resultado se llama suma o total.

1. Calcula. Puedes usar el dibujo para ayudarte.

sumandos
Resta
minuendo sustraendo

16 – 7

=  16 – 6 – 1

=  10 – 1

= 9

• Primero, resta hasta llegar a la decena
completa.

• Luego, resta las unidades que quedan.

El resultado se llama diferencia.

Suma

8 + 3 = .........

3 + 8 = .........

11 – 3 = .........

11 – 8 = .........

9 + 5 = .........

5 + 9 = .........

14 – 5 = .........

14 – 9 = .........

7 + 6 = .........

6 + 7 = .........

13 – 6 = .........

13 – 7 = .........

8 + 7 = .........

7 + 8 = .........

15 – 7 = .........

15 – 8 = .........
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10 10 10 10 10

10 10 10 10 10

10

?
?
?
?

?

Piensa

2. Completa las decenas.

3. Escribe cada operación y calcula.

0 + 1 + 2 + 3 + 4 + 5 +

6 + 7 + 8 + 9 + 10 +

10

a. Los sumandos son 5 y 7.

.............................................................

Solución: .............................................

b. El minuendo es 16 y el sustraendo es 9.

.............................................................

Solución: .............................................

c. ¿Cuál es la diferencia entre 20 y 18?

.............................................................

Solución: .............................................

d. ¿Cuál es la suma de 6 y 14?

.............................................................

Solución: .............................................

4. Escribe cada operación y resuelve los problemas.

a. Álex quiere comprar material
escolar que cuesta 13 euros.
Tiene 8 euros. ¿Cuánto dinero
le falta a Álex?

.............................................................

Solución: .............................................

b. Juan compra una mochila y un
estuche. La mochila cuesta 28 euros
y el estuche, 8 euros.
¿Cuánto cuestan en total?

.............................................................

Solución: .............................................

De vuelta a casa, Emma ve 2 coches,
3 bicicletas y 1 motocicleta.
¿Cuántas ruedas ve en total?

...................................................
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Aplica tus habilidadesA

4

6 + 4

5 + 3

9 + 6

4 + 3

15

7

8

10

15 – 5

19 – 4

10 – 3

12 – 4

5. Relaciona las sumas y las restas con su resultado.

6. Descubre el sumando que falta en cada operación.

7. Continúa las series numéricas.

11 12

13 14 15

10 20 30 70 5 10 15 35

11 15 35 8 14 44

= 7 + .........

= 9 + .........

= 5 + .........

= 8 + .........

= 7 + .........

= 9 + .........

= 5 + .........

= 8 + .........

= 7 + .........

= 9 + .........

= 5 + .........

= 8 + .........

= 7 + .........

= 9 + .........

= 5 + .........

= 8 + .........

= 7 + .........

= 9 + .........

= 5 + .........

= 8 + .........
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Visita el gimnasio y practica más ¡Click!
¡Click!

5

Aplica tus habilidades B

CONSOLIDA

8. Cada dibujo representa un número. Descúbrelos.

= .........

= .........

= .........

= .........

= .........

= .........

6 + 6 = .........

7 + 7 = .........

8 + 8 = .........

9 + 9 = .........

6 + 7 = .........

7 + 8 = .........

9 + 8 = .........

8 + 9 = .........

13 – 7 = .........

15 – 7 = .........

17 – 8 = .........

17 – 9 = .........

1. Calcula.

2. Escribe las operaciones y resuélvelas.

a. Los sumandos son 9 y 6.

.............................................................

Solución: .............................................

b. El minuendo es 14 y el sustraendo es 6.

..................................................................

Solución: ..................................................

c. ¿Cuál es la diferencia entre 15 y 8?

.............................................................

Solución: .............................................

d. ¿Cuál es la suma de 3 y 17?

..................................................................

Solución: ..................................................

+ 5 = 11

+ = 14

– =

 + = 12

  + = 11

– =
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