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Método finlandés

Mil competencias matematicas
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Un proyecto completo y transformador
para el aprendizaje de las matematicas

Este método ofrece una propuesta integral para ensenar matematicas
en el aula. Basado en la reconocida metodologia finlandesa, de gran
prestigio internacional por sus excelentes resultados, propone una for-
ma diferente de aprender: mas visual, mas cercana y mucho mas eficaz.

Las claves

* Aprendizaje visual: Los conceptos matematicos se presentan de forma graficay
atractiva, facilitando su comprension gradual y profunda.

* Actividades que maximizan el aprendizaje: Cada propuesta estd disefiada para
fomentar la reflexion, la experimentacion y el pensamiento légico.

* Enfoque ladico: Las actividades estan
planteadas para despertar la curio-
sidad, mantener la atencién y hacer
del aprendizaje algo disfrutable.

* Atencion a la diversidad: El método se
adapta facilmente a distintos ritmos
de aprendizaje, niveles y estilos. Esto
permite al docente atender de forma
eficaz a la diversidad del aula.

* Secuenciacion rigurosa: La progre-
sion de contenidos estd cuidado-
samente planificada, asegurando
un avance coherente y firme en el
aprendizaje.

* Flexibilidad metodolégica: El pro-
yecto ofrece recursos versatiles que
permiten al profesorado adaptar
las sesiones a diferentes contextos y
necesidades.

* Pensamiento computacional
desde el primer curso: Actividades
que desarrollan habilidades
propias del pensamiento com-
putacional: descomponer
problemas, identificar patrones,
razonar paso d paso...

Método centrado en la

resolucion creativa de problemas

La resolucion de problemas es el nacleo
del método y se fomenta combinando:

*Loégica, para desarrollar el razonamiento
matemadatico.

*Precision, para comunicar y operar con rigor.

* Creatividad, para explorar distintas vias de
solucion.

*Conexion con la realidad, para que el
aprendizaje tenga sentido y relevancia en la
vida cotidiana del alumnado.

Consolidacion de las operaciones
basicas:

El dominio de las operaciones se construye so-
bre una comprensién profunda de los nmeros.
Para ello, se trabaja especialmente:

*Las relaciones numéricas, que permiten
entender como se conectan y se transforman
los nUmeros entre si.

* La descomposicion numérica, fundamental
para facilitar el calculo mental y la
comprension del sistema decimal.
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Mil competencias

Materiales digitales

Materiales
manipulativos

Material para el
alumnado

El proyecto pone a disposicion
del alumnado un material muy
variado y cuidadosamente
disefiado, con el objetivo de
diversificar la metodologia de
trabajo en el aula.

Esta variedad de recursos no
solo enriquece la experiencia de
aprendizaje, sino que permite
al profesorado adaptar las
sesiones a diferentes estilos
de aprendizaje, niveles de
competencia y necesidades
individuales.

Cuadernos de

aprendizaje

El proyecto Tuhattaituri se organiza en cinco bloques de conocimientos temati-
cos, ademas de un bloque adicional con tareas de investigacion que se encuentran
en EduBook. La mayoria de estas unidades presentan los conocimientos matema-
ticos, aunque algunas estan especificamente disefiadas para el repaso de los con-

ceptos basicos, la aplicacion de los conocimientos en diferentes contextos o la
evaluacion de lo aprendido.

Unidades de presentacion de conocimientos
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Unidades especiales

Recursos
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A partir de tercero

Afianzamiento de

los saberes
4 Unidades especiales.

Resumen

Se exponen los saberes Bl e Se proponen actividades

y capacidades mas i ) mahes T = centradas en la consolidacién
importantes que se han i a de los saberes de los bloques
trabajado en cada bloque. : anteriores.

Cada unidad incluye actividades
digitales autocorrectivas para
ayudar a afianzar los procedimientos
trabajados.

Nivell Tareal

1. El concepto de ndmenos

El alumnado vera los aciertos y erro-
res de cada actividad que realice.

Al final de la tarea obtendra una nota
global del conjunto de las actividades.

A partir de Tuhattaituri 1.2, algunas de las

actividades presentan los enunciados en audio

para ayudar a afianzar la comprension oral. El
alumnado deberd entender las instrucciones que se

dan solo en audio y ser capaz de realizar las actividades.



Contenido de Tuhattaituri

Nueva Edicion:

contenidos nuevos segiin la LOMLOE

Tuhattaituri 1.1
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* El concepto de nimeros

* Suma y resta.

tai

il competencias

* La relacién entre la suma
y la resta.

* El sumando y el sustraedo
que faltan.

* Sumar y restar mdas de dos nimeros.

Tuhattaituri 2.1

* Sumas y restas con los
nameros del O al 100.

* La suma llevando del O
al 100.

* E|l concepto de multiplica- =
cion, las tablas del 2, 5y el 10.

* La division y el concepto de fraccion.

* Geometria.

* Anexo: Tabla de multiplicacién del 1al 10
Cuerpos geométricos
Figuras planas

Tuhattaituri 3.1

* Sumas y restas.
* Multiplicaciones.

* Las horas.
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Tuhat matemiticas

AN

* Multiplicaciones en vertical.

* Anexo: Repasamos
Tablas de multiplicar

Tuhattaituri 1.2

* Los niumeros del 11 al 19
y las horas del dia.

* Sumas llevando con

ndmeros entre el O y
el 20.

* Restas llevando con los nUmeros entre
el Oy el 20.

* Los nimeros del O al 100.

* Geometria.
Tuhattaituri 2.2
* Las horas del dia.

* Las tablas del 3y 4.

* Sumas y restas con los

numeros del O al 100.
* Ndmeros del O al 1.000.

* Medimos.

* Anexo: Tabla de multiplicacién del 1 al 10

Las horas

Tuhattaituri 3.2 £,

* Divisiones. %

* Fracciones. z t
4
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* Medimos. §'§
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* Geometria.

* Anexo: Repasamos

Escanéame para ver el detalle
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de los indices de contenidos de %
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cada libro.

Tuhattaituri 4.1

*El orden de las

operaciones.

* Calculamos verticalmente.
*La divisién.
*Geometria.

* Anexo: Repasamos

Tuhattaituri 5.1

* Resolucién de problemas.

* Fracciones.

* NUmeros decimales.

* Geometria.

* Anexo: Repasamos
Aula de informatica

Programacién y resolucion de
problemas

Tuhattaituri 6.1

* Estrategias de cdlculo.

* Fracciones.
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* NUmeros decimales.

AN

* Geometria.

* Anexo: Repasamos

Programacién y resolucion de
problemas

Tuhattaituri 4.2

*Fracciones.
*NUmeros decimales.
*Unidades de medida.
*Nameros negativos.

* Anexo: Repasamos
Aula de informatica

Tuhattaituri 5.2
* La divisién.
* Unidades de medida.

* Porcentajes y estadistica.

:
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* Geometria.

* Anexo: Repasamos
Aula de informatica

Programacién y resolucion de
problemas

Tuhattaituri 6.2

*El tiempo.

*El porcentaje.
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* La Probabilidad y ecuaciones.

AMARANAY

* Recordamos el curso.

* Anexo: Repasamos
Aula de informatica

Programacién y resolucion de
problemas




Pensado para el
profesorado

Programacion didactica

y Evaluacion competencial
Guia

didactica

TUHATTAITURI 2 — PROGRAMACION COMPETENCIAL DE 2.° CURSO

Guia de recursos didacticos con
todas las indicaciones necesarias
para optimizar el método.
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Para cada unidad.

gréficos que ayuden enla resolucién de.
ogias para resolver problemas  anaiizara informacion mas relevante. n problema do fa vida coldiana,
Sobre las soluciones oblenidas.

1 1 jalizads
Desarrolla el Perfil de Salida i
., . . s, de manera guiada, algunos  CEO1. Interpretar situaciones de la vida B.Senidadela . Pg. 038030, 11, Comprender las pregunias
en la Educacién Primaria. el s et
brocasy solcsion el canceplos e yesiogos, ara G loschlos Toconodenda a nformacion conenida

SOLUCIONARIO

CALCULO MENTAL.
Planteamiento de tres
situaciones matemati-
cas que se deben re-
solver mentalmente.

APUNTES DIDACTICOS.
Informacién detallada
sobre el enfoque peda-
gogico del contenido de
la unidad.

STEN, Usica,do manera uiaca, alguncs GEO1. Inerprtar svaciones dolavida A P T e )
porconando una representacion reacn onvo'a represeniacones probematzadas
ieanmyia  soncllascon rocrsos manipuainosy
Ghision oo que ayucenen' esckcin 6o
O promama de a vida coidna.

‘conceptos, herramientas y estategias, para G

algunas estrategias para resolver analizar Ia informacién mds relevante. aplicacion de las.

refloxionando sobe las soluciones oblenidas. relaciones que genera
enlas aperaciones.

STEM1. Utiza, de manera quiada, lgunos  CEO1. nerpreta sitaciones de vida A Sentidonumérco.4. . pgg 075 a0 Proporcinar sempios de
métodos nducivos,deducivos y bgioos  cotdana, proporcionando una roprosentacién  Refaciones. Ssama do s aes

propos del razonarmiento matomatco en  matemdtca de s mismas medinto
siaciones conocidas, y seecciona y mplea conceplos, homamientas  estategias, para
lgunas estategias para resoier poblemas  analzr a nformacion s relevante.
reflsonando sobre s soluciones obtencas.

qréficos que ayuden en la resolucion de.
un problema de la vida cotdiana,
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STEM1. Utiiza, de manera guiada, algunos  CEO1. Inferpretar situaciones de a vida 3. . Pag 106109, Vamos 1.1.Comprender las pregunias

s, deductivos y ogicos  coldiana, proporcionando una representacion
propios del razonamiento malemdtcoen  matemdtica de fas mismas mediante.
situaciones conocidas, y seleccionay emplea tos, hemramientas y estrategias, para
algunas estrategias para resolver problemas  anaiizar a nformacion mas relevante.
reflexionando sobre las soluciones oblenidas.

a practcr. planteadas a ravés de diferentes
esirategias o heramientas,
Feconociendola informacién contenida
n problemas de Ia vida cotiian.
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contexualizadas.

| s : ACTIVIDADES DE APREN-
DIZAJE. Propuesta abier-
ta de actividades para
que el profesorado pueda
utilizarlas, segun su crite-
rio, de acuerdo a las nece-
sidades y ritmos de
aprendizaje que se dan en
T -m”'",. el aula. Estas actividades
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TUHATTAITURI 2.1 — BLOQUE 1. SUMAS Y RESTAS CON LOS NUMEROS DEL 0 AL 100

HISTORIA.
Narracién de la es-
cena inicial que
contextualiza los

P B
COMPETENCIAS ESPECIFICAS ‘SABERES BASICOS CRITERIOS DE EVALUACION
ar stuaciones do la vida cotidiana, proporcionandouna A, Sentido numérico. 3. Sentido de las operaciones. Sumay 1.1, Comprender las preguntas planteadas a ravés de
mateméica de las mismas mediante conceplos, resta do nimeros naiurales resualtas con flexbildad y senfido: ciferentos esirategias o hemamientas, reconociendo la
estralegias, para analzar a informacién mas relevante.  uliidad e siuaciones contexualizadas. informacitn conterida en problams de la vida cofidimn.

1.2. Proporcionr ejemplos de representaciones
problematzadas sencillas con recursos manipulalivos y

gréficos que ayuden en a resolucion de un problema de fa vida.

Concreta los elementos o T —

saberes bdasicos de
la unidad.

CUESTIONES. Preguntas relacionadas
con la observacion de la imagen y la
comprensiéon de la narracion de la es-
cena inicial.

de éxito.

RECURSOS

facilitan atender la diversi-
dad de capacidades y ha-
bilidades del alumnado.
Gracias a ellas, los conte-
nidos se pueden introducir
y consolidar con garantia

curriculares de la programaciéon
competencial.

P.6A13,18A21,42

P.2A5,10A13,26A33

bitar unidades con la ayuda de soporte figurativo
mas y restas de docenas utlizando soporto figurativo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
situaciones problematizadas, apicando dferentes t6cnicas,

urar su validez desdo un punto de
i formaly en relacion con el contexo planteado. STEM1, STEM2

OBJETIVOS DIDACTICOS.

~ Distinguir entre uidades, deconas y centenas empleando regletas do.
colores.

- Reconocer a equivalencia entre euro y cénimos de euro.
~ Calcular sumas y restas con soporte figurativo,

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
‘CE3. Explora, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear
problemas de tipo matemtco en situaciones basadas en (a vida cotdiana,
e forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para contrastar su validez, adquir @ ntegrar nuevo.
conocimento. STEM1, STEM2, CE1

OBJETIVOS DIDACTICOS

Calcular sumas y restas con nimeros del 1 al 20.
~ Contar colecciones de céntimos de euro,
~ Calcular sumas de nameros de dos cffas,

~ Sumas y restas de unidades.
~ Sumas y restas de decenas.

‘SABERES BASICOS
A. Sentido numérico. 3. Sentido do las operaciones. Suma, resta
y muliplicacion do ndmeros naturales resuoHas con lexibiidad y
senido; ulidad en siuaciones contextualizadas
A. Senlido numérico. 4. Relaciones. Sistema de numeracion de
base dez (hasta el 999).
A Senlido numérico. 5. Educacion financiera. Sistema monetario
eropeo.
ShBERES

- Elsistoma decimal

Céntimos de euro.
- Sumas y restas.

‘SABERES BASICOS
A. Sentido numérico. 3. Sentido de las operaciones. Estrategias
lculo mental con nimeros naturales hasta 989, Suma y
esta de nimeros nalurales resualtas con fexbiidad y sentido:
utidad en situaciones contextualizadas.
A. Sentido numeérico. 5. Educacion financiera. Sistema monetario
auropeo.
‘SABERES

- Sumas y restas.
~ Céntimos de euro.
- Decenas y unidades.

1.1.1 Iterpreta problemas de Ia vida colidian relacionando os
nimeros naturales que aparecen.

tesuelve de una siluacidn problemtica con ayuda de
na representacion mateméica de s dalos.

CRITERIOS DE EVALUACION
2.1, Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucién
e problemas.
22, Obtener posiles soluciones a problemas, de forma
‘uiada, aplicando estrategias bésicas de resolucion.

INDICADORES DE EVALUACION
2.1 Escoge a estrategia mds adecuada para resolver un
problema

22.1 Utiiza una estrategia eficiente para realizar recuentos en
una coleccién de elementos.

CRITERIOS DE EVALUACION

3. Realizar conjeturas matemicas sencilas investigando
. propiedades y relaciones de forma guiada.

3.2. Dar ejemplos de problemas a partr de situaciones

colidianas que se resuelven matemdticamente

INDICADORES DE EVALUACION
3.1 Aplica una estrategia para faciitar el célculo mental de
una operacién.

321 Fomula Ia resolucién de las actividades basadas enla
‘observacien de las imagenes y en siuaciones de fa vida
cotdiana.
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DIDACTICOS.

Cada unidad cuenta
con propuestas de
actividades
adicionales de nivel
basico y avanzado.
Ambas propuestas
tienen solucionario.

RETOS MATEMATICOS.
Situaciones
matematicas que el
alumnado debe resolver
rdpidamente y de forma
individual o colaborativa
(en pareja, en pequefio
grupo o toda la clase).

taituri 2. Evaluacién de las Competencias Clave Alumna o alumno:

1r Ciclo - 2° Curso

a cotidiana, proporcionando una representacion matemitica de las mismas mediant conceptos,

S i herramientas y estrategias, para analizar a informacion mas relevante.

1.1. Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, reconociendo Ia informacion contenida en
problemas de la vida cotidiana.

A
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Rubrica
Facilita la valoraciéon de los apren- (e
IZajes con criterios concretos e el
oty EEmispsael cve v (RS ST e
T ot e e S e s
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de evaluacion
para evaluar las Competencias ==

Especificas. i
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[ £ d Toro 17, 90AcL2 114 Comprendesuaciones  No comprendo suacknes  Tiene flcutades para o Comprends conaciaments
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habiuales. rolacionados con magritudes  con magniudes habiuales. relacionados con magnitudes  con magriludes habiluales.
habiuales. habituaes.

el aula como soporte

o [z 019 Comprende problemas da vida No es capaz de comprender L cuesta comprender probiemas  Comprende bastane bien Comprende muy ien problemas.
didactico "elaconados con recios,  problemas de a da colidana e vica colana relacionados  problemas da 2 vida coldana da a ida cofana relaconados
b relacionados con precos,biletes y con pecios, biltes y monedas.  relacionados conprecios, bilees y  con precis,biletesy monedes.
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Los docentes que ya utilizan
Tuhattaituri en el aula comentan:

Maria Eugenia Henriquez Ramos, maestra del CEIP Barrio Costa de Ingenio en Gran Canaria
imparte el Tuhattaituri en clase y comenta:

Aapostamos por un método de trabajo que permita la fase manipulativa, la experimental, la
fase grafica y por Gltimo la fase simbdlica. “Los materiales Tuhattaituri permiten al alumnado
utilizar de manera natural el calculo, cuantificaciones, estimaciones o hipotesis, entender
conceptos y establecer relaciones.”

Martin Cabello Diaz, maestro, en el Colegio Mirabal International School de Boadilla del Monte en
Madrid, imparte el Tuhattaituri en clase y comenta:

"Con este método hemos observado que el alumnado de primero ha adquirido destrezas en
la realizacion de las diferentes propuestas con una gran autonomia. También es de resaltar
la posibilidad de trabajar con el alumnado segun el nivel que va alcanzando. Marcando
siempre unos minimos, les da la oportunidad de que avancen un paso mas en
el desarrollo de sus capacidades.”

"El material del profesorado es muy completo
y de gran ayuda.”

Mochila del docente

Conoce todos len materisies de ruestra olert
‘oducota pare & comunidod.

Entra en la MOCHILA
DIGITAL DEL DOCENTE y
consulta una muestra de

los materiales de cada curso.

Vicens Vives
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